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SLIPS Arac Seti Hakkinda

Arac seti, ‘Ilkokullarda Hizmet Ogrenimi’ (SLIPS) projesinin bir sonucu olarak olusturulmustur.
Proje ortaklari, okul ve tGniversitelerde hizmet - 6grenme uygulamasindaki bilgi ve
deneyimlerine, SLIPS projesinde yUrttilen arastirma ve ihtiyac degerlendirmesine ve ortaokul
cocuklariyla SLUSIK (Hizmet 6grenme ile Cocuklarin Sosyal Katilimini Artirma) projesinin
uygulanmasindaki metodoloji ve deneyimlere dayanarak bu projeyi olusturmuslardir.

Arag seti, ilkokul cocuklariyla hizmet 6grenme projeleri uygulamak isteyen 6gretmenlere
yoneliktir. Hizmet 6grenme metodolojilerinden sadece bazilarini tanitmayi amacliyoruz.
Hizmet 6grenme yaklasimi hakkinda daha fazla bilgi edinmek icin diger kaynaklari
kullanabilirsiniz, kendi (ilkenizde veya farkli bir lilkede bulabilirsiniz. Litfen SLIPS projesindeki
haritalama raporunu kontrol ediniz.

Bu nedenle ilkokul ortamlarina yonelik daha pratik araclara odaklanmaya karar verdik. Avrupa
Ulkelerinde ilkégretim icin ortadgretim ve ylksekdgretimde etkili araclar benimsedik. Arag
setinin ilk taslagi Belcika, Bosna Hersek, Hirvatistan, Litvanya, Portekiz, Slovakya ve ispanya’
dan 14 6gretmenle test edildi. Ogretmenlerin sagladigi geri bildirimler, gérdiigiiniiz son
striimiin gelistirilmesinde kullanildi.

Bu arac setinin ciktisi yazdirilabilir veya elektronik olarak kullanilabilir. Cevresel etkileri g6z
oniinde bulundurarak yalnizca ihtiyaciniz kadar kopya yazdirmanizi éneririz. ilk kisim hizmet
dgrenme metodolojisi ve adimlarinin temel aciklamasini sunar. ikinci kisim 6gretmenler icin bir
adim adim rehberidir. Bu rehberi ayri bir belge olarak da indirebilirsiniz. Arac setinin tigiincii
kismi cocuklar icin tasarlanmis olan bir calisma kitabidir. Cocuklar icin olan calisma kitabinda,
cocuklarinizin hizmet 6grenme yolculugunu olusturmak icin sectiginiz aktivitelerde sayfalari
kullanabilirsiniz. Proje stirdikge, ilk sayfayi, sonrasinda diger sayfalarin ciktisini ¢ikarabilirsiniz.
Cocuklar calisma kitabina projeden notlar, resimler, cizimler ve diistinceler gibi diger belgeleri
de ekleyebilirler. Bu, hikayelerini ve basarilarini belgeleyen kendilerine 6zg( bir kitap olabilir.


https://slusik.eu/
https://slusik.eu/
https://www.slips-eu.com/reports
https://www.slips-eu.com/reports
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Hizmet 6grenme, 6grencilerin aktif katilimini ve mifredat unsurlarinin sinif disinda da
butunlestirilmesini tesvik edebilen bir editim yaklagimi olarak tanimlanir. Hizmet 6grenimiyle
ilgili genis literatlr, yayin ve projelerde bu terim icin bircok tanimla karsilasacaksiniz Yazarlar
ayrica bu stratejinin uygulanmasi icin bircok adimi ele aliyor ve hizmet 6grenimi projeleri
olarak kabul edilebilecek ¢ok cesitli etkinlikler sunuyor. Hizmet 6grenimi projesine katilan veya
liderlik eden 6grencilerin benzersiz 6zellikleri, yetenekleri ve egitim hedefleri gbz 6niinde
bulundurularak, cesitli egitim seviyeleri icin farkli yaklasimlar gelistirilmistir. Bu bélimun, bu
yaklasimlardan yalnizca bazilarini 6zetlemeyi amacladigini, ¢linkl bunlarin zaten baska
kaynaklarda iyi bir sekilde belgelendigini ve 6zetlendigini belirtmek énemlidir. Bu b&limiin
amaci, ilkégretim baglaminda hizmet 6greniminin temel 6zelliklerini tanitmak ve cocuklarla
basarili bir hizmet 6grenimi uygulamasinin temel 6n kosullu olarak kavrami daha iyi anlamak
icin bir konu secmektir.

Hizmet 6grenimi, aktif pedagojilerde iyi bilinen iki egitim yontemini birlestirir: deneyimsel
o6grenme ve toplum hizmeti eylemi. (Lucas-Mangas & Martinez-Odria, 2012). Topluma ve
ogrenci topluluguna fayda saglayan eylemleri hayata gecirmeyi icerir ve bu da hizmeti
saglayanlar ile alanlar arasinda karsilikl faydalar saglar. Bu eylemlerin bir araya gelmesi,
ogrencinin ¢evresindeki farkh sosyal sorunlari ¢ézebilen aktif bir birey olmasini saglar.
Dolayisiyla hizmet 6grenimi, katiimcilarin cevreyi iyilestirmek icin gercek ihtiyaglari Gizerinde
calismayi 6grendikleri, 6renme stireclerini ve toplum hizmetini tek bir iyi yapilandiriimis
projede birlestiren bir egitim 6nerisini icerir.(Puig-Rovira et al., 2011).

Hizmet 6grenmesi yalnizca 6gretme ve 6grenme yaklasimi degil, ayni zamanda bilginin
kullanigh ve gercek diinyaya uygulanmasidir. Planlanmis 6grenmeyi ve topluluk hizmetini,
topluluga ve 6grencilere sagladidi faydalara odaklanarak bir araya getirir. Hizmet 6grenmesi
ogrencilerin pratikte aktif topluluk katilimi ve gercek hayat ¢éztimleri yoluyla belli basli
ogrenme ciktilarina ulasmalarini saglar. Ogrenme siireci deneyimsel 6§renmenin énemli bir
parcasi olarak yansima ile desteklenir. Hizmet 6grenmesinin bahsedilen bu pratik yénleri, onu
diger pedagojik yaklasimlardan ayiran son derece 6nemli 6zelliklerdir.

Hizmet 6grenmesi geleneksel 6grenme sekillerinden farkhdir ¢linkt 6grencilere, bilgilerini
gercek diinya ortamlarinda diger insanlara, topluluklara veya toplumlara fayda saglayacak
sekilde uygulama firsatlari sunarak ders icerigini canlandirir. Hizmet 6grenmesi ayni zamanda
vatandaslik bilincini ve sorumluluk duygusunu asilamaya calisir. Onemli olan 6grenmeye
katilim eklemek degil, katilimi 6grenme silirecine entegre etmektedir.

Hizmet 6greniminin pedagojik olanaklarini géstermek icin yapilan arastirmalarin
incelenmesinin ardindan yazarlar(érnegin,, Martinez-Odria, 2007; Lucas et al., 2024 ve
digerleri), bir hizmet 6grenimi projesinin icermesi gereken ve onu diger toplum temelli egitim
deneyimlerinden ve gonilli hizmetlerden ayiran belirli bilesenleri tanimladilar. (Tablo 1’ i
inceleyiniz.)



Co-funded by
the European Union

SL¥PS

Tablo 1: Bir hizmet 6grenme projesinin temel bilesenleri

Gergek bir Hizmet 6grenmesi toplulugun gercek ihtiyaclarina yatay bir dayanisma
ihtiyaca dikkat | modeliyle yanit veren bir hizmet aracihi§iyla kazanilan, 6nceden
planlanmis ve diizenlenmis bir 6grenci deneyimidir. Gergek bir ihtiyacin
tespit edilmesi, projenin odak noktasini ve sonuclarinin basarisini
belirlemede belirleyicidir.

Ogrencinin Hizmet 6grenme, planlamadan degerlendimeye kadar tiim asamalarda
Etkin Rolii dgrencinin etkin katiimina dayanir. Ogrenciler projeye sahip cikmali ve
faaliyetlerin sadece uygulayicisi degil, lideri de olmalidir. Hizmet 6grenme
gercek 6grenci deneyimleriyle calisir ve 6grencinin nasil 6grendiginin, ne
6grendiginin, 6grenmelerine neyin yardimci oldugunun, onu pratikte nasil
kullandiginin ve neyi 6grenmeleri gerektiginin farkinda oldugu meta-
bilissel 6grenmeyi igerir.

Miufredat Hizmet 6grenme kasith olarak okul mifredatina entegre edilmistir.
hedeflerini Metodolojisi, belirli bir konu icerisinde veya disiplinler arasi projeleri
iliskilendirme | c6zmek icin birkac konunun / 6§retmenin bir araya getirilmesi yoluyla
cesitli konularin miifredatina dahil edilebilir. Projenin tasarimi,
uygulamasi ve dederlendirmesi gelisiminde yer alan her miifredat alaninin
hedeflerini takip eder.

Derin Hizmet 6grenme 6grencilerin deneyim lizerinde disliinmelerine olanak
Diiginme tanir. Derin diisinme 6grenen kisiyi, deneyimler ile hizmet 6grenme
kavramlari arasindaki baglantilarin derinlemesine anlasgiimasini
kolaylastirarak yol gosterir.

Yurttaghk Hizmet 6grenimi, 6grencilerde yurttaglik sorumlulugu gelistirmeyi,
odag demokratik bir diinyada yasama yeterlilikleri kazandirmati ve yurttaghk
dzelliklerini degistirmeyi amaclamaktadir. Ogrencilere sivil toplumun
roll ve isleyisi, gondllilik ve fon mekanizmalari gibi konularla tanisma ve
yerel toplulukla etkilesimin dnemi hakkinda bilgi edinme olanagi saglar.

Bu kriterlerin her biri daha cok bir stireklilik olarak gortlmelidir. Baslangictan tim
gereksinimlerde en Ust seviyeye ulasamayabilirsiniz ve bazi durumlarda bu miimkin bile
olmayabilir. Ancak, projeleri planlarken ve uygularken bu t¢ temel hizmet 6grenme 6zelligini
g6z 6ntinde bulundurmak esastir.
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Hizmet 6grenme ve gonillltk bazi licretsiz katilm ve 6grenmeyi icermeleri agisindan
birbirleriyle oldukca benzerlik gésterirler ama ayni zamanda farklidirlar da.

Tablo 2: Hizmet 6grenme ve goniillllik arasindaki farklilik

Boyut Hizmet 6grenme Gondllalak
Nedir Ogretme ve 6grenme stratejisi insanlarin diger insanlar, toplum ve
ortak faydaicin gerceklestirdikleri
eylem ve faaliyet
Ana amag Ogrencilerin bilgi, beceri ve Hizmet saglayin veya yardim
yetkinliklerini gelistirmek ve ayni teklifinde bulunun, toplum veya
zamanda toplumda veya kurulus icindeki gercek sorun ve
organizasyonda gercek sorunlari ve zorluklari ¢6ziin
zorluklari c6zmek.
Ogrenme Ogrenmek planlidir ve kasith olarak | Ogrenme gerceklesir, ancak
bileseni mifredata entegre edilmistir. genellikle 6nceden planlanmaz veya
yansitiimaz.
Hizmet Toplulugun veya kurulusun gercek Toplulugun veya kurulusun gercek
bileseni ihtiyaclarina yanit verin. ihtiyaclarina yanit verin.
Finansal 6diil | Ucretsiz etkinlik Ucretsiz etkinlik
Ozgiir irade Zorunlu veya istege bagli olabilir. istege bagli, 6zglir secim

Bircok hizmet 6grenme modeli uygulanmaktadir. Hizmet 6grenimi cesitli derslerin
mifredatina dahil edilebilir. Disiplinlerarasi projeleri c6zmek adina bir konu icerisinde
uygulanabilir veya birden fazla konuyla birlestirilebilir. Zorunlu veya istege bagli egitim
slirecinin bir parcasi olabilir ve grup veya bireysel faaliyet olarak diizenlenebilir.

Hizmet 6grenimi géren égrenciler, sosyal hizmetler, spor ve dinlenme, sanat ve kiiltir, egitim
ve arastirma ve cevresel amaclar dahil olmak lizere cesitli hizmetler sunan ¢ok cesitli topluluk
orgitlerinde yer alabilirler. Ogrencilerin hizmetin bir parcasi olarak ne yapacaklari, egitim
ciktilarina (6grenme kismi), hizmet 6grenme modeline ve toplum ortagdinin, toplumun veya
yararlananlarin ihtiyaclarina bagl olacaktir.
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Tablo 3: Hizmet 6grenmedeki dort tiir

Dogrudan Dogrudan hizmet projeleri 6grencileri, yararlananlarla dogrudan

Hizmet etkilesime gectikleri faaliyetlere dahil eder.

iIkégretimdeki &rnekler sunlari icerebilir:

Okuma Arkadaslari Programi: Daha buylk yastaki ilkokul 6grencileri,

yerel bir anaokulundaki daha kiictik cocuklara kitap okur.

Topluluk Temizligi:Ogrenciler, yerel parklari, oyun alanlarini veya toplum
merkezlerini temizleme faaliyetlerine katilir. Topluluk Uyeleriyle temiz
cevrenin 6nemini anlamak amaciyla etkilesime gecerler ve cevrelerini
iyilestirmek icin hemen harekete gecerler.

Yasli Dost Ziyaretleri: Ogrenciler, yerel yash bakim merkezlerini ziyaret
ederek yasli sakinlerle vakit gecirirler. Faaliyetler okumayi, oyunlar
oynamayi ya da basitce sohbet etmeyi, kusaklar arasi baglari giclendirmeyi
ve yaslilara arkadaslik saglamayi kapsayabilir.

Dolayli Dolayli hizmet projeleri, 6grencileri faydalananlarla dogrudan etkilesim
Hizmet olmadan topluma fayda saglayan etkinliklere dahil eder.

Ornekler arasinda sunlar bulunur:

Geri déniisiim programi: Ogrenciler okul capinda bir geri déniisiim
programi diizenleyerek geri donlstiirtlebilir malzemeleri toplar ve
bunlarin dogru sekilde ayristirilip geri donisim tesislerine gonderilmesini
saglarlar.

Kitap Toplama Kampanyasi: Ogrenciler, ihityac sahibi okullara,
kiitiphanelere veya barinaklara bagislamak tizere az kullanilmis kitaplari
toplar.

Bahce Projeleri: Ogrenciler yerel gida bankalarina veya barinaklara taze
Uriin saglamak amaciyla bir toplum bahgesi kurar ve bakimini yapar ya da
okulda yesil alanlar olusturur ve bakimini yapar.

Mekanlarin onarilmasi: Cocuklar okulun bazi béliimlerini duvar
resimleriyle onarirlar.

Savunuculuk Savunuculuk projeleri 6grencilerin kamuoyunu ilgilendiren konularda
farkindalik yaratmasini ve harekete gecmelerini kapsar.

Ornekler arasinda sunlar bulunur:

Zorbahiga Kargi Kampanya: Ogrenciler, zorbaligin etkileri konusunda
farkindalik yaratmak ve olumlu bir okul ortami yaratmak icin posterler ve
sunumlar hazirlarlar. Caligmalarini sinif arkadaslarina, ailelerine ve toplum
Gyelerine sunabilirler.

Cevresel Farkindalik: Ogrenciler, kirlilik, koruma ve iklim degisikligi gibi
cevresel sorunlar hakkinda okullarini ve topluluklarini egitmek icin
kampanya yurGtir.

Saglik Farkindahgi: Ogrenciler ‘Saglikli Beslenme Haftasi’ diizenleyerek,
beslenme ve egzersiz hakkinda bilgilendirici materyaller olusturarak ve
arkadaslarini ve toplumu daha saglikli ahgkanliklar edinmeye tesvik ederek
saglikliyagsam tarzlarini tesvik ederler.

10
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Arastirmaya Arastirmaya dayali hizmet 6grenme projeleri dgrencileri, belirlenen
Dayali Hizmet | toplumsal ihtiyaclari ele almak igin aragtirma faaliyetlerine dahil eder.

Ogrenme Ornekler arasinda sunlar bulunur:
Topluluk Degerlendirme Gerektirir: Ogrenciler anketleri ytrattrler ve

ciddi sorunlari ve ihtiyaclari belirlemek adina topluluklariyla beraber
goriismeler gerceklestirirler. Verileri analiz edip bulgularini yerel
yonetimlere veya toplum 6rgltlerine sunarak gelecekteki girisimlerin
bilgilendirilmesine yardimci olurlar.

Vahsi Yasam Koruma Arastirmasi: Ogrenciler yerel vahsi yagsam
habitatlarini ve bu cevrelerdeki insan faaliyetlerinin etkisini arastirirlar.
Koruma calismalari icin tavsiyelerle birlikte bir rapor ya da sunum
olusturabilir ve bunu yerel cevre gruplari ya da yerel yonetimlerle
paylasabilirler.

Tarihi Koruma Projesi: Ogrenciler yerel topluluklarinin tarihini, dnemli
tarihi yerleri ve hikayeleri belirleyerek arastirirlar. Bu tarihi korumak adina
dijital bir arsiv ya da kitapcik olusturabilir; ve bunu yerel tarih dernegine
veya kitliphaneye sunarlar.

Hizmet 6grenmenin farkli turleri bazi durumlarda birlestirilebilir.

ilkégretim, dégrencilere okuma, yazma ve matematik (yani okuryazarlik ve sayisal beceriler)
alanlarinda temel beceriler kazandirmak ve temel bilgi, beceri ve yetenek alanlarini 6grenme
ve anlama ile kigisel gelisim i¢in saglam bir temel olusturarak ortaégretime hazirlanmak tizere
tasarlanmis 6grenme ve egitim faaliyetleri sunar. Cok az veya hi¢ uzmanlik gerektirmeyen,
karmasikhgin temel dizeyinde 6grenmeye odaklanir. (ISCED level 1) (ISCED, 2011).

Milletler arasindaki bircok kultiirel ve politik farklliklara ragmen, ilkdgretimin hedefleri ve
mufredati benzerdir. Neredeyse tiim Ulkeler, en sonunda tam bir ilkégretimi de kapsadigi
disiiniilen yaygin egitime baghlardir. ilkégretimin &nemli hedeflerinden birinin vatandashga
hazirlik oldugu konusunda uluslar arasinda giderek artan bir gérus birligi bulunmaktadir.
Miifredat acisindan, bu amac okuma ve yazma becerilerine, aritmetik beceriler ve temel sosyal
calismalar ve bilime vurguyu tavsiye eder (Britannica, 2024).

ilkégretim egitimi hedefleri, &grencilerin d6grenmelerinde aktif olmasini ve degerlerin
edinilmesini dngorr.

ilkégretim, éncelikle islevsel okuryazarh@in gelistirilmesini ve cevrelerindeki diinya ve icindeki
olaylar hakkinda bilgi edinmelerini saglayacak araclarin edinilmesini hedefler. ilkégretim ayni
zamanda sosyal ve yurttaslik becerilerinin gelistirilmesi icin gerekli kosullari da yaratmalidir.
Daha kiiclik okul cagindaki cocugun psikolojik 6zellikleri bu yaklasimi onaylar. Bu gelisim
doéneminde disiinmek, kavramsal olarak soyuttur ancak, cocuk nesneler ve dogrudan
algilayabildikleri olgular hakkinda diigtinebilir. Biligsel stireglerin temeli, cocugun deneyimlidir
ve bu deneyim daha sonra 6grenme siirecinde 6gretmen veya diger rehber tarafindan
yansitilir. Ancak yazar Oravcova (2015), bu donemin ayni zamanda neden-sonug iligkilerinin
algilanmasini, cesitli dislince silreclerini birbirine baglamasini ve mantiksal diigtinmenin
yalnizca kavram ve iligkilerin diniflandirilmasini ve siralanmasini degil, ayni zamanda nesnelerin
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birden fazla o6lglite gére siralanmasini da sagladigini belirtmektedir. Bu yastaki cocuklar,
incelenen gerceklikle ilgili yalnizca bazi faktorleri dikkate alabilirler.

Ancak yazar Oravcova (2015), bu donemin ayni zamanda neden-sonuc iliskilerinin
algilanmasini, cesitli distince slireclerinin birbirine baglanmasini ve mantiksal diistinmenin
yalnizca kavram ve iligkilerin siniflandirilmasini ve siralnamasini degil, ayni zamanda nesnelerin
birden fazla olclite gore siralanmasini da sagladigini belirtmektedir. Bu yastaki cocuklar,
incelenen gerceklikle ilgili yalnizca bazi faktérleri dikkate alabilirler. Biligsel sireclerin
gelisiminin 6zellikleri, ayni zamanda 6nerilen 6gretim yéntem ve bicimlerini de etkilemektedir.

ilkokul cagindaki bir cocugun, yani, ilkokulun ilk asamasinda, kapsamli gelisimi icin, grencinin
merakini, ilgisini ve nesne ve olgulari manipiile etme ihtyiacini giderebilecegi, deney, kesif,
arastirma ve teorilerini dogrulama yoluyla 6grenebilecegi egitim ortamlarinin tesvik edilmesi
gerekir. Sosyal iligskiler s6z konusu oldugunda, arkadaslik baglarinin olugsumunu ve
sirdlrilmesini yalnizca tesvik etmekle kalmayip ayni zamanda gliclendiren ortamlar ve
uyaranlar yaratmak gerekir. Akranlar da dahil olmak Uzere diger insanlarin ihtiyag ve
isteklerine saygi duyulan bir ortam yaratmak esastir. Bu, empati, karsilikli anlayis ve uyumlu bir
birliktelik icin dinleme ve davraniglarini uyarlama istegini icerir. Bu sekilde, toplumun
isleyisinin temeli olan gliven insa edilir ve saglikl kigilerarasi iligkiler gelistirilir. Bu yastaki
cocuklar icin diger insanlardan olumlu degerlendirme alma ihtiyaci da cok &nemlidir. Ogrenme
alanindaki arastirmalara gore, ilkokul cagindaki 6grencilerin basarisi icin biligsel islevlerin
gelistirilmesi esastir. ilkégretimde uygulanan miifredat, 6gretmenleri aktif 6gretim ydntemleri
aracihgryla égrencilerin bilgi ve beceri ve yeteneklerini gelistirmeye tesvik eder. Ogrencilerin
ogrenme slrecine aktif katilmi, érnegin kesifsel etkinlikler veya deneyler yoluyla, pratik
gorevler ve gercek yasam problemlerini ¢ézerek, 6grencilerin istenen bilginin yani sira gerekli
beceri ve yeterliliklerinin gelisimini desteklemenin bir yolu olabilir. (Hall, 2020).

Arastirmalar, hizmet 6greniminin ilkokul mifredatina entegre edilmesinin 6zellikle faydal
olabilecegini godstermektedir. Bu, genc oOgrencilerin empati gelistirmelerine, toplumsal
sorunlara iliskin anlayislarini genisletmelerine ve toplum katilimina yasam boyu baglilk
gelistirmelerine olanak tanir. Hizmet 6greniminin Amerika Birlesik Devletleri’ ne kiyasla heniiz
nispeten yeni oldugu Avrupa’ da, egitimciler bu pedagojik yaklagimi ilkokul ortamlarina dahil
etmeyi arastirmaktadir. Calismalar, ilkokullarda hizmet 6greniminin akademik performansin,
liderlik becerilerinin ve sosyal sorumluluk duygusunun artmasina yol acabilecegini
gostermistir. (Lake & Jones, 2008; Paredes & Martinez, 2016; Richards et al., 2013). Ornegin,
blyuk bir kentsel Ortabati sehrinde yiruttlen bir pilot program, hizmet 6grenme mifredatina
katilan besinci ve yedinci sinif 6grencilerinin, kontrol grubundaki akranlarina kiyasla liderlik
olctimlerinde 6nemli 6lclide daha yiiksek puanlar gosterdigini ortaya koydu. (Richards et al.,
2013). Benzer sekilde, ilkokul siniflarinda hizmet 6grenimini ele alan bir makale, cocuklarin
yerel topluluklariyla anlamh baglantilar kurmalarina ve katilim ve yurttaslik katiliminin yagsam
boyu surecek aliskanliklarini gelistirmelerine olanak taniyan, toplum hizmetine yil boyu siiren
bir yaklagimin entegre edilmesinin 6nemini vurgulamaktadir. (Fox, 2010).
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Hizmet 6grenme bircok 6nemli nedenden dolayi ilkégretimde 6gretme ve 6grenme icin

uygun bir yontem olmalidir.

— Hizmet 6grenmeyi erken yasta 6grenmek yagam boyu 6grenme ve sorumlu vatandaslik
konularinda temel olugturmaya yardimci olur. ilkokul 6grencileri gelecekteki davranis ve
tutumlarina etkide bulunacak temel dederleri ve becerileri gelistirebildikleri bicimlendirici
bir asamadalardir.

— Hizmet 6grenme okul mifredatini anlamli toplum hizmetiyle biitiinlestirerek 6grenmeyi
daha anlamli ve ilgi ¢ekici hale getirir. Gercek diinya baglamlarinda 6grendiklerini
uygulamalarina izin vererek konu icerigini anlamalarina yardimci olur.

— Kiic¢lik cocuklar hizmet 6grenme tarafindan kolaylastirilan sosyal etkilesimler ve duygusal
gelisimden biy(ik dlctde faydalanirlar. Ekip calismasi, iletisim ve empati gibi 6nemli sosyal
becerilerini geligtirmelerine yardimci olur.

— Hizmet 6grenme, 6grencileri elestirel diigiinmeye ve gercek hayattaki sorunlari ¢6zmeye
tesvik eder. Bu durumlari analiz etme becerilerini, farkh bakis agilarini ele almalarini ve
yenilikci coziimler bulmalarini gelistiririr.

— Hizmet 6grenme egitimi, kiiciik dgrenciler icin daha motive edici hale getirir. Ogrenme
heveslerini artiran ve egitimlerinde aktif katilimlarini tegvik eden cabalarinin dogrudan
etkisini gortrler.

— Hizmet 6grenme projeleri daha ¢ok akranlar, 6gretmenler ve topluluk tyeleriyle birlikte
calismayi kapsar. Bu, 6grencilerin topluluklarina baglanmalarina ve aidiyet duygularini
beslemelerine yardimci olur.

— Hizmet 6grenme yoluyla, ilkokul 6grencileri ¢esitli gruplar ve toplumsal sorunlarla
karsilagarak kapsayiciligi ve anlayigi tesvik ederler. Bu erken dénemdeki karsilagsma,
buyldukce daha kapsayici ve kabul edici bir zihniyetin gelismesini saglayarak basmakalip
ifadelerle ve 6nyargilarla savagmalarina yardimci olur.

— Hizmet 6grenme kiiglik yastaki 6grencilere vatandaslik sorumlulugu degerlerini ve sosyal
esitligi asilar. Toplumsal sorunlari ve bunlari ele almak icin harekete gegmenin 6nemini
oégrenirler.

— Hizmet 6grenme cocugun bitlinsel gelisimini amaglayan biitiinsel egitim hedefleriyle
uygun hale getirilir. Bilissel, sosyal, duygusal ve etik gelisimi ele alir.

— Ilkégretimde hizmet 6grenme yoluyla edinilen beceriler ve degerler, 6grencileri gelecek
akademik, kisisel ve profesyonel zorluklara hazir hale getirir. Stirekli degisen bir diinyada
olmazsa olmaz olan karmasik durumlarla basa ¢cikma konusunda daha uyumlu, dayanikh ve
yetenekli hale gelirler.

Ozetle, ilkdgretimde hizmet 6grenmenin gelistirilmesi kiiciik yastaki 6grencileri akademik
gelisme, kisisel gelisim ve sivil katilim alanlarinda fayda saglayacak énemli beceriler, degerler
ve tutumlar ile donatir. Aktif, empatik ve sorumlu vatandaslar olmalari yéniinde onlari
hazirlayan kapsamli bir egitim deneyimi saglar.

ilkégretim mifredatinin alanlarina baglantilar iceren hizmet 6grenme projeleri icin diger
ipuclarini sunuyoruz. Elbette, cocuklar ayni zamanda yukarida bahsi gecen diger kritik Snem
tasiyan bilgileri, becerileri ve yetkinlikleri gelistirirler; ayni zamanda iligkilerini sinif icerisinde
ve daha genis cevrede gelistirebilirler.
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Tablo 4: ilkégretim miifredatinin secili alanlari ile baglantili hizmet 6grenme proje fikirleri

Okuma miifredati Daha kiiglik yastaki ¢cocuklar icin okuma-yazma programlari
Yasi daha bliyik kisilerle okuma kultpleri

Toplulukta kiclk, Gcretsiz kiitliphane

Cevre ve Bilim Mifredati Topluluk bahcesi

Agdac dikimi ve bakimi

Okulda veya mahallede geri dontisimu tesvik etmek, ¢opleri
azaltmak veya biyolojik cesitliligi artirmak icin kampanya
yapmak

Bolgelerindeki benzersiz ¢cevre sorununu arastirmak ve bunu
iyilestirmek icin 6zel bir proje tasarlamak

Yerel bir parkin iyilestirilmesi

Arilara destek olmak amaciyla tozlayici bahcesi

Sanat miifredati Kamusal bir alanda duvar resmi veya topluluk liyelerinin yer
aldigi bir topluluk sanat sergisi

Toplulukta tig isi kalp 6rmek

Different sources recognise different stages in service-learning implementation. The
recognised steps are mostly preparation, planning, need assessment, action, evaluation and
celebration. Reflection is sometimes recognised as a separate step. However, because it should
be seen more as a continuous process, we recommend seeing reflection as a constant process
with promotion and documentation. Partners created the PLACE model in the SLUSIK project,
recognising the stages: Prepare, Link, Action, Celebrate and Effect.

The next part summarises each step based on the different sources. The guide provides more
information and concrete tools for each step in the next section.

Hazirlik.

Bu adim tamamiyla hizmet 6grenme deneyiminin hazirhdi ve tasarimiyla ilgilidir. Sizin ve
okulunuzun hizmet 6grenmeyi uygulamaya hazir oldugunuzu anlamaya ve eger degilseniz,
hazir olmaniz igin ne yapmaniz gerektigini anlamaniza yardimci olur.

Ihtiyac degerlendirme ve planlama

Hizmet 6grenmedeki baglangi¢ noktasi, projenin ele alacagi yerel toplumun bir ihtiyacini ve
sorununu belirlemektir. Bir bagka deyisle, bu adimda, yerel toplulugun neye ihtiyaci oldugunu
ve projeyi uygulayan genclerin bunlara nasil cevap verebilecegini bulmak son derece 6nemlidir.
Bu adimda, 6grenme ve hizmet hedeflerinin de tanimlanmasi gerekmektedir.

Projenin konusu ve kapsami belirlendigi zaman, faaliyetin planlamasiyla devam etme vaktidir.
Cocuklarin uygulayacadi projeye gore, biraz farkl sekilde planlamalari gerekmektedir. Ancak,
planlama daime aciklayici gérevleri ve dagihimlari, grup icerisindeki iletisimi, proje takviminin
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‘I
ve bitce planlamasinin hazirh@ini icerecektir. Cocuklarin ayni zamanda belirli sorunlarda ek
egitime - belirli becerileri gelistirmeleri ve belirli bilgi kazanmalari gerekmektedir.

Eylem.

Bu adim, ¢cocuklarin topluluk ile hazirladigi asil faaliyet veya projedir. Bazen, hazirligin kendisi
faaliyetten daha az zaman alir. Faaliyetlerin tirlerine gore degisir. Daha uzun siireli bir taahhit
tavsiye edilir; hizmet 6grenme projeleri uzun vadede siirdirlebilir olmalidir. Faaliyet
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tekrarladiginda, bireysel etkinlikler arasinda bunun Gzerinde diistinmek, 6grenme slirecini ve
ortaya cikan zorluklari tartismak, ¢éziimler aramak ce degisiklikleri yapmak icin de zaman
olacaktir.

Degerlendirme.

Cocuklar faaliyetleri tamamladiktan sonra, onu tartigmak, 6zetlemek, geleceg@i sonuglandirmak
ve hizmeti ve 6grenme stirecini bitiin grup ve her katilmci baglaminda analiz etmek 6nemlidir.
Bu, proje tizerinde diistinmenin dnemli bir asamasidir, ¢clinki daha genis bir bakis acisindan
bakabilirsiniz: Hazirlik stireci faaliyetlerin uygulanmasi ile uyumlu muydu? Sorun ¢6zildi mG?
Yoksa verilen destek tesadiif miydii? Faaliyeti gelecekte tekrarlamak mantikli olur muydu?
Herhangi bir dedisiklik ya da tam anlamiyla degisiklik gerektirir mi?

Kutlama.

Bu asama da projenin anlamli kisminin bir parcasidir ki bu, maalesef, bazen unutulur. Bitln
slreci sonlandirmak adina bir toplanti veya gezi gerceklestirin ve katilimcilarinizin basarilarini
takdir etmis olun. Cocuklar yaptiklariyla gurur duysunlar!

Derinlemesine Diiglinme.

Derinlemesine diislinme, deneyimi hizmet faaliyetinden 6grenmeye donuistiren bir ‘unsur’
olarak dustindlar: farkindalik ingaa etmede hayati bir roll vardir ve hizmet 6grenmeyi elestirel
pedagojiye donustiirerek potansiyel olarak kisisel donlisimu tesvik eder ve toplumsal
degisimi yonlendirir (Jacoby,2015).

lletisim ve tegvik.

iletisim proje katilimcilari, kurulus, topluluk ortaklari ve topluluk arasinda devam eden bir
stirectir. En uygun hizmet 6grenme projesi, katilimcilar ve topluluk arasinda bir baglanti ve
katihm duygusunu tesvik eden, etkili iletisim kanallari kurmayi dahil eder.

Izleme

Surekli proje izlemeyi stirdiirmek, kaliteli bir hizmet 6grenme deneyiminin siklkla goz ardi
edilen bir ydénidur. Proje tamamlandiktan sonra degil, proje boyunca 6grenme ve
gerceklestirilen eylemlerin izlenmesi, projenin yansitiimasi, degerlendirilmesi ve tanitimi igin
degerli bilgiler saglar.

Maalesef, bircok okul hizmet 6grenme projeleri anlamli degildir (6grenen kisi veya hizmet

16



o
Co-funded by
SI s the European Union

verilen hedef topluluk icin).

Kalici bir etki yaratan bir hizmet 6grenme projesi tasarlamak, daha fazla 6n planlama ve yatirim
gerektirir, ancak dogru bir sekilde yapildiginda, cocugunuzun yasayabilecegi en fonlstiirtci
6grenme deneyimlerinden biridir.

Burada, ilkokullarda ¢ocuklarla hizmet 6grenme projelerini tasarlarken kullanabileceginiz bazi
genel kilavuz bilgiler mevcuttur. Prisma, EDUVOL ve SLUSIK projesi ve SLIPS projesi arastirma
asamasinda 6gretmenlerle yapilan goértismeler onlara ilham veriyor:

— Projeyi uygulamak icin okul yénetimini, meslektaslari ve aileleri gérevlendirin.Okullarda

hizmet 6grenmenin basarili gelisimi icin gereken temel 6n kosullar, cevrede olup bitenlerle
ilgilenmek, baskalarina yardim etmekle ilgilenmek ve cocuklarin faaliyetlerinin
desteklenmesine ve takdir edilmesine izin vermeye motive eden bir atmosferdir. Okulla
baglantisi olan kisilerle kurmaya caliginiz.

— Hizmetin bircok sekilde olabilecegini kabul edin. Baglangicta dogrudan hizmetin, hizmet
ogrenmeyi yonetmenin tek yolu oldugunu disilinebilirsiniz. Ancak, dolayli hizmet veya
savunuculuk esit sekilde anlamli olabilir, 6zellikle cocugunuz sorun veya sebebi 6grenirse.

— Anlaml bir hizmet 6grenme projesi tasarlamak, toplulugunuzun ihtiyaclarini anlamakla
baslar. ihtiyac degerlendirmesi hayati ilk adimdir ve okuma, yazma ve kaynaklari organize
etme alanlarindaki akademik becerilerini kurmaya yardim edebilir.

— Projeyi cocugunuzun ilgi alanlari ile iligkilendirin.E§ger ¢cocugunuz hayvanlari seviyorsa,
proje, yerel hayvan barinagini desteklemeyi kapsayabilir. E§er c¢evre konusunda
tutkulularsa, agac dikebilirler veya bir geri dénlisiim programi baslatabilirler. Cocuklar
o6grenmeyi ilgi alanlarina bagladiklarinda, elinden gelenin en iyisini yapmaya daha motive
hale gelirler; nihai hizmet projelerinin ¢ok daha buylk etki yaratacagi anlamina
gelmektedir.

— Projenin yasa uygun oldugundan emin olun. ilkokul dgrencileri, yaglari daha biiyiik olan
ogrencilere gore acik projelerle ilgilenebilirler.

— Etkili hizmet isbirligine dayanir.. Ortakliklari gliclendirin ve var olan ise eklemek adina
firsatlari arastirin. Yerel, kar amaci glitmeyen ve topluluk ortaklarini arastirin. Yardima
nerede ihtiya¢ oldugunu ve ¢ocuklarinizin nasil katkida bulunabilecegini belirleyin.

— En etkili hizmet tim yil boyunca devam eden hizmettir. Yilda bir kez goénilli olarak
katilmak yerine, ailenizle birlikte sevdiginiz bir kurulusla iligski kurmayi disiiniin. Bu
sekilde, cocugunuz personel ve toplulukla bag kuracak, gitgide kurulusun etki ettigi ihtiyac
alaninda uzmanlk olusturacak caligmalarin uzun vadeli karsiligini goérerek fayda
saglayacak.

— Cocugunuza rol model olun. Bu sekilde, ¢ocugunuza rol modeli sunmak ve davranislarini
modellemek ile kalmiyorsunuz, ayni zamanda paylasilan anilar olusturuyor ve cocuklariniza
gelecekte yardim edecek degerleri 6gretmis oluyorsunuz.

— Kucaklayici olun. Hizmet 6grenmeye dahil oldukga, sinifinizdaki herkesin katilabildiginden
emin olmak adina, cocuklarin zaman talebi, katilim, ulasilabilirlik veya yardim ihtiyaci gibi
farkliihtiyaclarini ele aliniz.
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Hizmet o6Jrenme deneyimsel bir 6grenmedir. Tek bir deneyimle birlikte, bunun nasil
gorinecegini, sonuglarini veya cocuklarin deneyimde ne 6grenecegini kapsamli bir sekilde
planlayamazsiniz. Dolayisiyla, hizmet 6Jrenmede temel cerceveleri anlamak ve her
uygulamada yilinda size rehberlik edecek standartlarin farkinda olmak son derece 6nemlidir.
Yine de, elbette, ¢ok blylik sayida farkli kontrol listeleri mevcuttur. Orta ve Dogu Avrupa'daki
okullari i¢i hizmet-6grenme 6duli olan Bélgesel hizmet-6grenme 6duliinde, hizmet 6grenme
projelerinin deg@erlendirilmesine dayali bir 6dil sunuyoruz. Bu ayni zamanda, projeniz
esnasinda veya sonunda kontrol listesi olarak da kullanabilir. Ciktisini c¢ikartabilir, ve
sinifinizda herhangi bir yere asabilirsiniz. Bu lG¢ nokta ayni zamanda bu arac setinin ilk
bélimindeki temel hizmet 6grenme 6zelliklerine de karsilik gelmektedir.

OGRENCILERIN MOTIVASYONLARI VE ANA KARAKTER ROLU

Hizmet 6grenmesinde 6grenciler yalnzica alici degil,
eylemlerinin arkasindaki itici glictlir ve bagkalari da onlarin
cabalarindan faydalanirlar. Katilimi bir hak olarak géren bu
yaklasim, demokratik toplumlarin temel taglarindan biridir.
Ogrencileri bir seyleri déniistiirmek veya gelistirmeyi
amaclayan somut eylemlere dahil eder. Siklikla, 6grenciler
kurulus, bas yetkilileri veya 6gretmenleri tarafindan
planlanmis hizmet 6grenme deneyimlerine dahil edilmislerdir.
Hizmet 6grenme pedagojik 6nerisi, 6grencilerin problemi
birlikte ortaya koymalarini, tasarlamalarini, planlamalarini,
uygulamalarini, eylemleri yansitmalarini ve projeyi
degerlendirmelerini saglamayi amaclamaktadir.

TOPLULUKLA CALISARAK HiZMET OGRENME DENEYiMi

Hizmet 6grenme pratigi tek basina caba degil, gercek bir
toplumsal soruna yanit olarak ortaya ¢ikan isbirlikgi bir
cabadir. Sorunu diger aktorlerle birlikte azaltmayi, hafifletmeyi
veya c6zmeye katkida bulunmayi amaclamaktadir. Hizmet
6grenme deneyimlerinde, hizmet hayirseverlik olarak degil,
korunmasi gereken ihtiyaclari, adaletsiz durumlari ve haklari
tanimak icin bir yol olarak gorilir. Elestirel disinmeyi tesvik
eder ve sosyal donlistime yol acmayi hedefler; bunun yani sira,
slrece dahil olan herkes arasinda bag ve topluluk duygusunu
gelistirir.

Hizmet 6grenme projeleri pedagojik olarak kasitli olarak
yapilir(bilgi dahilinde), grenme kalitesini artirir ve bir
toplulugun dogal ve acil ihtiyacglarina aktif bir yanit sunar. Bu
oneriler icin mifredat iceriginin hizmet 6grenme eylemlerinde
uygulamaya gecirilmesi ve 6grencilerin mifredat becerilerini ve
icerigini gelistirmelerine olanak saglamasi 6nemlidir.
Topluluktaki pratik deneyimi resmi 6grenmeye baglamak,
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ogrencileri bilgi ve becerilerini gercek baglamlara uygulamalarini saglayacak ve toplulugun
yarariicin etkili ve aktif vatandaslik gelistirmelerini saglayacaktir. Bu pratik deneyimlerin
belirli alanlardaki veya derslerdeki mifredat icerigiyle biitlinlestirilmesi, 6grencinin faaliyetleri
ve 6grenme sireci Uzerinde distnceli bir sekilde diistinmesini de tesvik eder.

Mifredat icerigini birlestirmek 6grencilerin giderek daha karmasik bir diinya vizyonu insa
etmelerini saglar, giinliik yasam sorunlariyla daha iyi sekilde basa ¢ikmaya izin verir. Mifredat
alanlari veya disiplinler arasindaki disiplinlerarasilik, sorunlari farkli bakis acilarindan ele aldigi
icin cok boyutlu bir calisma bicimine olanak tanir.

Bu bolimde, ayni zamanda hizmet 6grenmedeki bireysel adimlar ve stregelen siirecler
hakkinda pratik ipuclari sunuyoruz. Bunlar ayni zamanda Eduvol projesinin bir parcasi olarak
olusturulmus bu haritada uygun bir sekilde gosterilmistir.

Hizmet 6grenme adimlari

YENI BIR GoNuLLuK TURD
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\’\‘“"m s //f :\;LH_\ E . .'@ uygul
Pt o :

X ¢
2 e e I ? izleme ve

=| : _ | degerlendirme

Source: Eduvol Facilitation Box for service-learning

Bazi kilavuzlarda bu adim,motivasyon adimi olarak da bilinmektedir. Hizmet 6grenme
konusunda yeniyseniz, kendinizi ve meslektaslarinizi, okul yéneticilerini ve aileleri, bu stratejiyi
uygulamak icin hazirlamak son derece 6nemlidir. Bu gruplarin timda, niyetlerinizin
uygulamalarini olumlu ya da olumsuz sekilde etkileyebilir. Bu ylizden, dedisime ulagsmak ve
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kabul etmek istiyorsaniz, insanlari buna hazirlamak ve onlari dahil ederek bunun bir parcasi
haline getirmek idealdir. Ayni zamanda, bu adimda hizmet 6grenmeyi uygulamak igin planinizi
ele almaniz gerekmektedir. Ne tiir hizmet 6grenmeyi sececeksiniz? Ogrenme hedeflerinizi
planlayin ve zaman cizelgenizi g6z 6niinde bulundurun.

Ogretmenler ile hizmet 6grenme
hakkinda iletisime gecmek

Okul yénetimi ile hizmet
ogrenme hakkinda iletisime Aileler ile hizmet 6grenme
gecmek hakkinda iletisime gegmek

Y‘\‘

HAZIRLIK VEYA COCUKLARLA

BASLAMADAN ONCE

Cocuklarla birlikte ¢alismak

Hizmat ogranme icin igin faaliyetleri segmek

agrenme hedeflerini
olusturmak

Toplumdaki ihtiyaclar

Zaman ¢izelgesini belirleme haritalandirmak igin bir
yaklasim secmek

Oncelikle, farkl gruplarla beraber hizmet 6grenme hakkinda nasil iletisim kurulacagi hakkinda
birkac ipucu sunuyoruz.

1.1. Okul liderligiyle hizmet 6grenimi hakkinda iletisim kurmak

Bir okulun, bir gocuk ya da gencin toplumsal faaliyetlere katilabilecegi bir yer haline geldigini
varsayalim. Bu durumda, okul yonetiminin hizmet 6grenimine asina olmasi ve ideal olarak bu
alanda kendini gelistirmesi gerekiyor. Peki, okulun neden hizmet 6grenimiyle baglamasi
gerektigini yénetime nasil agikhyorsunuz?

Zaman ve mekan ayarlamasini yapin.
Hizmet 6grenmeyi tanitmak icin ayri bir zaman ve mekan ayarlamasi yapiniz.

iletisimin uygun seklini secin.
_Klsa bir sunum; tamamladiginiz bir bir projenin bir videosu veya soyut bir érnek, iyidir.
IIkégretimden iyi 6rneklere buradan ulasilabilir:

https://rslaward.eu/category/good-practices/

https://rootsandshoots.org/projects/?archive-s

=5-to-7-years&is complete=
https://www.zerbikas.es/banco-de-experiencias/
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Okul ve 6grenciler icin olan faydalar hakkinda konusun.

Okulun, hizmet 6grenmenin neden dahil etmesi gerektigi hakkinda diistintin. Okulunuzun

hedeflerini ve bir hizmet 6grenme stratejisinin hangi hedeflere ulagsmasina yardimci

olabilecegini g6z 6niinde bulundurun. Buradan, arastirmalarla belgelenen ve kullanabileceginiz
bazi faydalara ulagabilirsiniz:

— Toplulukla olan baglari gliclendirmek ve yerel kuruluslarlailiskiler ingaa etmek.

—  Okulun gériinirliagiini artirin. Yerel topluluga aktif sekilde katki saglayan bir okul, pozitif
bir itibar saglar. Aileler, sakinler ve isletmeler okulu egitim ve topluluk geligimi icin dnemli
bir merkez olarak gérmeye baslar.

— Okulun destekledigi 6grencilerin bilgi, beceri ve yeterliliklerinin gelistirilmesi. Ornegin:

e Vatandaslik yetkinliklerinin ve katilimin gelistirilmesi: Ornegin, 6grenciler okul
bahcesinin bakimini Gstlendikleri ve mahallelerindeki cevresel faaliyetlere
katkida bulunduklari bir projede yer aldiklarinda, cevrelerindeki diinyaya karsi
sorumluluk almayi ve ortak iyilige katkida bulunmanin dnemini 6grenirler.

e Sosyal becerilerin geligtirilmesini tesvik etmek:Hizmet 6drenme projeleri

siklikla ekip ¢aligmasi, 6grencilerin iletisim gelistirmesine yardim etmek, okulun
kurum olarak deger verdigi isbirligi ve catisma ¢6zme becerileriile alakahdir.

e Akademik performansi gelistirmek. Okullar hizmet 6grenmesini fen veya
yurttaslik bilgisi gibi derslere dahil ettiginde, 6grenciler mifredati gergek
diinya uygulamalari araciliiyla daha iyi anlayabilirler. Ornegin, cevresel
projelere katilim saglarken biyoloji dersinde cevre korumayi 6grendiklerinde,
mifredat daha anlamli hale gelir.

— Geligtirilmis 6grenci motivasyonu: Hizmet 6grenme, siklikla 6grenciler calismalarinin
karsiligini hemen gérdiiklerinde, gelismis motivasyona déniisiir. Ornegin eger okul oyun
alanininiyilestirilmesine yardim ederlerse, sonuglar ile gurur duyacaklar ve 6grendikleri ve
yarattiklari bir yer olarak okula karsi daha pozitif bir tutumlari olacaktir.

— Okul ortamini ve okul havasini iyilestirmek: Ogrencilerin okul veya cevresini iyilestirmek
icin birlikte calistiklari projeler, 6rnegin okul bahgesinin peyzaj diizenlemesi veya toplum
etkinliklerinin diizenlenmesi, 6grenciler, 6gretmenler ve okul ydnetimi arasinda iliskileri
gelistirebilir.

— Olumsuz davranisin engellenmesi: Sosyal olarak faydah faaliyetlere aktif olarak dahil
olmak, 6grenciler empati gelistirdikce ve digerlerinin ihtiyaclarindan haberdar oldukga,
zorbalik ve diger uygunsuz davraniglari azaltabilir.

— Okulun tercih edilebilirligini artirmak:Hizmet 6grenme gibi yenilikci programlar teklif
eden okullar, calismak icin anlamli ve yaratici cevre arastiran daha fazla 6gretmeni
cekebilir. Ayrica cocuklariicin uygulamali deneyimlere ve toplum katilimina odaklanan bir
o6grenme programi isteyen aileleri de ¢ekebilirler.
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1.2. Diger 6gretmenlerle hizmet 6grenme hakkinda konugmak

Gondalluliik veya hizmet odakh 6grenmenin 6n planda oldugu bir okul ortami idealdir ve bunu
yaratmak uzun vadeli bir stirectir. Yani bu durum kendiliginden ortaya ¢ikmiyor, okulda stirekli
birinin mtidahalesiyle oluyor. Hizmet 6grenmenin olumlu bir sekilde algilanmasi ve sonug
olarak 6gretmenlerden gelen destek 6nemlidir ve bu olmadan hizmet 6grenmenin tesvik
edilmesi daha zor hale gelir.Ogretmenlerin olasi olumsuz tutumunun ya da sikca dile getirilen
‘Beniilgilendirmez...’ dislincesinin nasil asilacagi sorusunun cevabi, meslektaslarinizi
tanimaktan gecmektedir.

Ogretmenlerle hizmet 6grenimi hakkinda iletisim kurmanin ipuclart:

— Bu stratejideki temel bilgileri sununuz - nelerden olustugunu ve temel 6zelliklerini
aciklayiniz.

— Hizmet 6greniminin 6grenciler, okul, baglantilar ve mevcut okul belgeleriyle baglantisina
faydalarini belirtiniz.

— Toplulugu tanima asamasinda 6gretmenleri dahil edin, firsat bulmak ve 6neride bulunmak
icin veya topluluk ihtiyaclariicin yardimda bulunabilirler.

— Egitimdeki yeni trendlere hitap edin - Vatandaslik yeterliligini veya elestirel diisinmeyi
gelistirmek icin deneyimsel 6grenme

1.3. Ailelerle hizmet 6grenme konusu hakkinda iletigim

Hizmet 6grenme projesini uygulamadan 6nce ailelerle iletisim kurmak hayati 6nem tagir. Bu
hedef kitle ile iletisim icin sundugumuz turler Gondlltltk Egitimi Kilavuzu, Gonulltlige Giden
Yollar esas alinarak gelistirilmistir: bunlari hizmet 6grenmeye uygulariz. (Brozmanova
Gregorova ve ark.). Okul digindaki faaliyetler, ancak bilgilendirilmig onam ve 6grencinin yasal
temsilcisinin onayi alindiktan sonra, her zaman ilkégretimde gerceklestirilmelidir. Topluluk
icindeki faaliyetler icin 6grencileri cogkulandiranlar ailelerdir, ancak; 6te yandan bu
faaliyetlerde engelleyenler de onlardir. Bu nedenle, onlara miimkiin oldugu kadar fazla bilgi
sunmak son derecede énemlidir. ideal olarak, aileleri hizmet 6grenme projelerinin
planlamalarina ve uygulamalarina dahil etmek en iyisi olacaktir.

— Ailelerle bir araya gelmeden 6nce, okulunuzda hizmet 6grenmeyi nasil gelistirmek
istediginiz hakkinda bir fikriniz olsun ve bunu 6gretme seklinize entegre edin.

— Ailelerle olan toplantida, hizmet 6grenmenin ne oldugu, okulunuzun neden bu tiir bir
faaliyete dahil oldugu, 6grenciler icin ne anlama geldigi ve nasil faydalanacaklari
hakkinda onlari bilgilendirmelisiniz. Ogrencilerin secebilecekleri aktivite olanaklar
hakkinda onlarla konugun; okulun ¢cocuklarin inisiyatifine acik oldugunu ve onlari toplum
faaliyetlerinde destekleyecegini belirtin.

— Cocuklariyla birlikte katilmayi planladiginiz projelerin egitim siirecinin bir parcasi
oldugunu ve cocuklarin bu deneyim boyunca 6grendiklerini ailelere aciklayin. Cocuklar
bilgilerini, becerilerini, deneyim ve yeteneklerini uygulayabilirler. Aileleri 6nemli olanin her
zaman 6grencilerin yeni bir seyler 6grenmeleri oldugu konusunda eniden gliven verin.
Hizmet 6grenme boyunca 6grenciler yalnizca belirli bir §grenme alaninda gelismeyecek,
ayni zamanda digerleriyle calisma yetenegi de gelistirecek, 6renmeye daha motive olacak,
sorumluluk gelistirecek, karar vermede daha iyi olacak ve sorun coézebileceklerdir. Ayrica
onlarla yasadiklari toplumun dayanigmayi, sorumlulugu vb. Tesvik etmesinin faydalari
hakkinda da konusun.

— Uygulanan projeler ve faaliyetler hakkinda belli 6rnekler verin. Arac setinin bir 6nceki
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bolimiindeki listeyin kullanin.

— Sinifta yalnizca bir tane ebeveyn, gonilli veya hizmet 6grenme tutkunu bile olsa, onlari
katilma nedenlerini aciklamaya ve bu stratejiyi uygulamada bir 6gretmen olarak sizi
desteklemelerine davet edin.

— Aciklamalara ve iyi uygulama érneklerine ragmen hizmet 6grenmeye karsi olumsuz tutum
sergileyen aileler varsa, cocugun tim sinifla iligski kurdugunu, iliskileri gticlendirdigini,
belirli bir sosyal role girdigini ve ebeveynin cocugunun etkinlige katilimina karsi ¢cikmasinin
ona zarar verebilecegini vurgulayin. Onlara égrenciler icin uygun oldugunu disindukleri
ve ¢ocuklarricin faydali oldugunu diisiindlkleri bir faaliyet tavsiye etme firsati da
sunabilirsiniz. Ayrica, bircok ailenin memnuniyetle karsilayacadi bazi faaliyetlere
ebeveynleri de dahil etmeyi dlislinebilirsiniz; boylece cehalet engeli ve hizmet 6grenimi
hakkindaki bazi mitler ortadan kalkacaktir. Aile geri bildirimlerini kabul edin ve onlarlailgili
ortaya cikan sorunlari ve tutarsizliklari tartisin. Ailelere, hizmet 6grenme projeniz hakkinda
cocuklar icin faydalarindan ve aileler olarak nasil yardimci olabilecekleri hakkinda en dogru
ve kesin bilginiz verildiginden emin olun.

1.4. How to prepare a plan for working with children Cocuklarla beraber ¢aligmak icin bir
plan nasil hazirlanir?

Yonetim, is arkadaslari, aileler ve ayni zamanda ¢ocuklarla iletisim kurmak adina ¢ocuklarla
calismak icin 6nceden bir 6n plan hazirlamaniz gerekir. Hizmet 6grenmede bu yalnizca bazi
seyleri dnceden kesin olarak planlamak mimkiindiir ¢ctink(i planiniz cocuklarin ilgi alanlarina,
ihtiyac olarak neyi ele almak istediklerini veya planladiginiz seyi nasil uyguladiginizi segmeye
gore degisiklik gosterebilir. Ancak, dogaclama kuralini izlemenizi 6neririz: yalnizca bir plani
olanlar dogaclama yapabilir.

Cocuklarla calismanizda hizmet 6grenimini uygulamayi planlarken sunlari disiiniin:

Hizmet 6grenmeyi uygulayarak hangi 6grenme hedeflerine ulasmak istiyorsunuz?
Topluluktaki ihtiyaclari haritalandirirken hangi yaklasimi uygulayacaksiniz?
Hizmet 6grenmenin uygulanmasina ne kadar zaman ayiracaksiniz?

Ogrenciler hizmet 6grenme faaliyetlerini uygulamaya nasil hazir hale gelecekler?
Hizmet 6grenme projesinin planlamasi nasil gerceklesecek?

Ogrencilerinizle, derin diisiinmeyi nasil gerceklestireceksiniz?

Hizmet 6grenme uygulamasini nasil degerlendireceksiniz?

Hizmet 6grenme projesinin uygulamasini nasil izleyeceksiniz?

ONOoUhWNE

Bu bolimde, ilk Gic noktaya deg@iniyoruz. 4'ten 8'e kadar olan sorulari cevaplamak icin olan
ipuclarina arag setinin bir sonraki béliimiinden ulasilabilir. Sorulara her zaman
kullanabilecegdiniz pratik aktiviteler ve araclar eslik eder.
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1.5. Hizmet 6grenmede 6grenme hedefleri nasil belirlenir?

Hizmet 6grenmede, 6grenme ve hizmet hedefleri mutlaka birbirleriyle bagli olmalidir.
Basarmak istediginiz 6grenme hedefleri hakkinda agik olursaniz, 6gretmen olarak sizin igin
basarili olacaktir yani hizmet 6grenme boyunca ¢cocuklarin tam olarak ne 6grenmeleri
gerektigini tanimlarsaniz. Sonrasinda, hizmet 6grenme projesinin hangi ihtiyag veya sorunu ele
alacagi netlestiginde, cocuklarla birlikte hizmet hedeflerini belirleyeceksiniz. Hizmet 6grenme
projeleri pratik sorunlari ¢c6zmekle ilgili oldugundan ve diinya belirli konulardan
olusmadigindan, hizmet 6grenmenin 6grenme hedefleri birka¢ 6grenme alaniylaiilgilidir veya
bunlarin icinde birkag okuryazarlik gelistirebilirsiniz; 6rnegin okuma veya gorsel okuryazarlik,
dijital okuryazarlik, finansal okuryazarlik, yurttaslik, medya ve kilttrlerarasi okuryazarlik,
cevresel okuryazarlik veya sosyal ve duygusal okuryazarlik. Ayni zamanda hizmet 6grenmede
baslangictan sona kadar her seyi 6ngéremezsiniz ve ¢cocuklar baslangicta amaclamadiginiz
seyleri 6grenebilirler. Bu nedenle, hedeflere kademeli olarak eklemeler yapabilir ve bunlar
Uzerinde diistinebilirsiniz.

Fakat, baslangicta,tipki geleneksel dersleri veya egitim planinizi planlarken yaptiginiz gibi,
cocuklarin ne 6grenmesi gerektigini tanimlamaniz gerekmektedir. Ogrenme hedefleri,
calisacaginiz 6grencilerin yas grubuna ve tlkenizin veya okulunuzun mifredat cercevelerine
bagli olacaktir. Bu nedenle 6grenme hedeflerini ‘icat’ etmenize gerek yoktur - bunlar zaten
elinizde planli sekilde mevcuttur, 6rnegin cocuklarin belirli bir yilda ne 6grenmeleri
beklendigine, yil sonunda ne bilmeleri beklendigine bakin. Elbette, hizmet 6grenmeyle beraber
tiim 6grenme hedeflerine ulasmaniz miimkiin olmayacaktir, ayrica bunu tiim derslere
baglamaniz da miimkun olmayacaktir ancak buradan tizerinde ¢alisabileceginiz hedeflerin bir
listesi mevcuttur. Ogrencilerin veya sinifin ihtiyaclarini analiz etmek de hedeflerinizi
tanimlamaniza yardimci olabilir. Ornegin, eger 6grencilerin birbirleriyle daha fazla isbirligi
icinde calismasini istiyorsaniz, bunu bir 6grenme hedefine baglayin, 6rnegin, 6grencilerin
farkh problem ¢6zme yaklasimlarina saygi géstererek sorunlari c6zmek icin bagkalariyla
isbirligi icinde calismasi gibi.

ilkdgretim egitiminde bile olsa, en azindan hizmet 6grenmeyi kullanmak istediginiz birincil
alani secmenizi &neririz. Ornegin bu, bilim, doga veya okuma - yazma alaninda olabilir. Her bir
alanlailgili proje turlerini bir 6nceki bolimden inceleyiniz. Hizmet 6grenmenin uygulanmasini
hangi konulara baglayabileceginizi distniin. ilkégretimin ele almayi amacladigi her
okuryazarlik alaninda hizmet 6greniminin hedeflerini tanimlayabilirsiniz.

Ogrenme hedefi ve performans standardi, yani égrencinin 6grenimin sonunda bilmesi
gerekenler belirlemek idealdir. Bu nedenle, ilham kaynagi olmasi icin hizmet-6grenme
projelerinin karsilayabilecegi bazi 6grenme hedefleri ve performans standartlari 6rnekleri
sunuyoruz. Slovakya'daki egitim reformunun ve devlet egitim programinin bir parcasi olan
ilkokul ikinci asama (ilkokul 4-5. sinif) icin tanimlanan hedeflerden ilham aldik.

Cocuklarla caligirken, onlari 6grenme hedeflerinin planlanmasina dahil edin. Her biri projede
ne 6grenmek istediklerini belirleyebilir ve bunlari grup olarak ortaya koyabilirler. Daha
sonra bunlari 6grenme hedeflerinize ekleyebilir veya vurgulayabilirsiniz.
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| Egitim alani Ogrenme hedefleri Performans standardi: Bir 6grenci yapabilir:
Dil ve iletisim Ozel ve kamusal ortamlarda anlamli ve e Cokdilli kokenlere sahip sinif arkadaslariyla saygil bir sekilde iletigim
(6ncelikle okuma | sosyal acidan uygun bir sekilde diyaloglari kurabilir.
ve gorsel okuma - | stirdlirmek. e Konuya, muhataba ve iletisim ortamina uygun bir sekilde diyalog
yazma) sirdurebilir;
Akran grubunda iletisim baslatabilir ve yol gésterebilir;
Standartta veya konusal meselede bir fikir ifade edebilir,
gerekgelendirebilir, degisiklik yapabilir.
iletisim ortaginin fikrine saygi duyabilir.
Sosyal acidan uygun bir bicimde onay, 6vg(, takdir, itiraz veya goris
ayriligi sunabilir.
Uygun konusmay1 hazirlamak ve sunmak Basit bir konusma yapabilir.
icerigi ve gerceklestirilen konugmanin dilini degistirebilir;
Diger kisilerin s6zli sdéylemini aktif ve saygil bir sekilde dinleyebilir,
icerik ve soylemin dili hakkinda sorular sorabilir.
Cesitliiletisimsel amaclari ifade etmek icin e Secilen bir konu hakkinda tutarli yazili veya resimli bir metin
yazili ve resimli metinler Gretmek ve Uretebilir;
o6grenilen yazim kurallarini yazili metinlerde e Yazih bir metin yazmak icin gerekli bilgiyi bir araya getirebilir;
uygulamak e Hislerini ve hayal gliclinii yazma yoluyla ifade edebilir;
Metinlerin yaratiimasinda fikirler ve e Yazili metninigerigini, yapisini ve dilini diizenleyebilir.
tavsiyeler sunmak ve sunulan teklifler e Yazih bir metnin bicimsel yonlerini diizenlemede grafik becerilerini
hakkinda sorular sormak uygulayabilir.
Matematik Bilgiyi toplayin, kaydedin, organize edin ve e GoOzlem, 6lclim veya basit deneylerden gercek yasam ve baglamsal
(6ncelikli olarak siniflandirin; uygun bilgi bulun; basit olarak ilgili verileri toplayin, bunlari frekans tablolari, grafikler ve
matematiksel frekans tablolari ve grafikler olusturun; ve aritmetik ortalamalar kullanarak sunun ve gercek yasam verilerini
beceri ve finansal | sonuclariyorumlayin. basit baglamlarda yorumlayin.
okuryazarlik)
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Bilisim
(6ncelikli dijital
okuryazarlik)

Metin, grafik, sunum, ses ve video ile
calismaya yonelik araclari taniyin.

Resim, animasyon, metin, hikaye ve slayt gosterileri olusturmak ve
diizenlemek ve sesleri ve videolari tetiklemek icin 6zel araclar
kullanin.

verilerle desteklenmesi gereken bilissel
slireci dtstnn.

e Diger kaynaklardan grafikleri ve farkli tiirleri bir araya getirin.
e Metin lzerinde caligsmak icin uygun aleti secin;
e Metni bulmak ve degistirmek icin araclar kullanin.
Cesitli tirdeki bilgiyi edinin, geri getirin e Bilgi sisteminde ve veritabaninda bilgi arastirin ve geri getirin
(kurtarin) ve isleyin. (kurtarin);
e Bellibasli araclar kullanarak farkli tiir bilgiler elde edin.
e Uygun bilgi islem araclarini secin.
Dijital ortamda gtivenli sekilde yon e Dijital Grlinlerin etik kullanimini tartigin;
belirleyin. e Tehlikeli uygulamalari tartigin;
e Diger derslerin 6grenilmesinde belirli dijital teknoloji araglarinin
kullanimini tartisin.
insan ve Doga Guncel bilim fikirlerinizi ve bulgularinizi, e Dogal kaynaklar tizerindeki insan egemenligini kabul etmek;
(6ncelikle cevresel | sorumlu, stirdarilebilir, pratik ve teknolojik e Sagliklryagam tarzi bilgisi isiginda glinltik ahgkanliklarini yansitmak
okuryazarlik) uygulamalarla baglayin. e Kendisaghginiz ve bagka insanlarin sagliginin sorumluluk diizeyinin
farkinda olmak;
o Istesaglik ve giivenlik ilkelerine saygi gdstermek;
e Bilim ve teknolojinin fayda ve 6nemini fark etmek.
Gozlemlenen olgular icin aciklamalar e (Arastirma) faaliyetlerini yeni bilgi kaynaklarindan biri olarak gérmek ;
bulmayi amaclayan ve aciklamalarinin ilgili e Gozlemden elde edilen sonuclardaki tutarsizliklari / hatalari tanimak

ve nedenlerini belirlemek.
Calismalarini ve sinif arkadaslarinin calismasini objektif bir sekilde
degerlendirmek

Basit dogal, cevresel veya teknik
problemlere kismi ¢oztimler dnerebilir ve
bu ¢6ztimleri bilgileriyle
gerekcelendirebilirler. Yerel sorunlara farkli
¢o6zlimler yalnizca islevselligi degil, ayni
zamanda etkililigi de degerlendirmek..

Dogal cevre lizerinde daha az olumsuz etkisi olan kararlari g6z
onlinde bulundurmak

Dogayi koruma nedenlerini degerlendirmek;

Okulun ve kéy / kasabanin daha genis ¢evresini korumayi ve
iyilestirmeyi amaclayan faaliyetleri belirlemek.
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(ekonomik, cevreselvb)

insan ve toplum Kisinin kendine 6zguliluguna gelistirmek, e Essiz 6zelliklerinin bagkalarina (akran grubuna, topluma) katkisini
(6ncelikli olarak kimliginin ve toplumsal rollerinin temel belirtin;

yurttaslhk bilesenlerini adlandirmak, bagkalarina kargi e Digerlerini de 6nemseyerek saygi gostermek ve diger kisilerin
okuryazarlik ve saygil bir tutum sergilemek degerlendirmesindeki basma kaliplari belirlemek;

sosyal ve duygusal e Onun belirledigi sosyal rolleri agiklamak ve kendisinden beklenen
okuryazarlik) sosyal rolleri bilmek;

e Farkliihtiyaclari olan (okulda - yerel toplulukta) mahalledeki
insanlarla birlikte kisiler arasi olumlu iligkiler yaratmak ve stirdirmek

e Birkisinin kultirel kimliginin insasinda yerel ve bolgesel kiiltirel ve

sosyal gerceklikleri, tarihi ve bunlarin 6nemini bilmek.

Digerleriyle saygili, takdir edici ve yapici bir diyalog icinde olmak:

Basit, olgusal olarak dogru muhakeme kullanarak iletisim kurmak;

Iyi isbirligi ilkeleri belirlemek ve uygulamak;

Cevrede insanlarla birlikte olaniliskilerde empati ve kararlilik

uygulamak;

e Etkinliklerde, olgularda, stireclerde ve kisilerin diistincelerinde bircok
goris acisi oldugunu anlamak.

Ogrenci baghhgi ve isbirligine saygi
duyarak yapici bir sekilde iletisim kurmak.

Kurallarin, sorumluluklarin anlamini ve e Bir belediye sakininin goris acisindan haklari ve sorumluluklari
6nemini anlamak ve bir toplum Gyesi olarak tanimak;
haklari kullanmak. e Okulda ve toplumda yirtrlikte olan kurallara saygi gosterin ve

bunlara uyulmasini talep edin;

e Yetkililerin, kurumlarin ve sivil girisimlerin kdy ve cevresindeki rollini
somut orneklerle aciklamak;

e Temsili demokrasinin rolinii ve 6nemini, 6grenci meclisi ve belediye
yonetimi 6rneklerini kullanarak gerekcelendirmek.

Okulun ve toplulugun islevselligini e Digerleriyle birlikte isbirligi yaparken, mahallelerinde sectikleri bir
gelistirmek icin faaliyetlerde aktif bir sorunu ¢6zmek veya baskalarinin dayanigsmayi ve ortak iyiligi tesvik
sekilde ilgilenmek etmesine yardimci olmak icin bir etkinlik tasarlayip gerceklestirmek.
insan ve calisma Pratik ve yardimci bir fikir uygulamak e Uygulanmasiicin en uygun fikri secin;
dinyasi (farkli e Caligmanin zamaninda tamamlanmasini saglamak icin bir uygulama
okuryazarliklar ve takvimi, kontrol ve degerlendirme sistemi olugturmak;
girisim ve e Fikriuygulamak icin ihtiyac duyulan materyalleri ve diger yardim

28



SLPS

Co-funded by
the European Union

girisimcilik) malzemelerini belirlemek;
Gruplarla beraber calisirken farkl rolleri kabul etmek ve anlasma
saglamak:
Beraber calisma sorumlulugunun payini almak
Calisirken ve (irlin Uretirken sorumlu bir Projenin finansal maliyetlerinin belirlenmesi de dahil olmak Gzere
sekilde kaynaklari yonetmek. para yonetiminde sorumlu sekilde davranmak
Sanat Araclari, materyalleri, medyay, teknikleri, Sanatsal ifade araclarinin bilingli se¢imi ve bunlarin birlestirilmesi
teknolojileri ve uygulamalari onlarin yoluyla, kendi diisiincelerini, deneyimlerini, hislerini, duygularini ve
fikirlerini, diglerini, diglincelerini, hayal glictinti ifade etmek.
deneyimlerini ve hislerini ifade etmek icin, Hedeflenen arag, materyal, teknik, teknoloji kullanimi;
yaratici bir sekilde kullanmak. Gorseliletisim icin basit dijital teknoloji ve arag kullanimi;
Yaratma sonuclarinin sunumu.
Kultirel gesitliligin ifadelerine saygi Yaratma surecini ve digerlerinin yaratilmasini yansitmak ve saygi
gostererek, yaratim siireci ve sonuclari duymak;
Gzerinde disiinmek. Kiltdrel cesitlilik ve onun tezahtrlerine saygi duymak;
Gruptaki diger kisilerle birlikte isbirligi ve saygi icinde calismak.
Farkli hisleri ve duygulari ifade etmek ve Hisleri ve duygulari isimlendirmek;
isimlendirmek. Farkli kisisel degerleri isimlendirmek, paylasmak ve saygi duymak.
Saghk Bagimlilik yapici maddelerin olumsuz Bagimlilik yapici maddelerin tehlikelerini ve insan saghgi Gizerindeki
etkilerini belirlemek olumsuz etkisinin farkinda olmak
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- Ogretmen Caligma Sayfasi

- \: Hazirhk 1: Bu yil icin hizmet 6grenme hedeflerim
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1.6. Topluluktaki ihtiyaclarin haritalanmasinda hangi yaklagim benimsenmeli veya ihtiyaclar
nerede haritalanmali

Hizmet o6grenmede 6nemli bir adim olan, haritalandirma gerektiren cok sayida olasi
yaklasimlar bulunmaktadir:

1. Okulicinde haritalama. Hizmet 6grenme projeleri, okul disindaki uzanma araligi daha ¢ok
tavsiye edilse de ayni zamanda okul icinde de uygulanabilir. Ancak, bazen 6gretmenler ilk
basta okulun veya yakin cevresinin ihtiyaclarina cevap veren ve daha sonra okul disi bir
ortamda proje uygulamaya karar verdikleri faaliyetleri secerler. Bu yaklasimin dezavantaiji
topluluk icinde ve okul disinda iliski gelistirmeye ve sorunlarin ¢esitli baglamlarini anlamak
icin daha az alan saglamasidir.

2. Belirli bir topluluk ortagiyla calismak ve ihtiyaclarina cevap vermek.Bu yaklagim,
o6gretmenin hizmet 6grenme projesini uygulamak icin belirli bir kurulusu secmesine
baglidir. Genellikle, bu okulun diger aktivitelerde veya diger 6grencilerle daha uzun stire
vakit gecirdigi bir ortaktir. Bazen hizmet 6drenme projeleri okul, bir organizasyon
tarafindan igbirligi icin yaklasildiginda, girisimin diger tarafta baslamasi saglandiginda
olusturulur. Burada, cocuklarin ortakla beraber calismaya veya ortagin da icinde
bulundugu alanda calismaya ilgili olmamasi riski olabilir. Ornegin, uzun vadeli bir ortak,
yaslilara hizmet sunan bir kurulus olabilir, ancak cocuklar acik havada calismak isterler.
Ancak avantaj, hizmet 6Jrenme icin son derece 6nemli olan uzun vade ve karsilikli
ortakhklardir. Cocuklar igin, is birligi bir okul yili icinde gerceklesebilir ama okulunuz ile
birlikte calismak kurulus icin uzun vade anlamina gelebilir.

3. Okul disinda daha genis bir toplulukta haritalama ihtiyaclari. Bu yaklasim daha zorlayici
olabilir ama, gesitli ihtiyaclara veya sorunlara, dolayisiyla toplumdaki farkli gruplara veya
organizasyonlara iligkin icgdri saglar ve 6grencilere daha genis bir se¢cim alani sunar.
Elbette, yine cocuklari hangi meselelere odaklanilmasi veya hangi alanin haritalanacagi
konusunda ydnlendirebilirsiniz, bodylece projeyi 6drenme hedefleriyle bagli hale
getirebilirsiniz.
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- < Ogretmenler icin Caligma Kagid
- > Hazirlik 2: ihtiyaclarin haritalanmasi

-

Okulda haritalama

Belirli bir topluluk
ortagiyla caligmak ve
ihtiyaclarina cevap
vermek

Okul disindaki daha
genis toplulukta
haritalama
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1.7. Hizmet 6grenme uygulamasina ne kadar zaman ayrilacak?

Hizmet 6grenmeyi uygulamak icin farkli zaman uzunluklari secebilirsiniz amai her asama icin
yeterli zaman sagladiginizdan emin olun. Projenin boyutu daha ¢cok 6grenme hedeflerine ve
projede cocuklarla beraber ele alacaginiz ihtiyac veya sorunlara baghdir. ideal projelere biitiin
bir okul yili siirer. Hizmet 6grenme egitimin ayrilmaz bir parcasina dontsir ve yalnizca
cocuklar acisindan degil ayni zamanda 6zellikle topluluk agisindan da uzun vade degisimine
katkida bulunur. Ancak, farkli ay sayilarina gére ayarlanmis cesitli zaman cizelgeleri sunuyoruz.

Elbette, zaman cizelgesinin okul yilina da uyarlanmasi gerekmektedir. Bu sayede, okul yilinin
baslangicinda, veya sonunda baslayabilirsiniz.
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3aylikkisa | 6aylikorta | 10ayhk Adim Ciktilar
proje proje proje
ilk ay ik ay ilk ay ilham ve Ogrenciler hizmet
motivasyon 6grenmeyi uygulamak ve
fark yaratmak adina
esinlenmis ve motive
edilmiglerdir.
Ogrenciler projede ne
o6grenmek istedikleri
hakkinda kendilerini hazir
hale getirmislerdir
Ogrenciler grup calismasi
icinolan kurallarda
anlasma saglamislardir
Birinci ila Birinciayile | Thefirstto | Proje planlama- Ogrenciler toplumun
ikinci ay ikinci ay the third Topluluk ozelliklerinin,
month ihtiyaclari Analizi | ihtiyaclarinin ve
sorunlarinin farkindadir
ikinciila ikinciila ikinciayila | Proje planlama - Ogrenciler 6grenme
Uclinct ay Uclincd ay dordiinct ay | hizmet hedefleriyle baglantili
hedeflerinin olan hizmet 6grenme
ayarlanmasi projelerinde hizmet
hedefleri belirlerler.
Uclinciiila Uciinciiay | Projenin diger Ogrenciler projeleri icin
besinci ay ilasekizinci | kisimlarinin plan olustururlar
ay planlanmasi
Eylem Ogrenciler proje
faaliyetlerini uygularlar ve
topluluk Uiyeleriylelerdir.
Uclincii ay Besinci ay Dokuzuncu | Degerlendirme Ogrenciler projenin
ay etkisini ve edindiklerini
degerlendirirler
Altinci ay Onuncu ay Kutlama Ogrenciler projelerini
degerlendirir ve
basarilarini kutlarlar
Birinci ilk ayila Birinci Yansima Ogrenciler deneyimlerini
aydan altinci ay aydan ve 6grenmelerini kutlarlar
Gclnci aya onuncuaya | Tesvik etme Ogrenciler projeyi,
faaliyetleri ve sonuclari
tesvik ederler
Goruntileme ve Ogrenciler projeleri
belgelendirme belgelendirirler
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- Ogretmenler icin Calisma Kagidi

- ~ Hazirhk 3: Hizmet 6grenme zaman cizelgem
- AN
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Yonetim destegi Sinifinizla birlikte hizmet 6grenmeyi uygularken herhangi | Evet /
bir rehberlik saglandi mi? Hayir

Is arkadaslarindan
destek

Cocuklar ile ne yapacaginizin planini is arkadaglariniza
acikladiniz mi?

is arkadasi destegi aldiniz mi?

Ebeveyn destegi

Ebeveynlere cocuklar ile ne yapacaginizin planini ailelere
acikladiniz mi?

Aile destegi aldiniz mi?

Ogrenme hedefleri

Hizmet 6grenme projeniz icin anahtar 6grenme hedefleri
belirlediniz mi?

Haritalama fikri

Hangi ihtiyag haritalama modelini sececeginize karar
verdiniz mi?

Zaman cizelgesi

Hizmet 6grenme uygulamasi icin bir zaman cizelgesi
sectiniz mi?

Ogrencilerin
hazirlanmasi ve
oégrenciler

Cocuklara, ne yapacaklarini nasil agiklayacaginizi
planladiniz mi ve hazirliklari nasil ilerleyecek?

Bir hizmet 6grenme
projesi planlamak

Cocuklarla ihtiyacg haritalamasinin ve hizmet 6grenme
projesinin planlanmasinin nasil gerceklesecegini biliyor
musunuz?

Yansima

Cocuklarla yansima icin planlanmis faaliyetleriniz var mi?

Gorlinttileme

Projeyi nasil goriintileyeceginiz ve slireci nasil
izleyeceginiz hakkinda bir planiniz var mi?

Degerlendirme

Projenin uygulanmasini nasil degerlendireceginiz ve
cocuklara nasil puan vereceginiz hakkinda bir fikriniz var
mi?
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Yardim Hikayesi
Kim kime yardimci oldu

Mini proje yardim eli

Hizmet 6grenme nedir?

Hizmet 6grenme yolu

K6pri- takim olusturma faaliyeti
Agac maymunlari - takim olugturma
faaliyeti

Kisisel hedefim

Proje alblimimiiz
Deneyim giinliga

iletisim ve ig birligi icin
kurallar geligtirmek

Topluluk - ne anlama gelir
Topluluk haritalama (birinci versiyon)

Topluluk haritalama (ikinci versiyon)
Topluluk anketi icin hazirlanma

Anketin de@erlendirmesi
Sorun secimi (birinci versiyon)

Sorun secimi (ikinci versiyon)

Sorun secimi (licinct versiyon)

Sorun adaci

Toplulugu
haritalandirmak

Kime yardimci oldugumuzu
biliyoruz

Proje albliimiimiiz
Deneyim glnltgu

Proje déngtisiinin tanitimi
Projemiz icin hedefleri planlamak
Hedef adact (proie hedefleri planl
birinci versiyon)

Kopriyu gecmek (proje hedefleri

planlama versiyonu 2)
Diger oyuncular kimler?

Baglayici egitim ve cocuklarla
hizmet hedefleri

Kopruyi gecmek (proje
hedefleri planlama versiyon 2)
Diger oyuncular kimlerdir?

Proje basarisini
6lcmek

Hizmet 6grenme
projesinin tesvigini
planlamak
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Hizmet-6drenme projesi icin etkinlik
planlamasi ve zaman cizelgesi

Ekipte sorumluluklarin dagitilmasi
Hizmet-6drenme projesi bitce

planlamasi
Cemberde toplanma Haftalik dislincelerim Proje alblimiimiiz
Catisma hakkinda ortak tartisma Yansitici grup tartigmalari Deneyim giinliigi

Yeni planimiz Projeye olan katkimin sunumu

Kuleinga etme

Dusunmek icin ¢ikartmalar - Projenin Bes parmak Proje alblimimiiz Proje deneyiminin 6zeti
nihai degerlendirmesi Nasil yardimci oldugumu Deneyim giinliga
Proje gezisine bir bakis Ci_zf“elf Proje deneyiminin
Gemideki yerim Dlger msanlara.ya.rdm) . Ozeti

ettikten sonraki hislerimi
Trafik isiklari resmetmek

Ogrendiklerimin kolaji -

derlemesi

Yansima duvari

okkusagindaki D lar

Tekerlekli Proje

Bir resim, bin kelimeye deger

Bir aniyi cizmek

Ne getirdim, ne gotlirdiim

Dagin tepesinden
Galeri ylrlyisu - son etkinligi Katilimcilarin grup
planlamak fotografi
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Cocuk ihtiyaclari haritalandirmadan ve belirli bir projeyi |
planlamadan 6nce, Gizerinde ¢alisacaginiz konu veya \ /
metodoloji hakkinda bazi girdilerde bulunmaniz 6nemlidir. Bu . -~
girdinin bir sonucu olarak cocuklar projeye katilmak icin

motivasyonun ne anlama geldigini temel diizeyde anlamis — —

olmalidir; kendi gelisim hedefleri belirlenmeli ve takim
calismasi icin standart kurallar olusturulmalidir.

Ornegin, bu yil, projenin siirecini cocuklarla birlikte isbirligi

icinde, bireysel ve grup olarak nasil izleyeceginize karar

verebilirsiniz. Bireysel olarak, cocuklar kendi gtinltklerini

yazmaya veya portfolyolarini hazirlamaya cocuklar icin olan calisma kitabimizi kullanarak
baslayabilirler. Toplu bir izleme yaklasimi tizerinde anlasabilir ve grup olarak rolleri atayarak
sorumluluk ve katilim duygusunu gelistirebilirsiniz. izleme faaliyetlerini inceleyin.

3.1.1. Hizmet 6greniminin ne oldugu ve 6grencilere nasil ilham verilebilecegi nasil aciklanir?

Hizmet 6grenimini 6grencilerle uygularken giris etkinliklerinin amaci, cocuklarin 6grenme
kavramini digerlerine yardim ederek anlamalari ve bu tir aktivitelerle mesgul olmak igin
motive edilmeleridir. Hedef tekrarlandiginda ¢cocuklar 6grenme hedefleri konusunda net ve
odaklanmis hissedeceklerdir. Bunun égrencilerin tiim proje uygulamasini anlamalarindan emin
olmakla veya hizmet 6greniminin adimlarinda derinlemesine ustalagmalari anlamina gelmez.
Bu, 6gretmen veya onlarla birlikte ¢alisan 6gretmen icindir. Aksine, bu onlari bekleyen yolu
hayal edebilmeleri ve ona baglamakla ilgili olumlu olmalariyla alakahdir.

Cocuklarla birlikte olan giris faaliyetleri merak uyandirici, interaktif ve yasa uygun olmalidirg
Kullanabileceginiz bazi fikirleri sunuyoruz.
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Hedef: Bu etkinlik, cocuklara kiicik eylemlerin bile buylik fark LY
yaratabileceg@ini ve baskalarina yardim etmenin eglenceli ve tatmin edici _"‘ '_
olabilecegini gosterir. Cocuklar, eglenceli ve tatmin edici yonleri vurgulayarak _ -

heyecanlanacak ve etkinlige katilmaya istekli olacaklardir. Cocuklar, kiiguk

ama samimi eylemlerle bile herkesin cevresini iyilestirmeye katkida
bulunabilecedini anlayacaklardir. Ayni zamanda, bu etkinlik cocuklara gelecekte neler
bekledigini de gosterir.

Gerekli malzemeler: Mahallesindeki birine yardim eden bir cocuk hakkinda bir hikaye ya da
peri masali (cikti veya s6zlU sekilde olabilir), hikayeyi desteklemek icin cizimler veya resimler
(istege bagli), kagit ve her bir cocuk igin renkli tiikenmez kalemler / kalemler, anahtar noktalari
yazmak icin kagit tahtasi veya beyaz tahta

Ogretmen icin prosediir:
Giris: Birine yardim etmenin ne oldugunu tartigarak baslayin. Cocuga ‘Hi¢ birine yardim ettin
mi? Nasil hissettin? Gibi sorular sorun. Rahat bir ortam yaratmak adina deneyimlerini
paylasmalarinaizin verin.
Hikaye anlatma: Mahallesindeki birine yardim etmeye karar veren bir cocuk hakkinda bir
hikaye hazirlayin. Hikaye 6rnegin, yasl bir komsunun alisveris yapmasina, sinif arkadasinin
o6dev yapmasini saglayan veya parkta ¢op toplama etkinligi diizenleyen bir kiz cocugu ya da
erkek cocuguylailgili olabilir. Hikayeyi anlatirken, hikayenin merak uyandirici ve cocuk
tarafindan birinci kilit asamada anlasildigindan emin olun. Karakterlerin duygu ve
distincelerini dahil edin, béylece cocuk durumla beraber empati kurabilir. Eger cizim veya
resimleriniz varsa, hikayeyi daha iyi gérsellestirmek icin kullanin.
Hikayeyi tartisin: Hikayeden sonra, cocuga derin diistinme icin bazi sorular sorun:

e Cocuk neden yardim etmeye karar verdi?

e Yardim ettiginde nasil hissetti?

e Yardim edilen kisi nasil hissetti?

e Cocugun ne 6grendigini dislinliyorsunuz?
Yardimin yardima ulasan ve yardimi saglayan kisiyi nasil etkiledigini tartisin. Cocuklari
disticelerini ve hislerini paylasmalari icin cesaretlendirin.
Yaratici yansima: Kagidi ve renkli kalemleri veya kegeli kalemleri cocuklara dagitin. Birilerine
nasil yardim edebilecekleri hakkinda kisa bir hikaye cizmelerini veya yazmalarini isteyin. Bu
yapmak istedikleri veya zaten yapmis olduklari bir sey olabilir. Yaratici faaliyet sona erdiginde,
cocuklarin hikayelerini veya cizimlerini digerlerine sunmalarini isteyin.
Neden bu tiir yardim etme seklini sectiklerini ve bunun onlari nasil hissettirdigini konugmalari
icin lGtfen onlari cesaretlendirin.
Sonuc: Ogrencilerle birlikte, bugiin neler 6grendiginizi 6zetleyin ve bu temayi gelistirerek,
onlimizdeki haftalarda/aylarda birine yardim edecekleri ve yeni seyler 6grenecekleri bir proje
gerceklestirmelerini saglayin.
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Ornek hikaye:

Bir varmus, bir yokmus, Jacob adinda kiiclik bir kasabada ilkokul (iclincii sinifa giden bir cocuk varmis.
Jacob cok akilli ve merakli, her zaman yeni seyleri 6grenmeye calisirmis. Jacob’ in yasadigi mahallede
kimsenin ziyaret etmedigi yasl bir kadin yasarmis. Yash kadin yalniz yasarmis ve kadin Jacob ile evin
onlinde gortistiigli zaman, nazikce her zaman Jacob’ a glillimsermig. Jacob Bayan Novac’in yirtirken
zorlandigini bilirmis. Jacob’in annesi, bazen yasli kadina, alisveris yaparken yardim edermis. Bir
keresinde okulda, Jacob’'in annesi 6gretmen ile herkesin gtizel igleri nasil yapabilecekleri hakkinda
konusmus. Jacob ne yapabilecedi hakkinda diistinmiis. Bunun tizerine bayan Novak'in kapisini ¢calmig
Bayan Novak sok olmus ama ayni zamanda memnun da olmus. Jacob, herhangi bir sey icin yardima
ihtiyaci var mi diye sormus. Bayan Nocak diisiiniip demis ki: ‘Bilirsin Jacob, birisi bahceyi
temizlememde bana yardimci olsaydi, cok yardim etmis olurdu. Eski kadar gtictim yok.

Jacob yardim etmeyi teklif etmis. Okuldan sonra eski kiyafetlerini giymis ve Bayan Novdkova ‘nin
bahcgesine gitmis. Orada bir kag 6gleden sonrasini gegirmis, yapraklari toplamis, yabani otlari yolmus,
ve yash kadinin yardimiyla yeni cicekleri dikmis. Calisirken birbirleriyle cok konusmuslar ve Bayan
Novdkovd Jacob'a cocukluguyla ilgili hikayeler anlatmig ve Jacob heyecan verici bircok sey 6grenmis.
Birkac giin sonra, bahce gtizel bir sekilde diizenlenmis ve Bayan Novdkovd ¢cok mutluymus.
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Hedef: ‘Kim Kime Yardim Etti?’ etkinligi cocuklarin merakini uyandirmak ve
onlar aktif olarak katilmaya tesvik etmek icin tasarlanmistir. Ogrenmenin S -
bircok sekli oldugunu ve herkesin, cevresini gelistirmek icin katkida
bulunabilecegini anlayacaklardir. Faaliyet yardim edebilecekleri durumlari
tanimalarina ve birbirlerinin deneyimlerinden 6grenmelerine yardimci
olacaktir.

Gereken malzemeler: farkli yardim durumlarini tasvir eden resimler veya kartlar, fikirleri
yazmak icin beyaz bir tahta veya kagit tahtasi, kartlari tahtaya ilistirmek icin bant veya
magnetler (istege bagl), cocuklarin not almalari icin kagit ve kalemler.

Ogretmen icin prosediir:

Girig: DusUndurici bir soruyla baglayalim: ‘Birine yardim etmek ne anlama gelir? Hig birine
yardim ettiniz mi? Nasil yardim ettiniz, bu onlari nasil hissettirdi? Bugilin, bu sorulari
kesfedecegiz ve yardim etmenin farkh sekillerini ve diger insanlara yardim etmenin neden
onemli oldugunu 6grenecegiz.

Resimlerin sunumu: Cocuklara farkl yardim etme durumlarini gésteren hazir resimleri vrya
kartlari gdsterin. Ornegin, bu durumlari gésterebilirsiniz:

e Yasli bir adama alisveris cantalarini tagimasina yardim eden bir cocuk

e Parktaki copleri toplayan cocuk

e Baska bir ¢cocukla yemegini paylasan bir cocuk

e Sinif arkadasinin 6devine yardim eden bir cocuk

e Annesine evisinde yardim eden bir cocuk
Cocuklarinresimlerin her birine bakmasini ve resimlerde ne oldugu hakkinda diiginmelerini
saglayin.
Grup tartigsmasi: Cocuklari kictk gruplara ayirin (3-4). Her gruba tartismalari icin bir ya da iki
resim verin. Asagidaki sorulari tartigmalarini isteyin:

e Resimde ne oluyor?

e Boyle bir yardim neden 6nemli?

e Yardim edilen kisi nasil hissederdi?

e Yardim eden kisi nasil hissederdi?
Latfen isbirligi yapmalari ve fikirlerini paylagmalari icin onlari cesaretlendirin.
Paylasim bulgulari: Her bir grup resmini sinifin geri kalanina sunar ve ne tartistiklarini anlatir.
Kritik fikirleri tahtaya veya kagit tahtasina yazin. Diger cocuklara ilaveten baska fikirleri veya
deneyimleri olup olmadigini paylagilan fikirlere eklemek adina sorabilirsiniz.
Ozet ve yansima: Beraber ne 6grendiginizi 6zetleyin. Ogrenmenin bircok sekli oldugunu - bir
kisiye yardim etmek icin bliylik seyler yapmanin gereksiz oldugunu vurgulayin. Cocuga, ‘ Diger
insanlara yardim etmekle ilgili en 6nemli sey nedir?’ ve ‘Buglin veya birkac glin icinde birine
nasil yardim edebilirsin?’ diye sorun. Cocugu, ev, okul veya kendi topluluklari fark etmeksizin
gunlik olarak diger insanlara nasil yardim edebileceklerini digtinmeleri icin cesaretlendirin.
Cocuklarin etkinlik sirasinda kesfettikleri ttim kartlari ve fikirleri sergilemek icin ortak bir pani
olusturarak etkinligi genigletin. Bu biilten karti gelecekteki hizmet 6grenme faaliyetleri icin bir
ilham olarak hizmette bulunabilir.
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Hedef: Cocuklarin diger insanlara yardim etme konusundaki kararhliklarini ve
sorumluluklarini, her zaman akillarinda tutacaklari sembolik bir s6z ~ -
olusturarak gliclendirmek. - -

Gereken malzemeler: Renkli kagit ( bir eli izi icin yeterince buyiik), makas,
renkli kalemler, keceli kalemler veya mum boyalar, yapigkan bant, asmak icin
ip veya raptiye, kagit elleri asmak icin pano veya bos alan.

Ogretmen icin prosediir:
Giris: Diger insanlara farkl yollarla yardim edebilecegimizi - okulda, evde veya toplulugun
icinde. Nasil katkida bulunmak istedikleri hakkinda diisinmelerini isteyin.

Kagit eller yapmak: Renkli kagitlari dagitin ve cocuklardan bir el izi birakmalarini isteyin ve
kagittaki el izlerini kesin. Her bir kagida ¢ocuklar birine yardim edebilecekleri belirli bir sekli
yazar veya cizerler. Ornegin, bu 6devlerine yardim etmek, ortak bir alani temizlemek, yasl bir
yetiskine zaman ayirmak veya parkta ¢c6p toplamak olabilir.

Kagit elleri paylagmak ve asmak: Cocuklar kagittan ellerini tamamladigindai fikirlerini sinifin
geri kalaniyla paylasabilir. Sonrasinda, kagittan ellerin timiin panoya veya sinif icinde gérintr
bir yere asabilirler. Bu sekilde, yardim etme konusundaki kararhliklari her zaman mevcut ve
gorundr olacak.

Sonug: Panodaki kagittan ellerin yalnizca dekorasyon degil, ayni zamanda yardim etme
konusundaki kararliliklari oldugunu da vurgulayin. Cocuklari, yapmaya karar verdikleri seyi
yapmalarina tesvik edin ve cevrelerindeki firsatlari fark etmeleri konusunda yardimci olun. Bir
hizmet 6grenme projesinde onlari nelerin bekledigini aciklayin.
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Hedef: Videolar araciligiyla hizmet 6grenme konseptini tanitmak ve bdylece

vy
ogrenciler ne anlama geldigini daha iyi anlayacak ve projeleriicin ilham ~ -,
alacaklardir. Faaliyet cocuklara 6grenmenin diger insanlara yardimci olmakla - -
baglantili oldugunu, ve onlarin da gevrelerini gelistirmek icin katkida - ~

bulunabileceklerini gbstermek icin tasarlanmistir.

Gerekli malzemeler: Projektor veya interaktif beyaz tahta, ilkokul cocuklarina uygun hizmet
6grenme Uzerine hazirlanmis videolar veya basarili proje 6rnekleri, distinme icin kagit ve
renkli kalemler, fikirleri yazmak icin beyaz tahta veya kagit tahtasi.

Ogretmen icin prosediir:

Girig: Hizmet 6grenmenin temel fikrini acikladiginiz kisa bir tartisma ile baglayin: 6grenmek ile
diger insanlara yardimci olmayi birlestirmek.

Video slayt gosterisi: Cocuklara hizmet 6grenme projelerini gésteren secili videolari gosterin.
Her bir videodan sonra, cocuklara gordiiklerini yansitmalarina zaman vermek icin durdurun.
Ornegin, videolara buradan ulasilabilir:

https://rslaward.eu/category/good-practices

Videolar hakkinda tartigsma: Videolari izledikten sonra, 6grencilere izlenimlerini sorarak bir
sohbet baslatin: ‘Bu videolarla ilgili neyi begendiniz?, Sizce bu cocuklar neden bdyle
davrandilar?, Yardim ettiklerinde nasil hissettiklerini distnlyorsunuz? Cocuklarinin dile
getirdigi elestirel diistince ve fikirleri tahtaya veya kagit tahtalara yazin.

Yaratici derin diigiinme: Tartismadan sonra, ¢ocuklara kagitlari, renkli kalemleri veya kegeli
kalemleri verin. Hizmet 6grenmede yapmak istedikleri seyleri cizmelerini veya yazmalarini
isteyin. Bu, gerceklestirmek istedikleri bir proje fikri veya sunabilecekleri belirli bir yardim
olabilir. Fikirlerini sinifin geri kalaniyla paylasabilirler.

Sonug: Cocuklarla beraber, bugiin hizmet 6grenmeyle ilgili ne 6grendiklerini 6zetleyin ve
fikirlerini nasil gercege donustirebilecekleri konusunda disinmeleri icin  onlari
cesaretlendirin.
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Faaliyetin amaci: Ogrencilere hizmet 6greniminin farkh adimlarini tanitmak vy

~ ”
ve projelerinde neler bekleyebileceklerine dair genel bir bakis sunmak icin _ _
resimli bir harita kullanmak. Faaliyet, cocuklara hizmet 6grenmenin -, ~

planlamadan basarinin kutlanmasina kadar birden cok adim iceren bir stirec
oldugunu gostermeyi amaclayan bir faaliyettir.

Gerekli malzemeler: hizmet 6grenme adimlarinin resimli haritasi (tahtaya yansitilabilir veya
cocuklara basili olarak verilebilir), cocuklarin not alabilmesi icin kagit ve kalemler, renkli
kalemler veya boya kalemleri

Ogretmen icin prosediir:

Girig: Cocuklarla beraber hizmet 6grenmenin temel fikrini aciklayan kisa bir tartismayla
baslayin: 6grenmeyi diger insanlara yardim etmekle birlestirmek. Sinif arkadasinizin
o6grenmesine yardimci olmanin her iki tarafa da nasil fayda saglayabilecegi gibi basit bir 6rnek
kullanin.

Haritanin sunumu: Hizmet 6grenme adimlarinin resimli bir haritasini ¢ocuklara sunun.
Haritanin, projeleri boyunca izleyecekleri ‘yolu’ temsil ettigini gdsterin. Haritadaki adimlarin
Uzerinden teker teker gecin ve her adimin ne anlama geldigini aciklayin.

Hazirlik ve planlama: Cocuklar cevrelerindeki ihtiyaclari ve problemleri haritalandirir ve
sonrasinda neye ulagsmak istedikleri hakkinda distinirler ve bir plan yaparlar.

Uygulama: Cocuklar fikirlerini ve projelerini uygulamaya baslarlar.

Derin disiinme: Uygulama esnasinda 6grendikleri ve nasil yaptiklari Gzerinde derin sekilde
distndrler.

Goériintiileme ve degerlendirme: is siireclerini ve neyi gelistirebileceklerini gériintilerler.
Kapanig ve kutlama: Projenin sonunda ¢ocuklar basarilarinin tadini ¢ikaracaklar ve birlikte
calismalarini kutlayacaklar.

Harita tartismasi: Haritayi acikladiktan sonra bunu ¢cocuklarla paylasin: 'Hangi adimi en ilging
buldun?, En cok neyi dort gozle bekliyorsun?2 Bu projede en ¢ok neyi 6grenmek isterdin?’
Onemli diisiinceleri ve fikirleri tahtaya veya kagit tahtasina yazin.

Yaratici derin diisiinme: Cocuklar kiiclik gruplara ayirin ve haritanin kendilerine uyarlanmig
versiyonunu yaratmalarini isteyin. Her grup, en cok hangi adimi en heyecan verici veya 6nemli
buldugunu soyleyebilir. Tamamlandiginda, her grubun haritasini sunmasini ve neden belirli
olarak bu adimi aciklamalarini isteyin.

Ozet: Bugiin cocuklarin hizmet 6grenmeyle ilgili ne 6grendigini dzetleyin.

Latfen onlari fikirlerini gercege nasil dénlstiirebilecekleri konusunda diistinmeye tegvik edin.
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3.1.2. Ogrencilerle kisisel gelisim hedefleri nasil olusturulur?

Hizmet 6grenmede 6gretmen 6grenme hedeflerini olusturur, fakat cocuklarin neyi gelistirmek
istediklerini secebilmeleri harika olur.

Hedef: Cocuklar, hizmet - 6grenmede kisisel 6grenme hedefleri belirlemenin L
onemini kavrayacak ve gelistirmek veya 6grenmek istedikleri bir seyi : ’_
secebilecekler. Etkinlik ayni zamanda 6z farkindaligi ve egitimlerine yonelik ~ “

sorumluluk gelistirmeyi de tesvik ediyor.

Gerekli malzemeler: Kagit kartlar (veya kagitlari kiicUk parcalar halinde kesin), renkli kalemler
veya keceli kalemler, bir pano veya kartlari asmak icin bos bir alan, kartlari panoya sabitlemek
icin bant veya raptiye

Ogretmen icin prosediir:

Giris: Oncelikle dgrencilerle hizmet 6grenmenin ne oldugunu ve bagkalarina yardim etmenin
ve yeni bir seyler 6grenmenin ne kadar énemli oldugunu tartigin. Bu 6grenmenin ne tir bir
o6grenme oldugunu aciklayin, herkesin gelistirmek veya 6grenmek istedigi bir alani secebilmesi
harika olurdu.

Faaliyeti aciklayin: Cocuklara buglin gelistirmek istedikleri veya 6grenmek istediklerini
distinme firsatina sahip olacaklarini aciklayin. Bu, okulda, evde veya baskalarina yardim
etmede onlara yardimci olabilecek bir sey olabilir.

Kisisel caligma: Kartlari ve renkli kalem veya mirekkepleri cocuklara dagitin. Kagidin tzerine
gelistirmek veya 63grenmek istedikleri seyleri yazmalarini isteyin. Ornegin, matematikte veya
okumada kendilerini gelistirebilir digerleriyle daha iyi ¢calisabilir, gérevlerde daha iyi veya daha
fazla calisabilirler. Eger isterlerse ayni zamanda karta hedeflerini ifade eden kiiglik bir resim de
cizebilirler.

Paylagsim hedefleri: Eger cocuk istekliyse, hedeflerini sinifin geri kalaniyla paylasmalarini
saglayin. Herkes sinida gelebilir ve kartta ne yazdiklarini okuyabilir veya gosterebilir.
Digerlerini, herkese destek ve cesaret gbstermeleriicin cesaretlendirin.

Hedef tahtasi: Paylasim bittiginde, cocuklara kartlarini hazirlanmis pano tahtasina
sabitlemelerini isteyin. Bu panonun, kisisel hedeflerini hatirlatacak bir arac olacagini ve hizmet
o6grenme slreci boyunca bu panoya basvurabileceklerini agiklayin. Ayni zamanda calisma
kitaplarina da yazabilirler.

Derin diisiinme: En sonda, cocuklara hedeflerini olusturmalari hakkinda nasil hissettiklerini ve
ona ulagmada neyin yardimci olabilecegini sorun. Zor da olsa, hedeflerini akillarinda tutmalarini
ve ona ulagmaya ¢aligmalari konusunda onlari cesaretlendirin.

Takip etmek: Cocuklarin hedeflerine olan yoldaki slireclerini gériintiileyebilmek adina tahtaya
devamli olacak sekilde déniin. Onlarla, onlara neyin yardimci oldugunu veya neyin yollarina
ciktigini tartigabilirsiniz. Eger mumkinse, bu kisisel hedefleri diger hizmet 63renme
faaliyetlerine entegre edin ve bu sayede cocuklar ne 6grenmek istedikleri ve digerlerine ne
teklif etmeleri gerektigi arasindaki baglantiyr da gérmus olurlar.
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3.1.3. Kurallar ve takim caligmasi

Takim calismasi hizmet 6grenme projesi icin olmazsa olmazdir. Sinifiniz muhtemelen uzun bir
slredir beraber calismis ve takim olusturma faaliyetlerine gerek duymuyorsunuzdur. Yine de,
bu faaliyetler sonrasinda proje esnasinda bazi kurallarin ne kadar 6nemli oldugunu agiklamanizi
saglayacak ve hem bir sonraki faaliyette bunlari belirlemenizi, hem de takim iginde
sorumluluklari bélmenin ne kadar énemli oldugunu anlamanizi saglayacak ve projedeki bazi
rolleri 6gretmenlere ve bazilarini 6grencilere_verilecektir.

Hedef: Ogrencilerin ekip calismasi becerilerini gelistirmek, sézel olmayan
iletisimi gliclendirmek ve dinlenme becerilerini artirmak. ~ s
Gerekli malzemeler: Makas, kagit sayfalari, kalemler, kagit bardak, karton,
yapistirici, acik alan (6rn. Koridor veya biyilk oda), iki odayi birbirinden ayri
tutmak icin.
Ogretmen icin prosediir:
Ekip haline gelme ve girig: Ogrencileri iki gruba ayirin. Her takim diger takimin parcasini
tamamlayan, kopriiniin bir parcasini insaa edecek. Oyunun kurallarini aciklayin. Takim
iletisiminin sinirli oldugunu ve yalnizca diizenli takim lider toplantilarinda gerceklesebilecegini
vurgulayin.
Takim lideri secimi: Oyunun baslangicinda, her takim takimi temsil etmesi ve diger takim
liderleriyle iletisim kurmasi icin bir takim lideri secer. Liderler, her 5 dakikada bir kisa bir
toplantida takimlarinin silireclerini tartismak ve kopri kurmayr koordine etmek icin
bulusacaklardir. Liderler bu bulugsmalar esnasinda s6zli iletisimi kullanabilirler; bunun diginda
insaa etme sirasinda sozl iletisim yasaktir.
Kopriyi kurmak: her takim kendi kdpri kisminda tahsis edilen araglari (makas, kagit, karton,
yapistirici) kullanarak calisir. Hedef, képriinin su dolu kagit bir bardag@i tagimasidir.
Ogretmen diizenli sekilde siireci kontrol eder ve kurallarin ve liderlerin toplantilarindaki zaman
kisitlamalarina uyuldugunu kontrol eder.
Koprii dayanikhlik testi: Vakit doldugunda her iki takim kendi képrii parcalarini odanin
merkezine getirir ve bir biitiin haline getirmeye calisir: Ogretmen képriiniin dayaniklihgini,
képrinin Ustine su dolu kagit bir bardak koyarak o6lcecektir. Hedef, képrinin bardagdi
dismeden tasimasidir.
Bilgilendirme ve derin diigiinme:
Faaliyet sonrasi bir bilgilendirme slireci diizenleyin. Cocuklarin daire seklinde oturmalarini
saglayin ve deneyimlerini paylasmalarini isteyin. Bu sorulari sorabilirsiniz:

e Faaliyet sirasinda nasil hissettin?
Takim icindeki iletisim hakkinda ne diistindiin?
Diger takim ile olan igbirligini nasil degerlendirirsin?
Liderlik roltint nasil gériiyorsun?
iletisimde hangi sorunlarla karsilastin ve onlari nasil ¢6zdiin?

! Centre for European Volunteering. (2022). Service learning upscaling social inclusion for kids - Toolkit.
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Gozlem: Faaliyet esnasinda, her cocugun davranisini, is birligini ve s6zli olmayan bir sekilde
iletisim kurma yetenegini gozlemleyin. Takimin dinamiklerini ve sorun ve zorluklari nasil
cOzdiiklerini gbzlemlemek olmazsa olmazdir.

Sonug: Bu faaliyet yalnizca takim olarak beraber ¢calisma becerisini gliclendirmekle kalmaz, ayni
zamanda oOgrencilere iletisimin, glvenin ve zorluklarla beraber basa cikmanin énemini de
gosterir. Herkesin takim icinde bir roli olduguna dikkat cekin. Takim calismasi icin hangi
kurallarin etkili oldugunu takip edebilir ve hizmet 6drenme projesi sirasinda buna dayali
kurallar belirleyebilirsiniz.

Faaliyet, daha kiiclik cocuklar icin basitlegtirilebilir, 6rnegin, blitiin sinifa beraber bir koprii insaa

ettirerek (onlari iki takima bélmeden) ve belki de ayni zamanda s6zlii olmayan iletisimin zorlugunu
ortadan kaldirarak.
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- . ) vy
Hedef: Ulasilabilir kaynaklar sinirli olsa bile, problem c¢cézmede uyumlu ~ -

calisma ve etkili iletisimin 6neminin farkina varmak icin 6grenciler arasinda - -
birlikte calismayi ve iletisimi gelistirmek. - =

Gerekli malzemeler: Not almak icin kagit ve kalemler (her bir takim icin bir set), nemli soru ve
cevaplari yazmak icin bir beyaz tahta veya kagit tahtasi ve cevaplari yazmak icin tikenmez bir
kalem
Ogretmen icin prosediir:
Gruplama: Ogrencileri tic gruba ayirin. Her bir takima, okul icinde veya okul cevresinde bir okul
gezisi planlama goérevi atayin. Faaliyetin kurallarini, grubun her bir Gyesinin belirli bir rol(
olacaginin lizerinde durarak aciklayin:
e Bir kisi yalnizca dinleyebilir: Bu lye diger kisilerin ne sdylediklerini dinleyebilir ancak
konusamaz, veya herhangi bir sey yazamaz.
e Bir kisi yalnizca goérebilir: Bu Uye digerlerinin ne yaptigini herhangi bir sey
konusmadan veya dinlemeden gorebilir.
e Bir kisi yalnizca konusabilir: Bu (iye konusabilir ve fikirlerini aciklayabilir ancak diger
kisilerin cevaplarini dinleyemez veya not alamaz.
Geziyi planlamak: Ogrencilere sinirli iletisim becerilerine bagl kalarak, gezilerini
planlamalarini denemeleri icin 7 dakika verin. Her bir takim Gyesinin, grubun eksiksiz bir plan
yapabilmesi icin, kendi bilgisine katkida bulunmasi gerekecektir. Gezi hakkinda tartismalari ve
sorulari cevaplamalariicin ellerinden gelenin en iyisini yapmalart icin cesaretlendirin.
e Nereye gidiyoruz?
e Orayanasil ulasacagiz?
e Geziicin neye ihtiyacimiz var?
e Gezimizin hedefi nedir?
Sonuc¢ kontrolii: Vakit doldugunda, gruplar gezi planlarini sinifa sunacaktir. Sinirli iletisim
becerileriile gbrevi nasil idare edebildiklerini tartisin. Her bir grup bu sorulari cevaplamalidir:
e Geziyi planlayabildiniz mi?
e Bugorevin en zorlayici kismi neresiydi?
e Takim olarak nasil beraber calistiniz?
Derin diisiinme: Ogrencilerin bu faaliyet esnasinda ne égrendigini tartisin. Bu gibi sorular
sorabilirsiniz:
e Bufaaliyette etkili dinleme ne kadar 6nemliydi?
e Sinirliiletisim becerileri oldugunda nasil hissettiniz?
e Baska bir sansiniz olsaydi, neyi farkli yapardiniz?
Sonug: Ogrencilerin iletisim ve is birligi hakkinda ne égrendigini 6zetleyin. Basarinin, etkili
sekilde beraber calismaya ve farkli becerileri veya sinirlamalari olsa bile diger takim Gyelerini
dinlemeye bagh oldugunu aciklayin. Faaliyeti, hizmet 6Frenme projesi esnasindaki kurallarin
gelisimi ile iligkilendirin.

2 Centre for European Volunteering. (2022). Service learning upscaling social inclusion for kids - Toolkit.
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Faaliyet, her rolii aciklamak ve zaman cercevesini kisaltmak icin gérsel egitim araclari sunularak daha
kiiciik cocuklar icin basitlestirilebilir (6grencilere rolleri atamak icin konugan, dinleyen ve bakan
birinin resimleri verilebilir). Daha basitlestirilmis bir versiyonu da ¢ocuklarin gérevi tamamlamalarina
yardimci olmak icin birkag dakika_ulasilabilir iletisimi saglayabilir.

Sinifinizda isbirligi ve iletisim icin kurallar belirleyebilirsiniz. Bununla beraber, cocuklarla
beraber hizmet 6grenme projesine dair belli bagh kurallar gelistirmenizi tavsiye ederiz. Bunlar,
ogrencilerin hizmet 6grenme ile ilgili halihazirda bildigi seyleri, plani veya proje icinde ne
o6grenmek istediklerini yansitabilir. Kurallari olusturmak ve kurallara uymak etkili iletisim ve is
birligi icin 6n kosullardan biridir. Kurallar ayni zamanda grup icerisinde gliven atmosferi
yaratmaya da yardimci olur.

Hizmet o6grenmenin diizglin calismasi icin 6grenciler ve 6gretmenler kurallara uymak
zorundadir. Ogretmenin roli, kurallara uyuldigundan emin olmaktir. Eger, hizmet 6grenmenin
planlama veya uygulamasi esnasinda kurallarin iglemedigi , kurallara uyulmadidi veya yetersiz
oldugu netlesir ise, onlari yeniden inceleyin. Ogrenen kisilerin neyin islemedigini ve neden
islemedigini tartismalarini ve olasi ¢c6ztimler 6nermelerini saglayin.
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Hedef: Ogrenciler hizmet é§renme projesinin uygulanmasinda iletisim ve Y
isbirligi icin kurallar olusturacaktir.

Gerekli malzemeler: Keceli kalemler ve kagit tahtasi.

Ogretmen icin prosediir:
Giris: Ogrencilere kuralin ne oldugunu ve ne icin oldugunu sorun. Ogrencilerden, akillarina
gelen bazi kurallari listelemelerini isteyin. Ornegin, okul veya sinif kurallarini listeleyebilirler.
Ogrencilere kursu vefaaliyetin amacini tanitin: Ogrenciler faaliyetin amacini ve neye
ulagsmalari gerektigini bilmek zorundalardir. Projenin iletisim ve isbirligi kurallan
kararlastiriimistir. Bu kurallar onlara biitiin proje sliresince yol gdsterecektir.
Kurallari olusturmak: Ogrencileri kiiciik gruplara ayirin ve iletisim ve isbirligi icin kurallar
olusturmalarini saglayin. Her bir gruba iki parcaya ayrilmis bir kagit tahtasi verin 1) Hangi
kurallar hizmet 6grenme projesini uygulamamizda bize yardimci olur? 2) Baska hangi kurallari
ekleyebiliriz? Grup kagit tahtadaki ilk kismi doldurur ve en az tg¢ kural olusturur. Kurallar,
olumlu bir sekilde yazilmalidir (‘Yapacagimiz sey...”). Bu kisim icin 6grenciler 5-7 dakika verin.
Gruplar arasinda kagit tahtalari degis tokus edin ve ¢ocuklarin ikinci bélimde akillarina gelen
kurallari doldurmalarina izin verin. Bunlar ilk kagit tahtalarinda yazdiklari veya yeni olan
kurallar olabilir.
Grup arasinda kurallar1 paylagmak: her bir grup, kagidin her iki kisminda olusturulan kurallari
paylasir.
Standart kurallar konusunda anlasin: Kiclk gruplarda olusturulan kurallari ¢ocuklar ile
beraber gorinir yerlerde paylasin, tekrarlayan veya konu disi olanlarin Gstinu cizin. Benzer
dizenlemeleri tek bir tanede birlestirin. Gruplar her zaman kurallari degistirmek Uzerinde
anlagmalidir. 4-6 standart kural olusturun.
Bir kisinin kurallara saygl gbstermemesi durumunda ne olacag lizerinde anlasin. Cezalandirma
veya yaptirim sistemi kurmak énemli degildir; 6grencilerin kurala saygi gosterilmedigini nasil
anladiklari konusunda anlagmak 6nemlidir.
Mutabik kilinan kurallari gériinlr bir yere yerlestirin ve ayni zamanda ¢ocuklar da onlari
glinliklerine not edebilirler.
En sonda derin diigiinme: En sonda ¢cocuklar ile birlikte tartisabilirsiniz.

e Hangi kurallar anlasilmasi en kolay olandi?

e Hangikurallar anlasilmasi en zor olandi?

e Standart kurallari belirlemenize ne yardimci oldu?

s Ambrozyova, V., Jani¢inova, B., Svata, K., et al. (2019). Metodika programu Active Cinizens pro 2. stuperi zdkladnich skol. Clovék v
tisni, 0.p.s.
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Hizmet 6grenmede, toplulugun ihtiyaclarinin
haritalandirilmasi proje planlama yolculugunun baslangicidir.
Cocuklara degisiklik yapma veya sorun ¢6zme konusunda
rehberlik etmek cok énemlidir ve 6nemli olan fikir veya kritik
sorunlari  nasil gordigumiz degdil, gercek ihtiyac ve
etkilenenlerin bu konuda ne soyledigi veya bunu nasil
algiladiklaridir. ihtiyaclarin haritalandiriimasi, sadece topluluk
icin degil, toplulukla birlikte faaliyetlerin baglangicindan
itibaren yapilmasi icin de bir 6n kosuldur.

ihtiyaclarin haritalandiriimasi toplulugun okulunuz olup olmayacagina, projeyi halihazirda
cahstiginiz bir kurulusta uygulayip uygulamayacaginiza veya toplulugun ihtiyaclarini okul
ortami etrafinda haritalayip haritalamayacaginiza bagli olarak degisecektir. Faaliyetleri
sectiginiz modele uygun hale getirin.

4.1. Cocuklari sahaya gotiirmeden 6nce

Baslangicta, cocuklara bir toplulugun ne oldugunu acgiklamak iyidir. Bu kelimeyle daha 6nce
karsilasmis olabilirler ancak tam olarak ne anlama geldiklerini bilmeyebilirler, bundan dolayi
eger cocuklar kendileri kavrami anlar ve hangi toplulugun bir parcasi olduklarini anlarlarsa,
ideal olur. Sectiginiz haritalandirma yaklagimina (okul, kurulus, topluluk) bagh olarak,
sonrasinda 6grencilerin  yardim edecegi toplulugu daha derinlemesine anlamaya
odaklanabilirsiniz. Degisiklik yapmak istediginiz toplulugu bilmek, hizmet 6grenme projesi ve
uygulamasi icin anlam ifade eden hedefleri olusturmak kritik &nem tasir. Topluluk haritalama,
ogrencilerin sahaya cikip gercgek ihtiyaclari ve sorunlari arastirip haritalandirdigi etkinlikten
once gelir. Bdyle yapmadan 6nce, toplulugu nasil goérdiikleri konusunda diistinme firsatina sahip
olmalilar; algilarin ve mekana iligkin iligkilerin kisiden kisiye degisebileceginin farkinda
olmalilardir. Ogrenciler ayni zamanda, ihtiyac veya sorundan etkilenen insanlarin bakis
acisindan bir fark yaratmak istiyorsak ihtiyacglari belirlemenin neden 6nemli oldugunu
anlamalidir.

Bu boliimde, faaliyetlerin Gg tiirt icin ipuclari sunuyoruz. Biri topluluk kavramini agiklar, digeri

toplulugu 6gretir ve bagkalarinin ihtiyaclarina veya sorunlarina onlarin bakis agisindan bakma
ihtiyacinin farkinda varmaya yardimci olur.
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FAALIYET: TOPLULUK - NE ANLAMA GELIR*

Hedef: Topluluk teriminin anlamini ve nasil tanimlanabilecegini
ogrenmek, cesitliliinden haberdar olmak ve bir parcasi olduklari
topluluklari isimlendirmek.

Gerekli malzemeler: kagit tahtasi kagdidi, yapigskan not kagitlari, yazi
gerecleri

Ogretmen icin prosediir:
Giris: Ogrencilere topluluk terimiyle karsilasip karsilasmadiklarini sorun ve onlardan bu
kelimeyle ne demek istediklerini aciklamalarini isteyin. Tanimlari doldurun ve topluluk 6rnekleri
verin.
Dis diinya ile i¢ baglar, uyum ve dayanigsma bir toplulugu karakterize eder. Topluluga farkli
bakis acilarindan bakabiliriz:
e Cografik olarak - bir topluluk, asina bir alanda yasayan bir grup insandir (6rn. Belirli bir
koyun sakinleri, toplu konut veya kasaba)
e lgi alanlari acisindan - bir topluluk, ortak ilgi alanlarini, deneyimleri, hedefleri ve
degerleri (6rn. Futbolcular, YouTuber’ lar) paylasan bir grup insandir.
e Benzerlik veya kisilik acisindan - bir topluluk, ayni kisilige sahip bir grup insandir (6rn.
kilturel) veya diger benzerlikler (6rn. Vejetaryen, Hristiyan).
Ogrencilerden, yakin hissettikleri bir topluluk cizmelerini isteyin. Ogrenciler bunu nasil hayal
ederler? Nasil isler? Sonrasinda, sunmalarini ve ‘topluluk’ kelimesinin anlamini 6zetlemelerini
isteyin.
Topluluklarin 6rnekleri yerel futbol takimlari, yasadiginiz yerdeki komsular, izci grubu, ....... Ve
yerel YouTuber’lardir.
Cocuklardan hangi topluluklarin bir parcasi olduklari hakkinda distinmelerini isteyin. Her bir
toplulugu ayri kagit parcalarina yazabilir ve bir kagit tahtasina yapistirabilirler.
Sonug: Bir toplulugun ne oldugunu ve neyin ayirt ettigini 6zetleyin. Cocuklardan not
defterlerine 6nemli fikirleri not almalarini isteyin.

4 Ambrozyova, V., Jani¢inova, B., Svata, K., et al. (2019). Metodika programu Active Cinizens pro 2. stuperi zdkladnich skol. Clovék v
tisni, o.p.s.

54



o
Co-funded by
s I s the European Union

FAALIYET iSMi: TOPLULUK HARITALANDIRMA (BiRINCi VERSIYON)®

Hedef: Ogrenciler bulunduklari yerle olan iligkilerinin ve icinde
bulunduklari toplumun farkli bakis acilarinin farkina varacaklar. Mekana
iliskinin kisiden kisiye degisebilecegini fark edecekler. Ogrenci kendi
yerel topluluklarinin haritasini, onlar icin 6nemli olan alanlari
isaretleyerek olusturacaklardir.

Gerekli malzemeler: Blyuk kagit sayfalar, kdyln harita ¢iktisi, yapiskan not kagitlari, renkli
mum boyalar ve keceli kalemler

Ogretmen icin prosediir:
Girig: Ders konusunu tanitin ve hangi bulyuklikte bir toplulukla calisacaginizi belirleyin.
Toplulugun ne oldugunu acikladiginiz 6nceki etkinligin Gizerine inga edin ve buglin okulunuzun
bulundugu yerel topluluga bakacaginizi séyleyin. Daha kiiglik topluluklarda, tim topluluga
odaklanabilirsiniz; daha belirgin yerlerde, 6rnegin okulun bulundugu mahalleyi
tanimlayabilirsiniz.
Toplulugunuzdaki olmazsa olmaz yerleri tahtaya beraber yazin. Ogrencileri topluluk icin &nemli
olan(kurum, magazalar, toplanti mekanlari, yerlesim alanlari,...) yerleri listelemeleri icin davet
edin. Cevaplari tahtaya yazin.
Toplulugun neler sunabilecegini diigtiniin. Gruplara bu sorulari sorun:

e Toplulukta hangi hizmetleri ve ézellikleri kullanabiliriz? Uyelerine ne sunar?

e Topluluk Gyelerinin hangi becerileri kullanilabilir?
Ogrenciler gruplardaki cevaplarini yapiskanh not kagitlari (izerine not alabilir ve haritaya
yerlestirebilirler. Ogrencilerin her yerle nasil iliski kurdugunu diisiiniin.Her bir yerle olan
iliskilerini, yapiskan notlara cizecekleri glilen ylizlerle ifade etmelerini ve bunlari sirketin uygun
bir yerine yerlestirmelerini isteyin. Eger grup icindeki 6grenciler birlikte degillerse, grup icin bir
yapiskan kagit yapistirin. Farkl iligkileri varsa, bir yer icin daha fazla sembol atayabilirler.
Ogrencileri grup icinde neden yer icin bu sembolii sectiklerini aciklamalari icin davet edin.
Tahta lGizerinde semboller cizin.
< Sevdigim bir yer
» Sevmedigim bir yer
? Bilmedigim bir yer
| Tehlikeli oldugunu diisiindiigiim bir yer
== Anlaml buldugum bir yer

> Ambrozyova, V., Jani¢inova, B., Svata, K., et al. (2019). Metodika programu Active Cinizens pro 2. stuperi zdkladnich skol. Clovék v
tisni, o.p.s.
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Tam sinif ile ortak bir topluluk haritasi olusturun. Tiim haritalari sinifa dagitin ve égrencilerin
bir sonraki adimda Gzerinde calisacaklari haritayr segcmelerine izin verin. Bu haritanin artik
siniflarinin standart haritasi haline geldigini ve digerlerinin gorislerini haritaya yazmalari
gerektigini soyleyin. Diger gruplarin da eklemek istedikleri bir sey varsa, yavas yavas haritaya
eklemelerini saglayin. Haritaya ve topluluk Uyelerinin sembollerini, temel hizmetlerini ve
becerilerini kaydettikleri kagida geri doniin ve sorulari sorun:

e Neden olumlu yorumlar haritadaki bazi yerleri cevreler?

e Baska yerlerdeki yorumlar neden olumsuzdur?

e Her yer ile olan iliskiniz neden farklilik gosteriyor?

e insanlarin neden bir yer hakkinda tamamen farkli fikirleri olabilir? (insanlarin

farkli ihtiyaclari ve ilgi alanlari vardir, bu ylizden gerginlikler ortaya cikabilir)

Sonuc: Ogrencilere haritanin, toplulugunuzu nasil algiladiginizin toplu bir resmi oldugunu
aciklayin. Haritayr farkh bir grup insan olusturuyor olsaydi, haritanin farkli gériinmesi ve
topluluk Gyelerinin bakis acilarinin farkli olmasi cok olasidir. Ogrencilere, projelerini
planlarlarken bunu akillarinda tutmalari gerektigini hatirlatin. Ogrencilerin bu faaliyet tizerine
bir dergide kisa bir yansima yazmalarini saglayin. Olusturulan haritanin fotografini cekin:
cocuklar dergilerinde, minyattr bir versiyonlarini dosyalayabilirler.
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FAALIYET: TOPLULUK HARITALAMA (iKiNCi VERSIYON)®

Hedef: Cocuklarin insanlar, hayvanlar ve cevre de dahil olmak lizere
topluluklarin farkh acilarini anlamalarina yardimci olmak ve toplulugun
ortak bir haritasini olusturmada is birligini ve ekip calismasini tegvik
etmek.

Gerekli malzemeler: Her bir grup icin 3 sayfa kagit, kagit tahta kagidi
veya daha da onemlisi, tilkenmez kalemler, mum boyalar, kalmeler, cikartmalar, bant veya
yapistirici, makas, istege bagli: topluluklari resimleyen ¢ocuk kitaplari, magazinler, gazeteler,
Lego veya diger yapi bloklari
Ogretmen icin prosediir:
Girig Tartigsmasi: Giris kisminda, cocuklara gorevlerinin topluluklarinin farkli kisimlarini
kesfetmek ve insan, hayvan ve cevre olmak Uzere (i¢ ana alana siniflandirmaktir. Bir toplulugu
olusturan unsurlari tartisin ve cocuklara, topluluk kavramini daha iyi anlamalari adina érnekler
sunun.
Grup Beyin firtinasi: Cocuklari gruplara ayirin ve her bir gruba 3 kagit sayfasi dagitin. Onlari
beyin firtinasina davet edin ve asagdidaki sorulari kullanarak gruplar halinde siniflandirin.
e insanlar: Toplulukta kim yasiyor? Eglenmek icin ne yapiyorlar? Nerede 6greniyorlar ve
casiyorlar? Nereden yiyecek aliyorlar? Yardima ihtiyaclari oldugunda nereye gidiyorlar?
e Hayvanlar: Toplulugumuzda hangi hayvanlar yasiyor? Evcil hayvanlar mi yoksa vahsi
hayvanlar mi?Bu hayvanlar nerede yasiyorlar ve yiyecekleri nereden aliyorlar?
e Cevre: Cevremizdeki cevresel 6zellikler nelerdir? Burada ne tir bitkiler yetisir?
Toplulugumuz suyunu nereden temin eder? Disaridayken nerede oyun oynariz?
Her grup fikirlerini kagit, etiket Gizerinde yazmali ve her bir ¢izimi kesmelidir.
Harita olusturmak: Herkesin, toplulugun Gzerinde ugan bir kus oldugunu hayal edin. Blytik bir
kagit parcasina ya da poster kagidina, grup topluluklarinin bir haritasini gizerler veya onlara
haritayr 6nceden hazirlamalarini séyleyin. Cocuklar, insan, hayvan ve cevresel 6zelliklerin
cizimlerini haritaya yapistirmak icin birlikte caligirlar. Haritanin nasil bir yapboza donistigunt
ve her cizimin ne kadar 6énemli oldugunu tartigin. Tartigmayi yonlendirmek icin asagidaki
sorulari kullanin:
e Harita Uzerinde hayvanlar nerede yasiyor? Yiyeceklerini nereden aliyorlar? Nerede
uyuyorlar?
e Toplulugumuzdaki insanlar birbirlerine nasil yardim ediyorlar?
e Bitkiler toplulugumuzda neden 6nemlidir? Onlar hakkinda neyi fark ettiniz?
Yansima: Harita tamamlandiktan sonra, cocuklarin faaliyet esnasinda ne 6grendigini
yansitmalarini saglayin. Bu dustnceli aktiviteyi ydnetmek icin 5 dakikanizi ayirin. Cocuklarin
yanindaki kisilere doénip, deneyimlerini onlarla paylagsmalarini saglayin. Sonrasinda, grup
yeniden baglanir ve géniilliler grup ile paylasmak icin davet edilir:
e Topluluklanylailgili 6grendikleri yeni bir sey.
e Haritalanmadan sonra topluluklarinda nasil hissederler
e Topluluklarina yardimci olmak icin yaptiklari bir sey.

% Roots and Shoots. (2017). Roots and Shoots Toolkit.
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Faaliyet Alternatifleri:

Yaratici Yontemler: Cizim yerine, topluluklarina bir model yaratmak adina cocuklar
magazinlerden veya gazetelerden resimleri kesebilirler, Lego veya diger yapi bloklari
kullanabilirler. Sonrasinda, bu resimleri veya modelleri haritadaki dogru yerlere yerlestirirler.
Bireysel harita: Cocuklar o6ncelikle topluluklarindaki insanlarin, hayvanlarin ve cevresel
Ozelliklerin listesini olusturmak icin beraber calisirlar ve sonrasinda her biri, listedeki tim
unsurlariiceren bir harita gizerler.

Genigletilmis tartigma:
Haritay1 tamamladiktan sonra, bu gibi sorulara odaklanarak daha fazla tartismaya onciliik
edebilirsiniz:
e Toplulugumuzlailgili neyi seviyorsunuz?
e Toplulugumuzlailgili degistirmek istediginiz herhangi bir sey var mi?
e Toplulugumuzdaki insanlarin, hayvanlarin veya yerlerin yardimimiza ihtiyaci var midir?
e Toplulugumuza yardim etmek adina ne yapabiliriz?
Bu aktiviteler yoluyla, ¢ocuklar toplulugun énemini daha iyi anlayacak ve aktif bir sekilde
bunun gelisimine katkida bulunabilirler.
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FAALIYET: KIME YARDIM ETTiGiMizi BiLiYORUZ’

Hedef: Proje uygulamasindan o6nce hedef grubun ihtiyaclarinin
haritalanmasinin 6nemini anlayin ve gercek ihtiyaclar géz o6nilinde
bulundurulmadan yardim saglanabilecek durumlari elestirel bir sekilde
disliinme becerisini gelistirin.

Malzemeler: Frank Tashlin'in “The Possum Who Didn't Laugh”
kitabi, kagitlar ve kirtasiye malzemeleri. Kitabin bir alternatifi icin YouTube'a erisin.
(https://www.youtube.com/watch?v=0FGabU7iKKE )

Ogretmen icin prosediir::
Giris tartismasi: Ogrencilerden diger insanlarin hayatlarina miidahale ettikleri durumlari
disinmelerini isteyin. Onlara sorun: Seni ne mutlu eder? Litfen onlari, 6rneklerini paylasmalari
icin cesaretlendirin. Birkac cevaptan sonra, bu sorulari sorun:

e Hig, birini mutlu etmek istediginiz ama mutlu etmek istediginiz kisinin/kisilerin bundan

hoslanmadigi oldu mu?

e Hig, yapmak istemediginiz bir seyi yapmaya zorlandiniz mi?

e Hig, biri sizin hakkinizda dogru olmayan bir sey séyledi mi?
Kitap ile beraber caligmak:"The Possum Who did not laugh” | 6grencilere tanitin. Bu kitabi
bilip bilmediklerini ve ne hakkinda olabilecegini sorun. Possum’ un neden glilmedigi hakkinda
tartisin.Kitabi rehberli okuma yoéntemini kullanarak, dért boélime ayirarak ve her boélim
arasinda hikayenin konusunu ve karakterleri tartisarak okuyun:
ilk bélim sonrasi: "Possum’lar hakkinda ne &égrendiniz? Hikayenin nasil ilerleyecegini
distntyorsunuz?"
ikinci béliim sonrasi: "Hikayede sizin icin 6ne cikan sey neydi? Possum simdi nasil hissediyor??
Sirada ne var?"
Uctincti kisimdan sonra: "Simdi ne oldu? Possum’a ve insanlara ne olacak?"Dérdiincii kisimdan
sonra:hikayeyi ve mesajini kisaca 6zetleyin.
ROBK yontemi kullanilarak derin diigiinme:
Ogrencileri ROBK ydntemini kullanarak hikaye hakkinda diisiinmeye davet edin. Ogrencilerin
gorevi, kendilerini hikayedeki karakterlerden birinin veya hikayeyi bilen birinin yerine koymak
ve o role dayali yeni bir metin olusturmaktir.
ROBK icin Gorevlendirme:
R (Rol): Metnin yazari kimdir? (6rn. Bir possum, sehirden bir kisi, ormandan bir hayvan, bir
gazeteci...)
O (Okuyucu): Metin kime hitap ediyor? (6rn. sehir sakinleri, dogal cevreyi koruma yanlisi kisiler,
politikacilar...)
B (Bicim): Metin hangi bicimde olacak? (6rn. Bir mektup, tesekkirler notu, bir gazete yazisi, bir
reklam...)
K (Konu): Metin neyden bahsediyor? (Belirli bir konu secin 6rn. ihtiyaclari bilmeden yardimci
olarak, digerlerini anlayarak...)

7 Ambrozyova, V., Janiéinova, B., Svata, K., et al. (2019). Metodika programu Active Cinizens pro 2. stuperi zdkladnich skol. Clovék v tisni,
o.p.s.
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Sunum ve son tartisma: Ogrencilerin metinlerini digerlerine sunmalarini saglayin. Ogrencilerin
rollerini nasil Ustlendiklerini ve yazilarinin hedef grubun ihtiyaclarini anlamanin 6nemi
hakkinda ne yansittigini tartigin.

Son soruyu sorun: “Projeyi uygularken sehir insanlari gibi davranmamak icin neler yapabiliriz?”

Faaliyet, hedef kitle veya sorundan etkilenenlerle iletisim kurmadan ve onlari anlamadan
yardim risklerini anlamak icin kritik &neme sahiptir. Ogrenciler, yardim etmek istedikleri
kisilerin ihtiyaclarini iyice arastirmanin ne anlamanin ne kadar o6nemli oldugunu
anlayacaklardir. Bu sirec¢ insanlarin ihtiyaclarini géz onlinde bulundurarak ve karsilayarak
projelerin daha iyi planlanmasini ve uygulanmasini saglar.

4.2. Topluluk anketi, sorun secimi ve analizi

Topluluk arastirmasi, problem analizi ve dederlendirmesi proje gelisiminin énemli asamalaridir.
Ogrenen kisilerin sorunu acikca anlamalarina, nedenlerini belirlemeye odaklanmalarina ve
ardindan olasi coziimler ve mevcut kaynaklari aramalarina yardimci olur.

Topluluk anketi

Topluluk anketi 6grencilere toplum, orada yasayanlar ve toplum icin degil, toplumla micadele
etmek icin ele alacaklari proje hakkinda bir bakis acisi kazandirir. Topluluk haritalanmasinda,
cocuklar, bakis acilarindan topluluktaki sorunlari belirlemiglerdir. Bununla birlikte, bu
asamada, cocuklar, toplumun veya toplumdaki ortaklarin bu sorunlari nasil algiladigini
ogrenecek ve bdylece sorunlarin daha kapsamli bir haritasini ¢ikarip tanimlayabileceklerdir.

Topluluk anketleri icin kullanabileceg@iniz bircok faaliyet bulunmaktadir. Anketin cocuklarla
beraber hazirlanmasi ve sonrasinda degerlendirilmesi gerekmektedir. Anket asamasi ¢ocuklar
icin degerli bir deneyimdir ve anketi gerceklestirmeden 6nce, geriye donmek ve ihtiyaclari
karsilamanin neden 6nemli oldugunun aciklanmasi tavsiye edilir. Bu kesifin, projenin ele
alacagi sorunun secilmesi ile takip edilmelidir.

Bir sorun ve arastirma ihtiyaclarini secerken biraz farkli bir yaklasim da secebilirsiniz. Topluluk
haritalama faaliyetinden sonra, 6grencilerin haritalama asamasinda belirledigi bir sorunu
secebilirsiniz. Sonrasinda toplum anketini bu soruna odaklayabilir ve bundan etkilenenlerin bu
sorun hakkinda ne diigtindtklerini veya sorunun nasil ¢ézllmesini istediklerini 6grenebilirsiniz.
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FAALIYET: TOPLULUK ANKETINE HAZIRLANMAK®

Hedef: Topluluk anketinin uygulamasini belirtilen bir amac ve uygulama
stratejisi ile hazirlamak.

Gerekli malzemeler:Kirtasiye triinleri

Ogretmen icin prosediir:

Giris: Onceki aktiviteyi gelistirin ve cocuklara diger insanlarin toplumu ve sorunlu alanlari nasil
gorduklerini veya sectiginiz sorunu nasil gérdiiklerini nasil 6grenebileceklerini sorun. ger bir
cevap yoksa, sakinleri ankete dahil edebilirler ve bunu kendilerinin yapmalarini 6nerebilirler.
Bir anket strateji hazirlayin. ilk adimda, hedefleri olusturunTam olarak neyi 63renmek
istiyorsunuz? Toplulukta genel olarak ne eksik veya toplulugun tanimladiginiz konu ile ilgilenip
ilgilenmedigini mi belirlemek istiyorsunuz?

Anket sorulariyla bir beyin firtinasi gerceklestirin. Sakinlere tam olarak ne soracaksiniz?

e Neyin ise yaradigi ve toplulugun ne ile gurur duydugu ile ilgili sorular sorun (genel
olarak veya bir konu icerisinde).

e Ne olabilecegi hakkindaki fikirlerini sorun (6rnegin, oraya gitmeleri icin bir parkin nasil
gorindagu).

e Nasil gerceklestirilecegi hakkinda sorular sorun. Ne olacagini planlayin ve
gerceklestirmek icin bir yol arayin. (Ornegin, bunu gerceklestirmek icin herhangi bir
seyi dlslinebiliyor musunuz?)

Konugma icin bir taslak olugturun: Gériisme sunlari icermelidir:

e Uzanma genigligi - 6grenciye okulu tanitmak ve neden bu anketi gerceklestirdiginizi
aciklamak

e Anket - katihmciya mantiksal bir sirayla sorulacak acik uclu sorularin listesi

e Sonug - katilimciya s6z hakki verilir. Onlara, 6rnedin baska neyi eklemek istediklerini
sorabilir misiniz? Unuttuklari bir sey var mi?

e Tesekkir edin ve konusmayi sonlandirin.

Yeterli bilgiye sahip olacak sekilde kime basvuracaginizi ayarlayin.Belirli bir gruptan bir fikir
almak ister misiniz? Onemli yerel figiirleri unutmayin (belediye baskani gibi).

Anketi nasil strdlreceginiz konusunda anlagsmaya varin. Anket derslerde mi, yoksa baska
sekillerde mi yer alacak? Gorevleri nasil bollstlreceksiniz?  Anketi ne zaman
gerceklestireceksiniz? Anketi gerceklestirecek 6grenciler icin 6grencilerle birlikte kayit
formlari hazirlayin. Kayit formlarinda taslak sorular ve kayit icin bir bosluk olmaldir.

8 Ambrozyova, V., Janiéinova, B., Svata, K., et al. (2019). Metodika programu Active Cinizens pro 2. stuperi zdkladnich skol. Clovék v tisni,
o.p.s.
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Anket verisi toplama

Anketlerde veri toplama islemi sadece anket yoluyla gerceklestirilmek zorunda degildir.
Ornegin, kdy cevresinde not defterleri ve kameralarla yiiriiyiis de yapabilirsiniz. Bunlar yoluyla,
cocuklar hizmet 6grenme projesi icin potansiyel ilgi cekici yerleri yakalayabilirler. Ornegin bu
bir grup icin bir gérev olabilir ve diger grup da gélismeleri ylritebilir.

Gortsmeleri surduriilen gocuklarin egler halinde, birinin sorulari sordugu ve digerinin kayit
aldigi sekilde calismalari tavsiye edilmektedir. Sorular acik uclu olmali ve cocuklar katilimciyi
bolmemelidir. Bu tavsiyeler ayni zamanda cocuklarla beraber anketin hazirlanma strecinde
tartisilabilir.

Anketin Degerlendirilmesi

Anketi ylruttikten sonra, 6grencilerle beraber calismayi degerlendirmek ve toplumdaki anket
deneyimlerinin yansitiimasi esastir. Ogrenciler degerlendirme sirasinda duygularini katmazlar
ve ayni zamanda topluluk igindeki farkh baglamlar hakkinda bilincli 6grenme siireci de
gerceklesir. Elde ettikleri bulgulari degerlendirmeleri ve buna dayanarak hizmet - 6grenme
projesinin bir sonraki adiminda ele alinacak problemi secmeleri gerekir.
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FAALIYET iSMi: ANETIN DEGERLENDIRILMESI’

Hedef: Topluluk anketi ciktilariniiglemek.

Gerekli malzemeler: Yapigkanli not kagitlari, kagit tahtasi, kagit,
kirtasiye malzemeleri
Ogretmen icin prosediir:
Anketin yansimasi: Serbest tartismada, &grencilerin topluluk
anketindeki deneyimlerini ve yansimalarini paylagsmalarini saglayin. Onlara sorular sorun:
e Seninicin nasildi?
Ne buldun?
Yeni bir sey 6grendin mi?
Ulasmak istedigin tim katilimcilara ulasabildin mi?
e insanlar nasil tepki verdi?
Ogrencilerden gruplarda bulduklarini yazmalarini isteyin ve yazarlarken destekleyin.
Arastirmada yaptiklarina goére onlari gruplara ayirin. Yapigkanh not kagitlarina, yerel
insanlardan 6grencikle 6nemli bulgulari yazmalarini isteyin.(konular, goérisler, sorunlar, neyin
ise yaradidi, kdyde faydali olabilecek faaliyetleryb...)
Kagit tahtaya, tiim bulgular birbirleriyle nasil iliskili olduklarina goére
birkac konu alanina gruplayin.
Sonrasinda, tematik kategorileri isimlendirin (6rn. Yeterli yesil alan, iyi spor tesisleri, yetersiz
toplu tagima ulasilabilirligi, ayri atik konteynerlerinin olmamasi, vb.).
Proje konusunun secilmesi icin kriterler belirlemek.
Katihimcilari, hangi konuyu ele almak istedikleri hakkinda dislinmeleri icin davet edin. Ele
almalari gereken konuyu belirten veya tanimlamalarina yardimci olan standart kriteri listeleyin.
Asagidakileri bir drnek olarak kullanabilirsiniz:
e Konu 6grencilere yakindir (onu anlarlar, onunlaiilgililerdir).
Konu, topluluklarinda olmazsa olmaz bir konu olarak ortaya cikar.
Sosyal olarak faydali bir proje konu etrafinda organize edilebilir.
Konu kiiresel meselelerle ilgilidir.
e Konu lizerinde uzun vadede calisilabilir.
Her bir konuyu tartisin ve sonrasinda sorun se¢cme faaliyetlerinden birini
secip takip edin.

7 Ambrozyova, V., Janiéinova, B., Svata, K., et al. (2019). Metodika programu Active Cinizens pro 2. stuperi zdkladnich skol. Clovék v tisni,
o.p.s.
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Sorun segimi

Bu noktada, toplumu su anda etkileyen sorunlar tizerinde diistinmek énemlidir. Toplulugu
tanima ve kesfetme faaliyeti, sinifiniza potansiyel hizmet 6grenme projeleri icin birkag fikir
verebilir. Bu asamada, 6grencilerinizle beraber projede hangi sorunu ele alacaginiza karar
vermeniz gerekmektedir. Onceki faaliyeti iyi bir sekilde uyguladiysaniz, harita ve anket
ogrencileri dogru yola gotlirecektir.

Haritalama yaparken, cocuklar bazen soruna degil, ne yapmak istediklerine dair fikirler veya
belirli aktiviteler icin oneriler Uretirler. Bu nedenle, onlari aktiviteye degil, probleme geri

déndirmek 6nemlidir.

Asagidaki faaliyetler kampanyanizin ele alacagi sorunu se¢cmenize hala
yardimci olabilir.
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FAALIYET: SORUN SECME (BiRINCi VERSIYON )*°

Hedef: Hedef, topluluk sorunlarini degerlendirmek ve projede ele
alinmak tizere bir sorun secmektir. Ogrenciler ilgi alanlarini ve fikirlerini
toplulugun ihtiyaclariyla eslestirmeyi denerler.

Gerekli malzemeler: Kagit tahtasi, kirtasiye malzemeleri, yapiskan
notlar, harita (Toplulugu Haritalamak faaliyetinden alinmis).

Ogretmen icin prosediir:
Girig: Sinifa, Topluluk Haritalama faaliyetinde, sizin ve 6grencilerin olusturdugu topluluk
haritasini gésterin ve 6grencilerinizden birinin bu projede ne buldugunuzu 6zetlemesini isteyin.
Ayrica, projenizin toplulugunuzdan faydalanmasi gerektigini ve bir zorlugu ¢6zmeye yardimci
olmasi gerektigini hatirlatin. Kiiglik bir sinif anketi gerceklestirin: Projeniz neyi ele alabilir?
Kagit tahtasindaki kagida asagidaki sorulari iki stitun halinde yazin:

e Neyigerceklestirmek/ kanitlamak istersiniz?

e Hangikonular toplulugunuza fayda saglayabilir?
Yapigkan not kagitlarini dagitin ve 6grencilerin sorulara cevap vermesini
saglayin - her bir yapiskanli not kagidina bir cevap
Sinif arastirmanizi degerlendirin: Cocuklardan cevaplarini sorularin altina yazmalarini
isteyin.Konular1 beraber yapistirmalari icin davet edin. Yapmak istedikleri ile toplumun
ihtiyaclari arasinda bir baglanti arayin ve (6rnegin, bir kalemle) 6nerin (6rnegin, cevre
sorunlariyla ilgileniyorlar ve toplumdaki bir parkin restorasyonuna katilmak istiyorlar).
Ogrencinin ilgi alanlarini ve toplumun ihtiyaclarini birbirine baglayan temel temalari belirleyin.
Ogrencilerle birlikte projede ele almak istedikleri bir konuyu isbirlik¢i bir tartismada secmeye
calisin.

10 Ambrozyova, V., Jani€inova, B., Svata, K., et al. (2019). Metodika programu Active Cinizens pro 2. stuperi zdkladnich skol. Clovék v
tisni, 0.p.s.
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FAALIYET: SORUN SECiMi (iKiNCi VERSIYON)*!

Hedef: Sinifin ele alabilecegi ve almak istedigi, toplum icindeki gtincel
meseleleri belirlemek ve 6grenciler arasinda sorunlarin haritalanmasi ve
analiz edilmesi konusunda isbirligini tesvik etmek.

Gerekli malzemeler: Sayfalar veya kagit parcalari, yazma geregleri

Ogretmen icin prosediir:
Sorunlari belirlemek: Her bir 6grenciden topluluk haritalama faaliyetinde ve ankette
belirlediginiz meseleleri kagida yazmasini isteyin.
Grup tartismasi: Ogrencileri bes kisilik gruplara ayirin. Her bir grupta, kagit parcalarina
yazdiklari sorunlari paylagsmalarini saglayin ve benzer sorunlari gruplayin. Sonrasinda,
onlardan, grup Uyelerinden gelen farkli katkilarin ayrintilarini da iceren, her bir sorunu
aciklayan bir bildiri taslagi hazirlamalarini isteyin.
Sorunlarin sunum ve gruplandirilmasi: Her gruptan projede ele alinmasini istedikleri en 6nemli
Gc konuyu secmelerini ve bunlari sinifin geri kalaniyla paylasmalarini isteyin. Her bir grup
sunumundan sonra, benzer sorunlari toplum sorunlarinin daha kapsamli ve genellestirilmis bir
listesini olusturmak icin tekrardan gruplandirin.
Cozmek icin bir problem segmek: Ortaya cikan sorunlar listesinden, 6grencilerden projede
c6zllmesi lizerine bir tanesini oylamalarini isteyin. Sorun secildikten sonra, gruplardan
asagidaki sorular tzerinde diigtinmelerini isteyin.

e Sorun bu mahalledeki her yerde mi mevcut, yoksa yalnizca belirli alanlarda mi?

e Busorunyalnizca belirli bir grup insani mi etkiliyor?

e Busorunileilgili daha fazla seyi nasil bulabiliriz?

e Bu Ustesinden gelebilecegimiz bir zorluk mu? Ne veya kim bize ortak olarak yardimci
olabilir?
Sorunu nasil daha iyi tanimlayabiliriz ve ¢ézmeye bagslayabiliriz?
e Bumeseleileilgilenen herhangi biri var mi?

n Sosa Rolon, A. J. (2020). Resource book for the development of service-learning projects. CLAYSS.
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FAALIYET: SORUN SECIiMIi (UCUNCU VERSIYON)*2

Hedef: Demokratik oylama yoluyla, karar verme slirecinde tim
katilimcilarin davet edilmesini tesvik ederek sinifin cesitli secenekler
arasindan en iyi fikirleri secmesine yardimci olmak.

Gerekli malzemeler: Cikartmalar (her bir katilimcinin l¢ cikartmaya
ihtiyaci vardir), kagit sayfalari, yazma gerecleri (kalemler, keceli
kalemler), kagitlari dagitmak icin yeterince boglugu olan bir oda).

Ogretmen icin prosediir:

Giris: Topluluk haritasina veya anket sonuclarina geri dénin ve 6grencilerle belirlediginiz
sorunlari listeleyin. Her bir sorunu ayri bir kagit sayfasina yazin. Eger bazilari benzerlik
gosteriyorsa, onlari bir tanede birlestirmeyi disindn.

‘Sorun’ kagitlarini sinifin her yerine dagitin. Kagitlarin tiim égrenciler tarafindan gérilebilir ve
ulagilabilir olmasini saglayin. Sayfalarin tim o6grenciler tarafindan gortlebilir ve erisilebilir
oldugundan emin olun.

Her bir katilimciya G¢ cikartma verin.Bu c¢ikartmalari kullanarak en begendikleri fikirlere oy
vereceklerini aciklayin. Ogrencilere, cikartmalarini tercih ettikleri fikirlerin yazili oldugu
kagitlara yapistirmalarini sdyleyin. Uc cikartmayi da tek bir fikre yapistirabilir, (ic farkh fikre
dagitabilir veya bagka bir kombinasyon secebilirler.

Oylama sona erdiginde, kagit sayfalari toplayin ve her bir sayfadaki cikartmalari sayin.Bu sayi,
hangi fikirlerin en poptiler oldugunu belirleyecektir.

Eder bazi fikirler ayni sayida oy alirsa, katilimcilara bir cikartma daha verin ve tekrar oy
vermelerini saglayin ancak bu sefer sadece ayni secenekler arasinda oy verin, ta ki net bir
kazanan bulana kadar.

En cok cikartmanin bulundugu kazanan problem alani, daha sonraki calismalar veya proje
uygulamalariicin temel teskil eder.

Sonugc: Kazanan sorunu sinif ile paylasin.

12 Roots and Shoots. (2017). Roots and Shoots Toolkit.
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Sorun analizi

Sorun analizi, ¢pcuklarin ¢cézmeye calistiklari zorlugun karmasikligini ve problemin nedenleri
ile sonuclari arasindaki baglantiyr anlamalarina yardimci olmak icin kullanilir. Bu meseleyi analiz
etmek icin, sorun agaci teknigini kullanin. Daha sonra proje hedeflerini belirlemenin bir sonraki
asamasinda sorun agaciyla etkili bir sekilde ¢aligabilirsiniz.

FAALIYET ADI: SORUN AGACI

Hedef: Ogrencilerin ¢6zmeyi sectikleri problemin nedenlerini ve
sonuclarini belirlemek ve olasi ¢cézlimleri degerlendirmek.

Gerekli malzemeler: A3 kagidi, keceli kalemler

Ogretmen icin prosediir:
Cozilmek (izere secilen sorunu kendinize hatirlatin. Ogrencilerin,
ilgilendikleri sorunu daha iyi anlamalarina yardimci olacak kendi ‘sorun agaci ni olusturacaklari
aciklayin. Ogrenciler problemin ii¢ bilesenini temsil eden bir agac cizecekler:

e Sorun (Govde) - Hangi sorunu veya zorlugu ele aliyoruz?

e Sebepler (Kokler) - Neden bu sorun var?

e Cikarim (Dallar) - Bu sorunun cikarimlari nelerdir?
Cocuklari daha kii¢lik gruplara ayirin ve her grup bagimsiz olarak ilerleyebilir veya tim sinifla
ayni anda calisabilirsiniz. Ogrencilere asagidaki talimatlari verin.
Birinci adim: Agacininizin gévdesini ¢izin ve problemi Gstiine yazin. agacinizin kdkleri ve dallari
icin gbvdenin altinda ve Ustlinde yeterli alan biraktiginizdan emin olun.
ikinci adim: Sonrasinda, sorunun nedenlerini belirleyeceksiniz. Sorunun sebepleri agacin
koklerini belirleyecektir. Her bir sebep icini gbvdeden cikan bir kok cizin.
Uctincti adim: Sorunun nedeni genellikle baska altta yatan sebeplere dayanir. Belirlenen her
vaka icin, olasi temel nedenleri ortaya cikarmak icin ‘neden? diye sorun. Her temel nedeni,
orijinal kokten ayrilan bir kdk olarak yazin. ‘Neden’ sorusunu ne kadar ¢ok sorarsaniz, ajacinizin
kokleri o kadar derin olacaktir.
Doérdinct adim: Sonrasinda, agacin dallari tarafindan temsil edilen sorunun sonuclarini
belirleyin
Her bir sonug icin, agacin gévdesinden ¢ikan bir dal ¢izin. Diger etkileri bulmak icin sunu sorun:
her bir etki icin ‘Daha sonra ne olur?” diye sorun. Her ek etkiyi ana dalin bir dali veya yapragi
olarak yazin. “Sirada ne var?” diye ne kadar ¢ok sorarsaniz, agacinizin dallari ve yapraklari o
kadar cok olur.
Tartigsma: Eger 6grenciler sorun agaclarini grup icinde yapmiglarsa, sonuclarini paylagmalarini
saglayin ve bir sorun agaci olusturmak icin beraber caligin. Faaliyeti derin disliinme ile
sonlandirin.

e Bu, gercedi yansitiyor mu?

e Hanginedenler ve sonuclar iyilesiyor, hangileri kétllesiyor ve hangileri ayni kaliyor?

e Enciddisonuclar nelerdir? En blytk endise kaynagi hangileridir?

e Hangi sebepler ele alinmasi en kolay / en zor olanlardir? Olasi ¢6zlimler ve secenekler

neler olabilir? Hangi sebepleri ortadan kaldirabiliriz?
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Bu adimda, 6grenciler halizhazirda proje icinde ¢6zmek
istedikleri sorunu secmislerdir ve sebep ve sonuclari
anlamislardir. Artik projeleriyle ulasmak istedikleri
hedefleri belirlemeleri ve bunlara ulagsmak icin faaliyetler
planlamalari gerekiyor. Ogrenciler, hedefe bagli olarak
ne yapacaklarina karar verir, adimlari planlar ve bir
zaman cizelgesi olustururlar. Bu sirecte, proje yonetimi
planlama yontemlerini 6grenirler.

i~
(I}

5.1. Proje dongisiiniin aciklanmasi

Bu etkinlik, topluluk arastirmasi ve konu seciminin énceki adimlarina dayanmaktadir. Bu,
o6grencilerin projenin nasil gercgeklestigini ve proje doénglstnin asamalarini daha iyi
anlamalarina yardimci olur. Ogrenciler yarica calismalarinin bir projeyi tamamlamakla bitmek
zorunda olmadigini, gelecekte devam edecek diger girisimlere baslayabileceklerini fark
edeceklerdir.

70



o
Co-funded by
s I s the European Union

Hedef: Proje donglistiniin semasini tanitmak, farkli asamalari agiklamak
ve ogrencileri planlamaya ve hizmet 6grenme projesinin uygulamasina r 3 -
hazirlamak.

=)
Gerekli malzemeler: Proje dongislinin gorsellestirilmesi (6rn. Beyaz = @
tahtada, kagit tahtasinda veya dijital ortamda), yazi malzemeleri, not =
defteri

Ogretmen icin prosediir:

Proje dongiisiine giris: Ogrencilere proje déngiisii diyagramini tanitarak baslayin. Toplumsal
fayda saglayan bir projenin hazirlanmasinin ve uygulanmasinin birka¢ agsamadan olusan bir
dongl olarak kabul edilebilecegini agiklayin. Bu déngti, adimlari diizenlemelerine ve bir proje
Uzerinde ¢alismanin asamali oldugunu anlamalarina yardimci olacaktir.

Proje donglistiniin asamalarina genel bakis:

Planlama yapacadiz: Bu asamada, proje hedefini belirleyecek, bir zaman cizelgesi olusturacak,
gorevleri bélecek ve projeyi uygulamaya hazirlayacaksiniz. Ogrencilere, iyi planlamanin basarili
bir proje icin bir temel oldugunu aciklayin.

Sunu uygulayacagiz: Bu asama, projenin uygulanmasini ve hedefe ulagiimasini saglayacak belirli
faaliyetleri icerir. Uygulama sirasinda, projenin ilerleyisini, etkisini ve beraberinde getirdigi
degisiklikleri izlemek ¢cok énemlidir.

Degerlendirme: Projenin sonunda, projenin faydalarini ve toplum Uzerindeki etkisini
degerlendirmek gerekir. Bu degerlendirmeye dayanarak, ele alinacak bir sonraki konuyu
belirleyebilir veya gelecekteki projeler icin iyilestirme dénerilerinde bulunabilirsiniz.

Projeniz icin bagvuru: Ogrencilere simdi planlama siirecinde olduklarini aciklayin. Halihazirda
arastirma yapmislar ve kesfetmek istedikleri konuyu se¢mislerdir. Simdi, bu konuya odaklanan
ve topluma yardimci olacak bir proje tasarlayip hayata gecirmeleri gerekiyor.

Sonug: Faaliyetin sonunda, iyi planlanmis bir projenin dnemine vurgu yapin. Latfen 6grencileri
projeyi, belirli bir sorunu ¢bézmelerine ve gelecekteki girisimler icin degerli deneyimler
kazanmalarina olanak taniyan bir stirec olarak gérmeye tesvik edin.
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5.2. Hizmet Ogrenme projesindeki Hizmeti hedefleri

Hizmet hedeflerini, 5grenme hedeflerimizden farkl olarak tanimliyoruz. Ogrenme hedeflerini
projenin uygulama asamasi hazirhdinda degindik, bu asamada ise 6grencilerin ¢c6zmeye karar
verdigi problemlere gore yine gbzden gecirebilir ve dliizenleyebiliriz. Hizmet hedefi 6zellikle
toplulukta istenilen degisimi, sorun ¢6zmeyi ve bir ihtiyaci yerine getirmeyi ifade eder. Hizmet
hedefleri, cesitli toplum paydaslari ile ylratilen ihtiyac degerlendirmesi sonuclarina bagh ve
esas alinarak olusturulmustur. Bu nedenle, yeterince yapilandiriimis ve zamanlanmis Hizmet
deg@erlendirmesi yapmak Hizmet 6grenme projesinin ayrilmaz parcasidir. Hatta bunlara Hizmet
o6grenme projesi hedefleri de diyebiliriz, yani hedefler problem/zorluk/ihtiyaclarin yeterince
arastirihp tanimlandiktan sonra belirlenir. Hedefler, SMART gerekliliklerini kargilamalidir, yani
Spesifik, Olcilebilir, Ulasilabilir, ilgili ve Zaman Sinirli olmalidir. Hizmet hedeflerini belirlerken,
genellikle bunlari gerceklestirmek icin projede uygulayacaginiz faaliyetler hakkinda
disiinmeye baslarsiniz.

Ogrencilerinizle Hizmet 6grenme hedeflerine ulagsmaniz icin iic tiirde etkinlik sunuyoruz. ilk
aktivite cocuklarin hedefler ve aktivitelerle olan bagini anlamasini sagliyor. ikinci aktiviteler ise
onlari proje hedefini planlanlamaya yénlendiriyor.

Hedef belirleme siirecinde, hedeflerinize nasil ulagacagdinizi da gdz 6niinde bulundurmalisiniz.
Bu nedenle, projede, basari kaniti olarak kullanilacak sonuclari ve bunlarin nasil
degerlendirilecegini 6grencilerle birlikte planlamalisiniz. Sonuglari, proje hedeflerinin bir
parcasi olarak veya bir takip etkinligi olarak planlayabilirsiniz.
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Amag: Cocuklar hedef koymanin 6nemini anlayacaklar. Basit ve somut

proje hedefleri olusturmayi ve nasil kiclk adimlarin blytk hedeflere r—)
=)
Gerekli Materyaller: Genis kagit ya da beyaz tahta, renkli kegeli =) @

ulasabileceginin farkina varacaklardir.
kalemler, farkli aktiviteleri gésteren resimler (asagida), yapiskan notlar xxr——
(post it notlar) ya da kiiclik parca kagitlar

Ogretmen icin prosediir:

Girig tartigmasi - Hedef nedir? Basit bir soru ile baglayin: “Sizce ‘hedef’ kelimesi ne anlama
geliyor?” Cocuklara, hedefin ulagsmak istedigimiz bir sey oldugunu, 6rnegin okulumuzda veya
mahallemizde bir seyi iyilestirmek gibi, oldugunu aciklayin. Cocuklara farkli etkinliklerin
resimlerini gbsterin ve bu etkinliklerin hedeflerinin ne olabilecedini sorun.

Etkinlik— Birlikte hedef planlama: Cocuklari kiiclk gruplara ayirin ve her gruba aktivitenin bir
resmini verin. Onlara etkinlik hedefinin ne olabilecegini sorun. Her grup, kendi hedefini
yapiskanli not kagidina yazar ve genis bir kagida ya da beyaz tahtaya yapistirir.

Tartigsma - Hedeflerimiz somut mu?: Yazilan hedefleri birlikte inceleyin. Cocuklarla
hedeflerinin 6zel olup olmadigini ve nasil gelistirebileceklerini tartisin. Cocuklara hedefin net
olmasi ve nasil basarabileceklerini bilmelerinin cok &nemli oldugunu aciklayin. Ornegin, hedef
“oyun alanimiz daha giizel olacak” ise, bunu “oyun alanini daha renkli hale getirmek icin etrafina
10 cicek ekecegiz” seklinde daha ayrintili hale getirebilirler.

Son etkinlik- Hedefe giden adimlar: Hedeflerini belirledikten sonra, her gruptan bu hedeflere
ulasmak icin ne yapmalari gerektigini diisiinmelerini isteyin. Ornegin, hedefleri cicek dikmekse,
hangi adimlari atmalari gerekir (6rnegdin, “cicek satin almak”, “topragdi hazirlamak”, “cicekleri
sulamak”)? Her grup bu adimlari kiictik kagit parcalarina yazar ve biyuk bir kagit veya tahtaya
hedeflerinin altina yapistirir.

Tartigsma - Hedefe giden yol: Her grup tarafindan yazilan adimlari birlikte inceleyin. Cocuklara
bir hedefe ulagsmanin her noktanin (adimin) bizi hedefe daha cok yakinlastiran bir patikada
yurimek gibi oldugunu aciklayin.

Hedef ve etkinlik 6rnekleri:

8. Hedef: “Okulumuz daha temiz ve daha giizel olacak.”
Etkinlikler:
e Okul bahgesinin haftalik temizligini organize edecegiz.
e Okul bahgesine cicek ve bitkiler ekecegiz.
e Atik ayristirma kutulari yapip yerlestirecegiz.

9. Hedef: “Okuldaki plastik atik sayisini azaltacagdiz”

Etkinlikler:
e Ogrencilere cevre dostu beslenme kabi ve su sisesi almak icin bagis kampanyasi
diizenlemek.
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e Plastikleri geri donlstlrme ve atiklari azaltma Gzerine ders verecegiz.
e Okulda plastik atik azaltmak icin en iyi fikirleri bulmak icin yarigma diizenleyecegiz.

10. Hedef: “Okul oyun parkini tim 6grenciler icin daha glivenli hale getirmek.”
Etkinlikler:
e Oyun parkindaki aletleri birlikte onaracagiz ve denetleyecegiz.
e Oyun parkinda glivenli davranis kurallariile birlikte bilgi panosu olusturacagiz.
e Oyun parkinda gtivenlik cizgileri ve sembolleri boyamak icin etkinlik olusturacagiz.

11. Hedef: “ Sinif arkadaslarimiz arasinda saglikli yasami tesvik edecegiz”

Etkinlikler:
e Herguinsaghkh atistirmaliklar hazirlayacagimiz, okulda saglikh beslenme haftasi
diizenleyecegiz.
e Okul bahgesinde egzersiz siniflari olusturup yénlendirecegiz.
e Okul etrafinda dagitilacak saglikli beslenme ve egzersiz hakkinda posterler
hazirlayacagiz.
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Amag: Ogrenciler problem agacinda belirlenen sorunlari olumlu
hedeflere donlstlirerek, proje planlamasinin temeli olacak bir “hedef (—) -

agaci” olustururlar. Ogrenciler, projenin temel giris noktalarini ve
sorunlara olasi ¢c6ztimleri belirler.

x|
=
Materyaller: Genis kagit sayfalari, yazim araclari, renkli kalemler ve =)
keceli kalemler, 6nceki etkinlikte olusturulan problem agdaci, flipchart ya
da beyaz tahta.

Siirec:
Giris: Onceki etkinlikte yapmis oldugunuz problem agacini 6grencilere hatirlatarak baslayin.
Simdi ise bu problemleri projelerinin temeli olacak olumlu hedeflere dénistiireceklerini
aciklayin.

Problemleri hedeflere doniistiirme: Ogrencileri gruplara ayirin ve problem agacindaki her
problemi istenen olumlu bir sonuca déniistiirmelerini isteyin. Ornegin, sorun “kéyde yesil alan
eksikligi” ise, hedef “kdydeki yesil alanlari artirmak” olabilir.

Hedef agaci olusturmak: Her grup, yeniden formile ettigi hedefini sorun agacinda orijinal
sorunun bulundugu yere yerlestirir. Bu sekilde, her hedefin kok ¢ézlimlerine (sorunlarin orijinal
kok nedenleri) dayandidi ve istenen sonuglara (sorunlarin orijinal sonuglari) yol actigi bir “hedef
agaci” olustururlar.

Onemli giris noktalarini belirleyin: Hedef agacini olusturduktan sonra gruplardan projenin
onemli giris noktalarini belirlemelerini isteyin. Bu giris noktalari hedeflerine ulagmak igin
calismaya baslayacaklari yerdir; 6rnegin, “kamu alanlarina agac dikmek”’koydeki yesil alanlari
artirma” hedefine bir giris noktasidir.

Sunum ve paylasim: Her grup kendi hedef agacini paylasir ve bulgulari tartisir. Diger 6grenciler
soru sorabilir ve projenin bir sonraki adimlariicin hedefleri iyilestirme adina tavsiyeler sunar.
Projenin  etkinlikle iligkisi:Etkinlik ~ 6grencilerin Feki
problemleri hedefe cevirmesine ve toplumda degisime
ulastiracak adimlari belirlemelerine yardimci olur. Hedef
Adaci, proje planlamasi icin gérsel ve mantiksal bir cerceve
sunar; tiim hedeflerin acikca tanimlanmasini ve belirli
eylemlerle iliskilendirilmesini saglar.

Hedefler
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Hedef: Ogrenciler, belirlenen bir sorunu acikca tanimlanmis hedeflerle r—) -

iliskilendirmeyi 6grenecek ve belirlenen soruna dogrudan yanit veren
hedefler belirlemenin 6nemini kavrayacaklardir. Ogrenciler belirlenmis

=)
hedeflerine ulasmalarina katkida bulunacak etkinlikler planlar. =) @
=

Gerekli materyaller: Genis kagit sayfalari, kalem, renkli ve keceli
kalemler, flipchart ya da beyaz tahta.

Ogretmen icin siirec:

Girig: “Kopruyt gecme” kavramini tanitin. Bunun hedeflerle iligkili problemlere ve projenin
etkinliklerine yardimci oldugunu aciklayin. Képri mevcut problemden istenilen sonuca (hedefe)
planlanan etkinlik araciliiyla gecisi sembolize eder.

Problem ve hedef belirleme:Her grup bir dnceki etkinlikte belirledigi problemi ele alacaktir.
Problemi diyagramlarindaki sol dikdortgene yazacaklar. Sorunun olumsuz bir ifadeyle ifade
edildiginden emin olun. Ornegin, “parklarda yesil alan eksikligi” veya “kamusal alanlarda yiiksek
diizeyde ¢op”. Gruplar daha sonra sorunu olumlu bir hedef olarak yeniden formile eder ve
sagdaki dikdértgene yazar. Ornegin, “parklarda yesil alan miktarini artirmak” veya “kamusal
alanlarda ¢cop miktarini azaltmak”.

Tutarlilik testi: Sorun ve hedef kutularini doldurduktan sonra, 6grenciler hedefin belirlenen
sorunla tam olarak uyusup uyusmadigini kontrol ederler. Uyusmuyorsa, hedef veya sorun
tutarl hale gelene kadar yeniden ifade edilmelidir. Ornegin, sorun “glivenli bisiklet yollarinin
olmamasi” ise, hedef “yeni giivenli bisiklet yollari olusturmak” olmalidir.

Planlama etkinlikleri: Diyagramin orta kismina (képri) hedefe ulagsmak icin yapilmasi gereken
planlanan etkinlikleri yazin. Ogrencileri, sorundan hedefe ulagsmak icin atiimasi gereken somut
adimlar hakkinda diisiinmeye davet edin. Ornegin, “géniilli agac dikme giinleri diizenlemek”
veya “atik ayristirmayi tesvik etmek icin kampanyalar diizenlemek” gibi.

Faaliyetlerin etkinliginin test edilmesi: Faaliyetleri yazdiktan sonra, gruplar bu faaliyetlerin
hedefe ulagsmaya nasil katkida bulunacaklarini degerlendirirler. Her grup Uyesi, belirli bir
faaliyetin bir sorunun ¢6ztimiine nasil yardimci olacagini agiklayabilmelidir. Faaliyetler hedefle
acitk¢a baglantili degdilse, grup bunlari gézden gegirip revize ederek daha ¢ok sorun ¢ézme
odakli hale getirmelidir.

Sunum ve paylagim: Her grup, dider gruplara kendi “kopriyl gecme” siirecini sunacaktir.
Birlikte, hedeflerin, sorunlarin ve etkinliklerin uyumlu olup olmadigini ve planlanan etkinliklerin
gercekten istenen hedefe ulasip ulasmadigini kontrol edin. Etkinliklerin daha etkili hale
getirilmesiiciniyilestirilip iyilestirilemeyecegini veya degistirilip degistirilemeyecegdini tartisin.

Etkinligin projeyle ilgisi: Bu etkinlik, 6grencilerin hedeflerinin ve eylemlerinin belirlenen sorunla
nasil baglantili oldugunu dikkatlice diisiinmelerine desired results, they need clearly defined goals and

13 Sosa Rolon, A. J. (2020). Resource book for the development of service-learning projects. CLAYSS.
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yardimci olur. Onlara, istenen sonuclari elde etmek icin, bu hedeflerle dogrudan iligkili, acikca
tanimlanmig hedefler ve planlanmis etkinliklere ihtiyaclari oldugunu o6gretir. Bu siire¢, projenin
bagarisiz olma riskini azaltir ve tiim etkinliklerin sorunun ¢dziimiine katkida bulunmasini saglar.

“Kopriiyl gegme” semasi
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Amag: Cocuklar, Hizmet-6grenme projesinin amaclarina ulastiklarini
gosteren belirli sonuclari tanimlamayi 6grenecek ve projenin basarisini >

deg@erlendirmek icin dlculebilir kriterler gelistireceklerdir.

Gerekli materyaller: Genis yaprakli kagit ya da flipchart, renkli kege )
kalemler, yazma gerecleri, yapiskanl notlar, proje ciktisi 6rnekleri = @
(6gretmen tarafindan hazirlanmisg). =
Ogretmen icin prosediir:

Giris: Ogrencilere her projenin ulasmasi gereken hedefleri oldugunu aciklayin. Hedeflerine
ulasip ulasmadiklarini gérmek icin calismalarinin belirli ¢ciktilarini veya sonuclarini belirlemeleri
gerekir. Ogrencilerin kendilerinden ne beklendigini daha iyi anlamalari icin liitfen diger
projelerin ciktilarina iligskin 6rnekler gésterin.

Sonuclari tartisin:Ogrencilerden, projeleri basarili olursa gérmek istedikleri belirli
degisiklikleri veya sonuglari distinmelerini isteyin. Su tir sorular kullanabilirsiniz: “Hedefimize
ulasirsak ne gérmeli veya ne yasamaliyiz?” veya “Projemizin basarili oldugunu nasil
kanitlayabiliriz?”

Beyin firtinasi sonuclari: Ogrencileri gruplara ayirin ve projelerinin olasi sonuclari hakkinda
beyin firtinasi yapmalarini saglayin. Her fikri ayri bir yapigkan nota yazmalarini isteyin.
Ogrencileri davranis degisiklikleri, yeni bilgiler, iyilestirilmis cevre veya toplumdan gelen
olumlu geri bildirimler gibi farkli sonuclar diistinmeye tesvik edin.

Olciilebilir kriterler olusturun: Her grubun beyin firtinasindan en énemli 2-3 sonucu secmesini
saglayin. Ardindan, bu sonuglari nasil 6lgebileceklerini diistinmelerini isteyin.Bu kriterleri
kagida yazmalarini ve sinifa agiklamalarini isteyin. Hangi belirli kriterleri veya gostergeleri
kullanabilirler? (6r. bir etkinlige katilan kisi sayisi, belirli bir alanda kaydedilen iyilesme ytizdesi,
doldurulan geri bildirim anketlerinin sayisi).

Tartigma ve sonuclandirma: Her grup, diger gruplara ciktilarini ve dlctlebilir kriterlerini sunar.
Diger 6grenciler sorular sorabilir veya iyilestirmeler 6nerebilir. Sinif olarak birlikte en iyi
fikirleri secin ve bunlari genel proje planina ekleyin.

Sonuc ve degerlendirme: Bu sonuclarin ve kriterlerin, 6grencilerin projelerinin basarisini
deg@erlendirmelerine nasil yardimci olacagini 6grencilerle tartigin. Proje boyunca ilerlemelerini
deg@erlendirmek icin bu kriterlere diizenli olarak bagvurmalarini tegvik edin. Basariyi 6lgmenin,
gelecekteki projelerini ve kisisel gelisimlerini iyilestirmek icin dnemli oldugunu anlamalarini
saglayin.
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5.3. Ogrenme hedefleri ile Hizmet hedefleri nasil bir araya getirilir?

Ogrenme ve Hizmet hedeflerini, 5grencilerin proje sirasinda gerceklestirecekleri belirli
etkinlikler araciligiyla birbirine baglayacaksiniz. Hizmet-6grenme, egitimi Hizmetle
birlestirdiginden, Hizmet ve 6grenme hedeflerini birbirine baglamaniz gerekir. Bu, cocuklarla
birlikte yapilan proje planlamasinda gerceklesir, clinki ihtiyaclarin belirlenmesi ve projenin
planlanmasi da ¢ocuklarin 6grendigi bir stirectir, ancak ayni zamanda eylemin kendisidir.
Dolayisiyla, 6grenme stireci Hizmet-6grenmede farkl etkinlikler araciigiyla gerceklesir.

Ogretmen olarak, 6§renme ve Hizmet hedeflerini birbirine baglarsiniz, ancak cocuklarin
6grenme silirecinin farkinda olabilmeleri icin bu baglantinin farkinda olmalari gerekir. Miifredat
entegrasyon haritasi veya 6grenme hedefleri ve Hizmet hedefleri tablosu, 6gretmen olarak
yaptiginiz faaliyetlerdir; ayrica ¢ocuklarla birlikte yapabileceginiz faaliyetler de sunuyoruz.
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Hizmet-6grenme projelerinin potansiyeli, birden fazla mifredat alanini kapsadiginda artar.
Hizmet ile birden fazla dersin icerigi arasindaki etkilesim, asagidaki semada gosterilebilir.
Kavramsal tablonun ortasindaki dikdértgen, projenin Hizmet-6grenme bdliminin genel
hedefini icerirken, cevresindeki daireler belirli 63renme hedeflerini temsil eder. Her dairenin
altindaki bogluklar, bu hedefe ulagmak icin kullanilacak miifredat icerigi ile doldurulmalidir.
Parantez icinde uygun konuyu belirtebilirsiniz.

Ornek diyagram:

i — S—

S 4
— N\
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Ogrenme ve Hizmet hedefleri belirleyebilir ve bu hedeflerin birbirleriyle nasil iliskili oldugunu
gosteren bir tablo olusturmaya calisabilirsiniz.

Bireysel projeler icin béyle bir tablonun 6rnegini sunuyoruz. Ancak, projenizin birden fazla
o6grenme hedefi varsa, Hizmet hedefine ve 6grenme hedefine ulagsmak icin ek faaliyetler
ekleyebilirsiniz.

Okul
bahcesinin
bakimi

Ogrenciler
ekosistemleri ve cevre
korumayi
o0grenecekler.

Ogrenci, ekosistemlerin
Onemini aciklayabilir ve
bunlarin korunmasina
nasil katkida
bulunabilecegimizi
tanimlayabilir.

Yerel parkin
temizligini ve
estetigini iyilestirin ve
toplumun cevre
koruma bilincini
artirin.

Parkta temizlik
etkinligi diizenlemek
ve atik ayristirma
konusunda egitici
posterler hazirlamak.

Okul bahcesi

Ogrenciler bitki
yetistirmeyi ve bitki

Ogrenci, bitki
yetistiriciligi ile ilgili
bilgileri, 6rnegin bitki

Okul bahcesini
iyilestirmek ve okul

Okul bahcesinde bir
sebze bahcesi
kurmak ve bakimini

korunmasinin énemini
ogrenecekler.

kullanabilir ve
kuslarin

diizenleme dBneiisiini ekimi ve bakimi ibi kantininde taze sebze [yapmak, trinleri
bakimi é“rfnecekler ratik olarak gibL bulunabilirligini hasat etmek ve okul
9 ’ E ulavabilir artirmak. kantininde
ygulay ’ kullanmak.
Hastanedeki Hikayeler yazi
HaStanedeké“renciler basit Ogrenci, basit bir olay|cocuklarin psikolojik resirZIemeT( ki[‘:r.)a
i cocuklar hiﬁa eler vazmavi orgusii ve dogrudil  |refahini, onlara basmak ve f;astasede
icin kitap 6“re»:1ecelzller 4 bilgisi ve Gslup ile kisajolumlu icerikli yeni atan cocuklara
yazma 9 ’ bir 6yku yazabilir. kitaplar saglayarak i . ¢
A bagislamak.
iyilestirmek.
Ogrenciler ahsap al .
.. |Ogdrenci, temel ahsap . Okul bahgesinde
. |calismasinin temelini |. .. Toplumdaki kuslar
Kus evleri e kuslarin isleme aletlerini icin yuva alanlarinin veya yerel parkta kus
yapimi ® guvenli bir sekilde evleri tiretimi ve

sayisini artirin ve
ekosistemin biyolojik

yerlestirilmesi.
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korunmasinin
onemini aciklayabilir.

cesitliligine katkida
bulunun.

Huzurevini
ziyaret ve
yardim

Ogrenciler iletigim
becerilerini ve sosyal
sorumluluk
duygularini
gelistirecekler.

Ogrenciyaglhlarla
sohbet edebilir,
empati kurabilir ve
onlarin hayat
hikayelerine ilgi
gosterebilir.

Huzurevindeki
yaslilarin duygusal ve
sosyal refahini
iyilestirin.

Huzurevine dizenli
ziyaretler, kitap
okuma, sohbetler ve
yaslilarla ortak
etkinlikler.

Ogrenme hedefleri ve Hizmet hedefleri tablosu
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Ogrenme hedefleri ve Hizmet hedefleri tablosu

Amac: Cocuklar, yeni bilgi ve becerilerini topluma nasil yardimci olmak
icin kullanabileceklerini fark edecek ve 6grendikleri ile bunu Hizmete r_) -

nasil  uygulayacaklari  arasindaki  baglantiyr  planlayarak  bir
Hizmet-6grenme projesini uygulamaya hazir olacaklar.

|
=1
=

Girig tartigmasi: Hizmet-6grenme hakkinda konustugunuz konuya geri déniin ve ¢cocuklara bu
kelimenin anlamini hatirlayip hatirlamadiklarini sorun. Onlara, planladiklari proje sayesinde
yeni bir seyler 6greneceklerini hatirlatin. Bu etkinlik icin, cocuklarin sadece projenin amacini
degil, yapacaklari etkinlikleri de 6nceden bilmeleri iyi olacaktir.

Ogretmen icin prosediir:

Cocuklari gruplara ayirin. Projenin amacinin ne oldugunu ve projede hangi etkinlikleri
sectiklerini onlara hatirlatin veya tahtaya yazin. Gruplardaki cocuklara diisinmeleri igin su
sorulari verin:

e Buprojeyi gerceklestirmek icin bildiklerimizden neyi kullanabiliriz?
e Bu fikri gercege donlistiirmek icin neyi 6grenmemiz gerekiyor?

Her grup, 6greneceklerini ve bunlari nasil uygulamaya koyacaklarini 6zetleyen basit bir plan
hazirlayacaktir. Cizimler ve basit semalar kullanabilirler.

Sunum ve tartigma:Her grup, planini diger cocuklara kisaca sunar. Diger cocuklara geri
bildirimde bulunabilir ve daha fazla iyilestirme 6nerilerinde bulunabilirsiniz.
Sonuc:Ogrenmenin, topluma olumlu etki eden somut eylemlere nasil déniistiirilebileceginin
onemini 6zetleyin. Cocuklar, 6grenme hedeflerini Hizmet-6grenme hedefleriyle iligkilendirme
konusunda netlik kazanacak ve bir Hizmet-6grenme projesini uygulamaya hazir olacaklardir.
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5.4. Toplumu nasil dahil ediyoruz?

Hizmet-6grenme projelerini planlarken, faaliyetlerin tanimlanmig ihtiyaclari ve sonuglari yerel
toplulugunuzdaki birilerini hedef alir. Bu, 6zel ihtiyaclari olan ¢cocuklar, yashlar, terk edilmis
hayvanlar veya evsizler olabilir, ama ayni zamanda toplulugunuzun tamami da olabilir.
Genellikle, topluluktaki farkh kuruluslar veya kurumlar farkli kisilere farkl
Hizmetler/faaliyetler sunar, bu nedenle bu kuruluslarla ortaklasa proje yapmak iyi bir fikirdir.
Projenizin yararlanicisi olarak belirlediginiz kisilerle calisan kuruluglardan, teknik destek ve
kaynak saglayan kuruluslardan ve tabii ki yararlanicilardan kendilerinden 6grenilecek cok sey
vardir. Yararlanicilara yonelik calismak yerine onlarla birlikte calismak her zaman daha iyidir, bu
nedenle desteklemek istediginiz kisileri, kapasitelerini gdz 6niinde bulundurarak tiim stirece
dahil etmeye calisin.

Dogru topluluk ortagini nasil bulacaginiz konusunda emin degilseniz, bunu yapmanin birkag
yolu vardir:

— Google'l kullanin. Bu, herhangi bir sey ararken yaptigimiz ilk seydir ve potansiyel ortaklar
ararken de bize yardimci olabilir; Google'da arama yapmayi veya cesitli derneklerin
kayitlarini aramayi deneyin;

— Yerel génuilli/toplum merkezinizle iletisime gecin. Toplumun ihtiyaclarini bilirler, tim ilgili
bilgilere sahiptirler ve daha genis bir toplum kuruluslari aginin parcasidirlar.

— Yerel genclik kurulugunuz veya bilgi merkezinizle iletisime gecin. Bu kuruluslar da yerel
toplumda bircok baglantiya sahiptir ve 6grenme siirecinizi zenginlestirebilecek genclere
yonelik cesitli Hizmetler sunar.

Topluluk ortaklariylailetisim kurmak ¢cok 6nemlidir. Iste bazi ipuclari:

Planlama: Fikirlerinizi netlestirdiginiz anda topluluk ortaginizi siirece dahil edin. ihtiyaclari
dogru bir sekilde degerlendirdiginizi veya daha énce fark etmediginiz bir seyi eklemeniz
gerektigini kontrol edin ve sonuglarin ve énerilen etkinliklerin uygulanabilir oldugundan emin
olun. Bu asamada yararlanicilari da stirece dahil ettiginizden emin olun. Projenizi onlarin
calismalarina dahil etmek planlama gerektirir ve uygulanabilir bir céziim bulmadan énce
muhtemelen bazi tavizler vermeniz gerekecektir.

Uygulama: Projenizin ilerleyisi hakkinda topluluk ortaginizi diizenli olarak bilgilendirin ve
iletisim kurun. Yeni zorluklarla karsilasirsaniz, c6zmeye calistiginiz sorunlari ve énerdiginiz
¢Ozlimleri onlara bildirin.

Kapanig: Ortaklariniza, elde ettiginiz basarilari, yani projenizin sonuclarini bildirdiginizden
emin olun. Ortaklarinizin temsilcilerini ve yararlanicilarini kapanis etkinliklerine ve kutlamalara
dahil edin ve deneyimlerini degerlendirmelerine olanak taniyin.

“Diger oyuncular kimler?” etkinligi, projenin baslangicinda 6grencilerle birlikte olusturdugunuz
topluluk haritasi gibi, projeye farkl aktérleri dahil etmenize yardimci olabilir.
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ETKINLIK: DIGER OYUNCULARKIMLER?*

Hedef: Ogrenciler, projenin uygulanmasini etkileyebilecek kisileri

haritalandirir, her bir aktoériin veya grubun proje Gizerindeki etki —
diizeyini analiz eder ve bu analize dayanarak potansiyel ortaklari p—
belirler. = —
Ogretmen icin prosediir: =)

Ogrencilere haritalandirmayi ve projeyi gerceklestireceginiz blgede

hangi farkli gruplarin veya kuruluglarin bulundugunu hatirlatin.

Cocuklarla birlikte “oyuncular”in 6rneklerini disntn. Yani, projenizin konusu ile ortak bir yonu
olan kisiler - herhangi bir pozisyonda/rolde. Bir oyuncu belirli bir kisi veya bir grup insan olabilir.
Ogrencileri daha kiiciik gruplara ayirin ve ilgili tiim oyunculari listelemelerini isteyin. Her
oyuncuyu ayri bir yapiskan nota yazmalarini ve o oyuncunun projeleri hakkinda ne
soyleyecegini diisinmelerini isteyin.Oyuncu analiz semasini agiklayin. Bir sonraki adimdaki
sema, her oyuncunun etki dlizeyini ve destek dlizeyini degerlendirmenize yardimci olacaktir.

Oyuncu analiz semasi:

Onemli etki
100%
Destek yok 100% 0% 100% Onemli
destek
100%
Etki yok

Bir oyuncuyu hayal edin ve bu oyuncunun projeniz lizerinde ne gibi bir etkisi olacagini ve
projeye karsi nasil bir tutum sergileyecegini degerlendirin. Ogrencileri, projenize verdikleri
destek diizeyine ve bu oyuncunun etkisinin glicline gére oyuncuyu semaya yerlestirmeye davet
edin. Diger oyuncular, biletin yerlestirilmesine katilip katilmadiklari konusunda fikirlerini
belirtebilirler. Asagidaki sorulari sorun:

e BuKkisi/grup sizi ne kadar destekler? Yoksa projenizi desteklemez mi?
e Ne kadar etkisi vardir?

14 Ambrozyova, V,, Janiginova, B., Svata, K., et al. (2019). Metodika programu Active Cinizens pro 2. stuperi zdkladnich skol. Clovék v
tisni, 0.p.s.
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Baska bir grubu davet ederek baska bir oyuncuyu tanitin ve siireci tekrarlayin. Son olarak,
onemli gruplarin (6rnegdin yerel meclis Gyeleri veya hedef gruplar, tiiketiciler, aileler, yaglilar vb.)
hicbirinin listede eksik olmadigindan emin olun.

Asagidaki sorulari sorun:

e Analiz ne gosteriyor? Hangi kadranlar bizim icin en 6nemli? Nereye odaklanmaliyiz?

e Bunu anlaml kilmak icin kimlerle calisabiliriz? isbirligini nasil kurabiliriz?

e Ddslncelerimizi daha fazla destekleyecek bazi aktérlere ihtiyacimiz var mi? Bunu
yapmak icin ne yapabiliriz?

e Belirli bir oyuncunun projeye kargi olumlu tutumunu nasil daha fazla kullanabiliriz?
Bunu nasil kullanabiliriz?

Sonuclari yazin. Proje takvimini planlarken bu sonuclar yardimci olacaktir. Ayrica bazi gérevleri
bolisebilir ve bazi oyuncularla iletisime gecmeye baslayabilirsiniz.
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5.5. Hedefleri gerceklestirmek ve faaliyetlerin planlanmasi

Bir sorunu ¢c6zmek veya yerel toplulugun ihtiyaclarini karsilamak icin Hizmet-6grenim projeniz
kapsaminda farkli etkinlikler planlamaniz gerekir. Etkinlikler, Hizmet-6grenme projesinin
hedeflerine ulagmak icin kullanilan bir ydontemdir. Hizmet-6grenme projeniz icin en uygun
etkinlikleri belirlerken, bunlari gerceklestirmek icin ne kadar zamaniniz oldugunu, ekip
Gyelerinin sayisini, beceri ve yetkinliklerini ve projeyi gerceklestirmek icin gereken diger
kaynaklari g6z 6niinde bulundurmaniz gerekir. Uygulamayi planladiginiz etkinliklerin, projenin
belirtilen hedeflerine katkida bulundugundan, yani bir sorunu ¢c6zmeye veya bir ihtiyaci
karsilamaya yardimci oldugundan emin olun.

Duslindiglinliz her etkinligin mantiksal olarak siralanmasi gereken alt etkinlikleri vardir.
C")rnegin, etkinliklerinizden biri bir atélye calismasi olsun. Bu durumda, bir bagvuru formu
olusturmal, ilgili bagvuru sirecini diizenlemeli, potansiyel katilimcilari davet etmeli, atélye
calismasinin yapilacagi mekani bulmali, malzemeleri ve/veya ikramlari satin almali ve ardindan
atélye calismasini gerceklestirmelisiniz. Atolye calismasi hakkinda medyaya veya diger
topluluk tyelerine bilgi verebilir, sosyal medyada paylasim yapabilirsiniz. Ayni sey ana
etkinlikler icin de gecerlidir; hangisinin 6nce yapilmasi gerektigini diigtintin.

Genellikle her etkinlik icin yapilmasi ve saglanmasi gereken bircok sey vardir, bu nedenle siz ve
ekibiniz bireysel gérevleri, bu gérevlerden kimin sorumlu olacagini ve etkinligin NE ZAMAN
gerceklesecegdini belirlemelisiniz. Bunu yaptiginizda, siz ve ekibiniz Hizmet-6grenme projesini
uygulamaya ve karsilagacaginiz degisikliklere ve zorluklara uyum saglamaya hazir olacaksiniz.

Hizmet-6grenme projeleri genellikle atdlye malzemeleri, seyahat masraflari, etkinligin bir
kismini gerceklestirmek icin bir uzmani davet etmek, ekipmanin bir kismini satin almak veya
etkinligi diizenlemek icin mekan kiralamak gibi belirli maliyetleriicerir. Bu harcamalari
planlamak, her seyi kapsayacak sekilde ve planlanan ilk kaynaklar yeterli olmazsa diger
kaynaklardan para toplamak icin yeterli zamaniniz olacak sekilde cok dnemlidir. Cevrimici
arama yaparak veya saglayicilarla dogrudan iletisime gecerek, satin almaniz, 6diing almaniz
veya kiralamaniz gereken ¢cogu seyin maliyetini 6grenebilirsiniz. Harcamalarinizi takip etmek
de 6nemlidir; bu kilavuzun sonunda yer alan basit bir arac, blitcenizi planlamaniza ve ne kadar
harcadiginizi izlemenize yardimci olabilir.

Planlama icin asagidaki etkinlikleri kullanin.
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Hedef:Ogrenciler, her bir etkinligin ayri ayri adimlara béliinmesi
gerektigini anlayacak ve projelerinin adimlarini ve agsamalarini -
tasarlayacaklardir.

(resim yerine sahne donanimi da kullanabilirsiniz), post-it notlar, yazi
gerecleri.

Gerekli materyaller: Caydanlik, ocak, kibrit, cay kutusu, seker, kupa, sis =) @
=

Ogretmen icin prosediir:

Giris: Ogrencileri hayali bir fincan cay hazirlamaya davet edin. Ogrencileri bes kisilik gruplara
ayirin. Resimler veya aksesuarlar kullanarak baslangic durumunu ve hazirlk talimatlarini
tanitin:

e Gaz ocaginin 6nlindesiniz, ocak gozlerinden birinin tGizerinde bir caydanlk duruyor.
Mutfak tezgahinda tiim malzemeler hazir (poset cay, seker, kupa, fincan tabagi, sis ve
kibrit). Baska hicbir sey yok.

e Goreviniz, cay yapmak icin en ayrintili talimatlari olugturmaktir. Her adimi ayri kagitlara
yazin ve sirayla dizilin. En uzun adim listesini dogru sirayla cay demlemeyi bagaran kigi
kazanir.

e Bunutamamlamak icin 5 dakikaniz var.

Surre doldugunda, gruplarin yazdiklari adimlarin sayisini saymalarini isteyin. Kazanani agiklayin,
kazanan kisi prosedtirti okusun. Adimlarin mantiksal sirasini kontrol edin.

Kahvalti hazirlamak icin neyin gerekli oldugunu égrenin. Caylari zaten hazir. lyi bir kahvalti icin
baska neye ihtiyaclari oldugunu sorun (6rnegin, tereyagli ekmek, kesilmis meyve, masa takimi,
bir bardak meyve suyu vb.

Ogrencilerle kahvalti (ve bir fincan cay) hazirlama ile projeleri arasinda bir baglanti kurmaya
calisin.
Asagidaki sorulari sorun:

e Buetkinlik projenin hazirlanmasiyla nasil bir baglanti kuruyor sizce?
e Bubaglantiyi projenizin hazirlanmasinda nasil kullanabilirsiniz? Agiklama ¢ok ayrintili
veya ¢ok genel oldugunda ne olur?

Sonugc: Dag resmini kullanarak proje hedefine giden yolu aciklayin. Hedefin, zirve gibi, tek
seferde ulagilamayacagini aciklayin. Zirveye ulagmak icin atilmasi gereken adimlari 6zetleyin.
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Amacg: Ogrenciler, projelerini uygulamak icin gerekli tiim etkinlikleri
planlayacak ve her bir etkinlik ile projenin tamami icin zaman cizelgesini (—) -

belirleyeceklerdir.

(x|
Gerekli materyaller:Genis kagitlar veya flipchartlar, renkli kalemler, =)
yazi gerecleri, zaman cizelgesini géstermek icin beyaz tahta veya =)
projektor.

Ogretmen icin prosediir:

Girig: Bugtink( etkinligin, projelerini gerceklestirmek icin gerekli tim adimlari planlamak ve bir
zaman gizelgesi olusturmak oldugunu agiklayin. Tahtaya veya projektore basit bir zaman
cizelgesi 6rnegdi gbsterin.

Gerekli tiim etkinlikleri yazin: Ogrencileri, gruplar halinde projelerini gerceklestirmek icin
gerekli tim etkinlikleri yazmaya davet edin. Hicbir seyi unutmamalarini ve malzeme satin alma,
poster hazirlama, toplumla iletisim kurma gibi kli¢lik ayrintilara odaklanmalarini tesvik edin.
Slire doldugunda, her grubun etkinlik listesini sunmasini ve bunlari birlikte gbzden gecirmesini
saglayin.

Projenin baslangic ve bitis tarihini belirleyin: Ogrencilerden gruplar halinde calisarak
projelerinin kesin baglangic ve bitis tarihlerini belirlemelerini isteyin. Her adimi tamamlamak
icin ne kadar zamana ihtiyaclari oldugunu onlarla tartisin.

Bir program olusturun: Etkinlikleri ddnemlere ayirin (6rnegin haftalik veya aylik) ve bunlari
program tablosuna girin. Bu adimin sonunda, her grup etkinliklerin mantiksal sirasi ve zaman
gereksinimlerine gore siralandidi agikca tanimlanmig bir zaman cizelgesine sahip olmalidir. Bu
zaman ¢izelgelerini herkesin gérebilmesi ve karsilastirabilmesi icin tahtaya asin.

Sonug ve tartigma: Sonunda, her grup zaman cizelgesini ve olasi engellere yonelik ¢cozliimlerini
sunar. Birlikte, bu planlarin nasil daha etkili hale getirilebilecegini ve nelerin iyilestirilmesi
gerektigini distniin.
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Hizmet 6grenim projenize uygulamasi gereken tim etkinlikleri yazin.

Hizmet 6grenim projenizin baslangic ve bitis tarihlerine karar verin.

Her bir alt etkinlik icin ne kadar zamana ihtiyaciniz olacagini kesin olarak belirleyin. Bu
etkinlikleri bir zaman cizelgesinde diizenleyin.
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Amagc: Ogrenciler, ekip iyelerinin giiclii ydnlerine ve tercihlerine gére r—) -
ekip icindeki rolleri paylasacaklardir; bu etkinlik, ekip Gyeleri arasinda

sorumluluk ve isbirligini tegvik eder.

=)
Gerekli malzemeler: Blyiik kagitlar veya flipchartlar, renkli kalemler, ‘o @

yazi geregleri, olasi gérevlerin hazirlanan listesi.
Ogretmen icin prosediir:

Etkinlige giris: Ogrencilere, basarili bir proje veya kampanyanin, ekip tiyelerinin gérevlerini
paylasmasini gerektirdigini aciklayin. Her ekip Gyesi, projenin basarisi icin gerekli olan belirli
gorevleri yerine getirmekten sorumlu olacaktir. iletisim, organizasyon, materyal gelistirme,
lojistik vb. gibi bir kampanyanin parcasi olabilecek farkli gérevlere 6rnekler verin.

Gorev belirleme: Gruplarin kampanyalarini yliritmek icin gerekli tim gorevleri listelemelerini
saglayin. Her grup, hazirlanan gorev listesini ilham kaynagi olarak kullanabilir ve
kampanyalarinin 6zel ihtiyaclarina gore listeye eklemeler yapabilir.

Ogrencilerle her gérevin ne kadar zaman gerektirdigini tartisin. Bazi gérevlerin daha fazla
zaman alip daha fazla dikkat gerektirebilecegini, digerlerinin ise daha az zaman alip daha az
dikkat gerektirebilecegini, ancak her ikisinin de ayni derecede 6nemli oldugunu anlamalarina
yardimci olun.

Takimdaki gérev dagilimi: Ogrencilerden en rahat olduklari gérevler icin génillii olmalarini
isteyin. Kimse karar veremiyorsa, takim Gyelerine, digerlerinin glicli olduklari alanlara gére
gorevler icin aday gdstermelerini nerin. Odrencileri, ilgilerini ceken veya onlara yeni
deneyimler kazandirabilecek gorevleri secmeleri icin tesvik edin.

Gorev dagiliminin belgelenmesi: Her grup, gérevlerin ve sorumluluklarin bir listesini, her bir
ekip Giyesinin adini da ekleyerek ortaklasa yazmalidir. Bu liste, tim Gyelerin sorumluluklarini
gorebilmeleriicin sinifa asilabilir veya gbze carpan bir yere asilabilir.

Sonuc ve degerlendirme: Ogrencilere gérev dagilimi hakkinda ne diisiindiiklerini ve herhangi
bir endiseleri veya sorulari olup olmadigini sorun. Birisi kendi roliinde sorunlarla karsilasirsa,
iletisim kurmanin ve birbirlerine yardim etmenin ne kadar 6nemli olabilecegini tartigin.
Kampanya sliresince birbirlerine geri bildirimde bulunmalarini ve destek olmalarini tesvik edin.
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Amac: Ogrenciler, Hizmet-6grenme projeleri icin biitce planlamasi
yapacaklardir.

=11

Gerekli malzemeler: Bliytk kagitlar veya flipchartlar, renkli kalemler, E__'
yazi gerecleri, olasi gorevlerin hazirlanan listesi. o

Ogretmen icin prosediir:
Hizmet-6grenme etkinligi icin biitce planlarken su adimlariizleyin:

1. Her bir etkinligi gerceklestirmek icin nelere ihtiyaciniz oldugunu yazin.

2. Kategorilere gore (6rnegin, ofis malzemeleri, ikramlar, seyahat masraflari vb.)
saglamaniz gereken 6geleri yazin ve bunlarin mali degerini, yani satin almak icin
gereken para miktarini belirleyin.

3. Hangi 6geleri saglayabileceginize ve hangileri icin baska kaynaklardan destek almaniz
gerektigine karar verin.

4. Gelir kaynaklarini aragtirin.
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Proje ismi:

Proje hedefleri:

Hedefe Hedef ve sonuglara | Gérevleri Ne zaman | Bu adimi kim

ulastigimizi ulasabilmek igin ne | tamamlamak bitirmek uygulayacak ve

nasil anlariz? yapmaliyiz? icin hangi istiyoruz? | kim sorumlu
kaynaklara olacak?

ihtiyacimiz var?
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Amac: Ogrenciler, projelerinin etkili bir sekilde tanitimini planlamayi ve
uygulamayi 6greneceklerdir. Bu etkinlikte 6grenciler ¢ takim halinde ‘
calisacaklardir: grafik, medya ve dagitim. Her takim, projenin

tanitiminin farkli bir kismina odaklanacak ve birlikte projenin yeterli o
= E

kamuoyu ilgisi ve destegi almasini saglayacaklardir.

Gerekli malzemeler: Blyiik kagitlar veya flipchartlar, renkli kalemler,

yazi gerecleri, internet erisimi olan bilgisayarlar veya tabletler (medya ekibi icin), grafik
malzemeleri (boyalar, cizimler, grafik yazilimlari), yazici ve fotokopi makinesine erisim (dagitim
ekibiicin).

Ogretmen icin Prosediir:

Girig: Ogrencilere, Hizmet 6grenme projelerini basariyla tamamlamada tanitimin 6nemini
aciklayin. Odaklanacaklari ti¢ ana tanitim alanini tanitin: grafik tasarim, medya iletisimi ve
materyal dagitimi.

Ogrencileri tic takima ayirin: Bir grafik ekibi, bir medya ekibi ve bir dagitim ekibi olusturun.
Her bir ekipteki 6grenci sayisi ihtiyaglara gore dengelenebilir. Her ekibin gerekli araglara ve
ihtiya¢c duydugu kaynaklara erisiminin oldugundan emin olun.

Instructions for individual teams:

Bireysel Ekipler icin Talimatlar:

Grafik Ekibi

Sorumluluklar:

e Projeyi tanitmak icin afis, el ilani ve pankart gibi gorsel materyaller olusturmak.
e Dikkat cekici ve projenin mesajini etkili bir sekilde ileten grafik tasarimlar hazirlamak.

Yonergeler:
e Gorsel unsurlar icin fikir Gretimi yapin.
e Kullanilacak renkler, gorseller ve sloganlara karar verin.
e Nihai tasarimlari olusturun ve onay icin diger ekiplere sunun.
e Medya Ekibi

Sorumluluklar:
e Sosyal medya, okul web siteleri ve yerel gazeteler dahil olmak lizere medyaiile iletigimi
yonetmek.
Sosyal medya icin gonderiler, videolar ve makaleler gibi icerikler olusturmak.
Projeyi tanitmak icin yerel medya ve okullarlailetisime gecmek.

Yonergeler:

e Projenin tanitilacagi platformlari belirleyin.
e Yazive makalelerin yayimlanmasi icin bir plan gelistirin.
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e Okul web sitesi veya gazete icin bir basin builteni ya da kisa bir makale hazirlayin.

Daditim Ekibi
Sorumluluklar:

Tum tanitim materyallerinin hedef kitleye ulagmasini saglamak.

e Afis ve brosirlerin mimkiin oldugunca cok kisinin fark edebilecegi yerlere dagitimini
organize etmek.

e Sinif arkadaslari, aileler ve toplum arasinda bilgilendirmenin yayilmasini koordine
etmek.

Yonergeler:

e Materyallerin dagitilacagi yerlerin (okullar, kamusal alanlar, cevrimigi platformlar) bir
listesini olusturun.

e Dagitimicin bir zaman gizelgesi belirleyin ve materyallerin plana uygun sekilde
ulastiriimasini saglayin.

e Dagitimin basarisini nasil 6lcecekleri konusunda anlagin (6rnegin, dagitilan brosur
sayisi,topluluk geri bildirimleri).

Takim Caligmasi:

Her takim, verilen yénergelere uygun olarak kendi gérevleri tizerinde calisir. Ogretmen,
danismanlik yapmak ve sorunlarin ¢ézilmesine yardimci olmak icin her zaman hazir bulunur.
Sunum ve koordinasyon: Gruplar kendi ¢iktilarini digerlerine sunup, tiim tanitim planina nasil
uydugunu tartisacak. Birlikte tanitima basariyla uygulanmasi gereken son adimlara karar
verirler.

Sonuclar ve yansima:Sinifla, neyi iyi yaptiklarini, hangi zorluklari asmak zorunda kaldiklarini ve
bir dahaki sefere neyi farkli yapabileceklerini tartisin. Ogrencileri, proje siiresince tanitimin
etkinligini izlemeye ve gerektiginde ayarlamalar yapmaya tesvik edin.
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Topluluk ihtiyaglarini dogru anladik mi?
Topluluk icin gerekli mi?

Toplulugu ihtiyaglarini degerlendirmek icin dahil ettik mi?
Hizmet hedeflerini tanimladik mi?

Hizmet hedefleri ihtiyacla alakali mi?

Ogrenme hedeflerini nasil kurduk?

Ogrenme ve Hizmet hedefleri birbiriyle ilgili mi?
Planlanan etkinlikler hedeflerle ilgili mi?
Takimda sorumluluk ve rolleri ayirdik mi?
Zaman tablosu olusturduk mu?

Her etkinlik icin bitcemiz var mi?

Projeyi uygulamak icin kaynaklarimiz var mi?

Projeyi izleme ve degerlendirme planimiz var mi?

R X X X X X X X X X N 8~ «

Proje tanitimi planimiz var mi?
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Servis 6grenimin bu adimi Hizmet 6grenimi uygulamak
hakkindadir.Bu agsama, 6grenenlerin bilgilerini pratige

dokip topluma aktif olarak Hizmet ettikleri kritik bir

asamadir. Bu nedenle, sekli esas olarak énceki adima,

yani ihtiyaclarin belirlenmesi ve planlamaya ve .
sinifinizda tim Hizmet 6grenimi projesini uygulamak igin
sectiginiz stireye baglidir. Ayni zamanda, yansitma ve E
izleme de bu agsama ile yakindan baglantilidir ve ayri ( .
bélimlerde ele alinmaktadir. Burada da bazi degerli

ipuclari verilmektedir.

el

Bu asamada 6gretmenin rold, birbiriyle baglantili ti¢ alana ayrilabilir.

Hizmet 6grenimini eylem agamasinda 6gretmenin roli

Destek ve motivasyon

Sizin roltinliz, 6grencilerin planlanan Hizmet 6grenimi etkinlikleri sirasinda onlari desteklemek
ve motive etmek, onlara rehberlik etmek ve geri bildirim saglamaktir. Ayrica, ortaya cikabilecek
sorulari yanitlamak ve sorunlari ¢ézmek icin hazir bulunmalisiniz. Dizenli egitim, tesvik ve
rehberlik, 6grencilerin belirsizlik, endise ve gerginligi agsmalarina yardimci olabilir.

Takim icinde etkili iletisim ve isbirligini tesvik edin. Ogrencileri birlikte calismaya ve
sorumluluklari paylasmaya tesvik edin. Takim calismasi, Hizmet 6greniminin dnemli bir
parcasidir.

Ogrencilerin Hizmet 6grenimi projesi sirasinda degisiklikleri ydnetmelerine yardimci olun.
Kapsamli hazirliklara ragmen, isler planladiginiz gibi gitmeyebilir. Degisiklikler meydana
geldiginde, 6grencilerin bunlari etkili ve yaratici bir sekilde yénetmelerine yardimci olmak ¢ok
o6nemlidir.
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Hizmet 6grenme projesindeki sorunlarin veya zorluklarin ¢éziilmesi uzun strdigliinde cocuklar
enerji ve heyecanlarini kaybedebilirler. Bu nedenle, onlari gayri resmi desteklerle gorevleri
tamamlamaya ve hedefleri gerceklestirmeye tesvik etmek cok 6nemlidir.

Yansitma

Goreviniz, 6grencilerin deneyimlerini strekli olarak degerlendirebilmeleri ve bunlardan ders
cikarabilmeleri icin, devam eden disilinceyi eylem asamasina entegre etmektir.Disiince,
6grenme hedeflerine odaklanmayi sadlar. Cocuklarin topluluk icinde yaptiklari etkinlikler,
planladiginiz 6grenme hedefleriyle otomatik olarak baglantili degildir. Bu baglanti, yansima
yoluyla kasitli olarak kurulmalidir.

izleme ve belgeleme

Goreviniz ayrica, cesitli araglar ve etkinlikler araciligiyla 6grencilerin ve projenin ilerleyisini
dizenli olarak takip etmek ve izlemektir. Bu, projenin dogru yonde ilerlemesini saglamaya
yardimci olacaktir. izleme, projenin ilerleyisini kaydeder ve deneyimlerin yansitilmasina ve
toplulukla paylagilmasina olanak tanir. Ayrica, daha sonraki degerlendirme ve tanitim
calismalarina da katki saglar.

6.1. Eylem agsamasindaki cocuklarla yapilacak etkinlikler icin ipuclari

Iste, yansitma ve izleme ile baglantili eylem agamasinda ¢ocuklarla yapilacak belirli
etkinlikler icin ipuclari. Ancak, stirekli yansima, ihtiya¢ degerlendirmesi veya proje
planlamasinin bir parcasi olan bireysel etkinliklerin de bir parcasidir. Tim etkinlikleri uygulamak
gerekli degildir. Bunun yerine, sinifiniza ve ayni zamanda 6gretmen olarak size uygun olanlari
secin.
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Ogrencilerin ilerlemelerini, karsilastiklari zorluklari ve deneyimlerini paylastiklari kisa ve
diizenli toplantilar diizenlersiniz. Bu toplantilar, herkesin ayni noktada kalmasina ve sorunlarin
ele alinmasina yardimci olur.

ETKINLIK: DAIRE TOPLANTISI

Amac:Ogrencilerin ilerlemelerini diizenli olarak degerlendirmeleri, deneyimlerini paylagmalari
ve takim ruhunu gelistirmeleri icin bir alan saglayin.

Gerekli malzemeler: Bir konusma nesnesi (6rnegin, 6grenciler arasinda dolastirilabilecek bir
top, pelus hayvan veya baska bir nesne).

Ogretmen icin prosediir:

Giris: Ogrencilerin daire seklinde oturdugu haftalik bir toplanti diizenleyin. Bunun, proje
deneyimlerini paylagabilecekleri bir alan oldugunu aciklayin. Konugma nesnesi: Konusma
nesnesini elinde tutan kisinin konugabilecegi bir kural belirleyin. Bu nesne, 6grenciler arasinda
dolastirilan bir top, pelus hayvan veya baska bir kliciik nesne olabilir. Bu, diizeni saglamaya
yardimci olur ve herkesin kendini ifade etme firsati bulmasini saglar.

Haftalik sorular: Her hafta, 6grencilerin deneyimlerini ve duygularini paylagsmalarina rehberlik
etmek icin birkac soru sorun. Sorular sunlar olabilir:

Bu hafta projede ne yaptiniz?

Bu hafta hangi zorluklari astiniz?

Bu hafta grupta nasil hissettiniz?

Bu hafta neyi basari olarak degerlendiriyorsunuz?

Yansitma: Her 6grencinin konusma nesnesini elinde tutarken kendini ifade etmesini saglayin.
Bazi 6grenciler konusmak istemiyorsa, hicbir sey sdylemeden nesneyi bir sonraki 6grenciye
verebilirler.

Sonug: Soru turunun ardindan, ortaya cikan ortak temalar (izerinde diisliniin ve projenin nasil
daha da gelistirilebilecedi konusunda bir tartisma baslatin.
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Yansitici glinliikler

Ogrencileri, proje sirasinda diisiincelerini, duygularini ve égrendiklerini yazdiklari yansitici
glnlikler tutmaya tesvik ederler. Bu, elestirel distinmeyi ve kendi deneyimlerini daha
derinlemesine anlamayi tesvik eder.

ETKINLIK: HAFTALIK DUSUNCELERIM

Amagc: Ogrencilerin haftalik giinligiine yazarak veya cizim yaparak
dizenli olarak diigtinmelerini ve kendilerini ifade etmelerini tesvik edin.

Gerekli malzemeler: Sorularin yazili oldugu giinliik kagitlari, yazma
gerecleri, boya kalemleri, keceli kalemler veya kesip yapistirmak icin
emojiler.

Ogretmen icin prosediir:

Giris: Ogrencilerin her hafta tamamlamalari icin sorular iceren basit bir calisma kagid
hazirlayin. Bu sorular, 6grencilerin projeyle ilgili deneyimlerini ve duygularini yansitmalarina
yardimci olacaktir. Cocuklarin calisma kitabinda da bir 6rnek bulabilirsiniz.

Sorular: Her hafta icin tic ila dért soru hazirlayin. Ornegin:

Bu hafta neyi sevdim?

Bu hafta benim icin ne zor gecti?

Bu hafta projede nasil yardimci oldum?
Bu hafta ne 6grendim?

Ogrencilerin yanitlarini not alin ve bunlari sinifta tartisin.

Yansitma: Ogrencileri, cizim yaparak, kisa ciimleler yazarak veya kesip yapistirabilecekleri
ifadeler kullanarak sorulari yanitlamaya tesvik edin. Kendilerini ifade etmek icin yeterli zaman
ve alana sahip olduklarindan emin olun.

Giinliik zamani: Haftada 10-15 dakika ayirarak ginliguintizii doldurun. Bu, 6grencilerin
deneyimlerini diizenli olarak diisinmelerine ve 6zdlislinim becerilerini gelistirmelerine
yardimci olacaktir.

Paylasim: Ogrenciler isterlerse, karsilikl 8grenmeyi ve deneyimlerini daha iyi anlamayi tesvik
etmek icin glinltk fikirlerini sinifla veya 6gretmenle paylasabilirler.
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Yansitici grup tartigmalari

Cocuklarla, projede nasil ilerlediklerini, neler 6grendiklerini ve topluma etkilerini nasil
algiladiklarini konusabilecekleri tartismalar yapabilirsiniz. Bu tiir resmi veya gayri resmi
tartismalar, takim calismasi ve 6zyansitma konusunda yardimci olur.

ETKINLIK: DUSUNDURUCU GRUP TARTISMALARI

Amagc: Takim calismasini, iletisim becerilerini ve proje deneyimleri
Uzerine diistinme yetenegini gelistirmek.

Gerekli malzemeler: Fikirleri yazmak icin kagit ve kalem (istege bagh).

Ogretmen icin prosediir:
Giris: Ogrencileri tic ila dort kisilik kiiciik gruplara ayirin. Projeyle ilgili
deneyimlerini tartisacaklarini ve iyilestirme 6nerileri sunacaklarini aciklayin.
Grup tartigmasi: Ogrencilere gruplar halinde tartismalari icin 10-15 dakika siire verin.
Asagidaki gibi konulari tartisabilirler:
e Projenin hangi yonlerini begendiniz?
e Projede neleriiyilestirebiliriz?
Ogrencileri, tartismalarinin nemli noktalarini kagida yazmaya tesvik edin.
Fikirlerin sunumu: Siire dolduktan sonra, her grubun fikirlerini sinifin 6niinde 6zetlemesini
saglayin. Her grup, sonuclarini sunmak tizere bir konugmaci secebilir.
Tartigma: Sonunda, sunulan fikirler hakkinda kisa bir tartisma baslatabilir ve tiim sinifi diger
gruplarin 6nerilerine yanit vermeye tesvik edebilirsiniz.
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Sunum araciligiyla izleme

Proje suresince, 6grencilerin elde ettikleri sonuclari sunduklari ve geri bildirim aldiklari basit
sunumlar araciligiyla projenin ilerleyisini takip edebilirsiniz. Bu streg, projenin iyilestirilmesine
yardimci olur ve 6grencilerin motivasyonunu ylksek tutar.

ETKINLIK: PROJEYE KATKIMIN SUNUMU

Amac: Giveni, iletisim becerilerini ve projeye katkinizi degerlendirme
yeteneginizi gliclendirmek.

Gerekli malzemeler: Ogrencilerin sunumlarinda kullanacaklari
cizimler, modeller veya diger gérsel yardimcilar.

Ogretmen icin prosediir:

Giris: Ogrencilere, her hafta sinifta proje kapsaminda elde ettikleri basarilari sunma firsati
olacagini aciklayin. Sunum kisa olmali ve ¢izim, maket veya katkilarinin basit bir aciklamasi gibi
calismalarinin bir goésterimini icerebilir.

Hazirhk: Ogrencilere sunumlarini hazirlamalari icin zaman verin. Bagkalarina neyi géstermek
istediklerini ve bunu nasil agiklayacaklarini distinmeleri icin onlari tesvik edin.

Sunum: Her 6grenci, belirlenen glinde sinifin 6nlinde projenin kendi kismini hazirlar ve sunar.
Ornegin, daha kiiciik 6grenciler cizimlerini veya modellerini gdsterip proje izerindeki
calismalarini aciklayabilirler. Sunumdan sonra, diger 6grencileri sinif arkadaslarinin gosterdigi
seyler hakkinda soru sormaya veya fikirlerini belirtmeye tesvik edin. Bu adim, elestirel
distinme ve baskalariyla iletisim kurma becerisinin gelismesine yardimci olur.

Yansitma: Her sunumdan sonra, neyin ilging oldugunu ve bir dahaki sefere neyin
iyilestirilebilecegini kisaca degerlendirebilirsiniz. Bu adim, onlarin 6zguivenini artirir ve
deneyimlerinden ders almalarini saglar.
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Catigsmalarin veya sorunlarin ¢6ziimiinde destek

Proje sirasinda ortaya cikabilecek catismalari veya sorunlari ¢cozmek icin 6grencilere yardimci
olmaya hazir olmaniz en iyisi olacaktir. Bu, ekip Gyeleri arasinda ara buluculuk yapmak veya
diger zorluklarin Gstesinden gelmelerine yardimci olmak gibi faaliyetleri icerebilir.

ETKINLIK: GATISMA UZERINE ORTAK TARTISMA

Amagc: Ogrencileri catismalari yapici bir sekilde ¢cézmeye, duygularini
ifade etme becerilerini gelistirmeye ve birlikte ¢céziimler bulmaya tesvik
etmek.

Gerekli malzemeler: Ozel bir malzeme gerekmez.

Ogretmen icin prosediir:
Giris: Grupta bir catisma veya sorun varsa, durumlailgili tim 6grencileri bir toplantiya ¢cagirin.
Amacin sorunu tartismak ve herkes icin bir ¢c6ztim bulmak oldugunu agiklayin
Tartisma: Ogrencilere asagidaki gibi sorular sorarak duygularini ifade etmelerine yardimci
olun:

e Nasil hissediyorsunuz?

e Budurumdasizirahatsiz eden nedir?

e Busorunucézmek icin ne yapabiliriz?
Her 6grencinin duygularini ifade etme firsati bulmasini ve digerlerinin kesintiye ugratmadan
dikkatle dinlemesini tesvik edin. Bu, herkesin dinlendigini ve saygi gbrdiigiini hissetmesini
saglayacaktir. Soruna olasi ¢céziimleri birlikte tartisin. Ogrencileri, tiim taraflar icin adil
¢6zlimler 6nermeye ve atabilecekleri olumlu adimlara odaklanmaya tesvik edin.
Sonug: Bir ¢6ziime ulasildiginda, grubun Gzerinde anlastigi hususlari 6zetleyin ve herkesin
sonraki adimlar konusunda hemfikir oldugundan emin olun. Ogrencilere, catismalarin dogal
oldugunu ancak sakin ve saygili bir sekilde ¢ézllebilecegini hatirlatin.
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Planin siirekli olarak uyarlanmasi

Orijinal proje planinin degistiriimesi, 6grencilerin degisikliklere veya beklenmedik durumlara
esnek bir sekilde tepki vermelerine yardimci olabilir. Bu uyarlama, gérevlerin yeniden
dizenlenmesini, yaklasimlarin degistiriimesini veya hedeflerin ayarlanmasini icerebilir

ETKINLIK: YENi PLANIMIZ

Amagc: Ogrencilere, bir proje orijinal plana gére gitmediginde degisime
esnek bir sekilde yanit vermeyi ve yeni ¢céziimler tGretmeyi 6gretmek.

Gerekli malzemeler: bliylik kagit (6rnegin flipchart), renkli kalemler
veya boya kalemleri.

Ogretmen icin prosediir:

Giris: Proje baslangictaki plana gore ilerlemiyorsa, 6grencilerle bir toplanti diizenleyerek
mevcut durumu birlikte gdzden gecirin. Degisikliklerin her projenin dogal bir parcasi oldugunu
ve bunlara tepki verebilmenin ¢cok 6nemli oldugunu aciklayin.

Zaman cizelgesi veya sema: Bliylk bir kagida projenin farkli agamalarini veya adimlarini
gosteren bir zaman cizelgesi veya akis semasi cizin. Halihazirda tamamlanan ve tamamlanmasi
gerekenleri de ekleyebilirsiniz. Ogrencileri, orijinal plana degisiklikler yapmak icin fikirlerini
paylasmaya davet edin. Projeyi ilerletmek icin nelerin degistirilebilecegini veya hangi yeni
adimlarin atilabilecegini tartisabilirler. Ogrencilerin yeni plan icin fikirlerini dogrudan kagida
yazmalarini isteyin. Cizim yapabilir, yazabilir veya renkli kalemler kullanarak planin farkli
boltmlerini isaretleyebilirler. Bu adim, yeni ¢éziimleri gorsellestirmelerine yardimci olur ve
projeye olan baghliklarini gliclendirir.

Ozet ve uygulama: Yeni plan lizerinde anlasmaya vardiginizda, degisiklikleri ve bunlarin nasil
uygulanacagini 6zetleyin. Ogrencileri, plandaki degisikliklerin bir basarisizlik degil, projeyi
iyilestirme ve slirdtirme firsati oldugunu anlamaya tesvik edin.
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Takim olusturma etkinlikleri
Proje uygulamasi sirasinda, takimi gticlendirmek ve takim uyumunu, iletisimi ve olumlu bir

atmosferi tesvik etmek icin gesitli takim olusturma etkinlikleri veya motivasyon egzersizleri
dahil edin.

ETKINLIK: KULE INSAA ETMEK

Amag: Eglenceli ve yaratici bir gérev araciligiyla takim ¢alismasini
tesvik etmek ve 6grenciler arasindaki iletisimi gelistirmek.

Gerekli malzemeler: yapi taglari (6rne@in LEGO, tuglalar), kagit
bardaklar, koli bandi, ip veya kule inga etmek icin diger malzemeler.

Ogretmen icin prosediir:
Giris: Ogrencileri ticerli veya dérderli kiiciik gruplara ayirin. Gérevlerinin, saglanan
malzemeleri kullanarak miimkuin olan en yliksek ve en saglam kuleyi inga etmek igin takim
olarak calismak oldugunu aciklayin. Basariya ulagmak icin tim grup Gyelerinin birlikte
calismasi gerektigini vurgulayin.
Kurallar: Her gruba esit miktarda malzeme verin ve bir siire siniri belirleyin (6rnegin 15-20
dakika). Kulenin kendi kendine ayakta durmasi gerektigini ve sadece kendilerine verilen
malzemeleri kullanabileceklerini aciklayin.
Kule ingaa etmek: Siire siniriicinde, 6grencilerin kuleyi inga etmeleri icin calismasini saglayin.
Gorevleri aralarinda boltsmelerini ve fikirlerini birbirleriyle paylagmalarini tesvik edin.
Gruplariizleyin ve onlari cesaretlendirin.
Sunum: Siire doldugunda, her grubun kulelerini diger gruplara sunmasini saglayin. Ogrenciler
nasil birlikte calistiklarini, en zorlu olanin ne oldugunu ve sorunlari nasil ¢ézdiklerini
aciklayabilirler.
Yansitma: Sunumlarin ardindan, sinifla birlikte neyi iyi yaptiklarini ve takim calismasi hakkinda
neler 6grendiklerini tartisin. Su tiir sorular sorun:

e Takimdaki rolleri nasil paylastiniz?

e Birlikte calismaniza ne yardimci oldu?

e Bir sansiniz daha olsaydi, neyi farkli yapardiniz?
Sonug: Takim galismasinin dnemini ve 6grencilerin bunu okulda diger goérevlerde nasil
kullanabileceklerini vurgulayarak tartismayi 6zetleyin.
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“Reflection” terimi, Latince reflexio (yansima, ayna goriintisu) ve reflektere (yansitmak)
kelimelerinden gelmektedir ve deneyim yoluyla 6grenmenin temel bir yolu olarak
anlasgilmaktadir. Yansima, 6grencilerin deneyimleri hakkinda elestirel digtinmelerine ve
degerlerini, gorislerini ve inanglarini incelemelerine olanak tanir. Ayrica, sorular sormak,
fikirleri, deneyimleri ve problem ¢6zme becerilerini paylagsmak ve Hizmet 6grenimi
etkinliklerini planladiklari veya uyguladiklari toplulugun sorunlarina ¢6ziim aramak icin bir alan
sunar (Brozmanova Gregorova ve digerleri, 2020).

Yansitma, Hizmet-6grenmede stirekli devam eden bir siirectir. Proje uygulamasinin sonunda
sadece mevcut olmasi gereken bir sey degildir. Ayni zamanda, yansitma degerlendirme ile ayni
sey degildir. Yansitma 6ncelikle 6grenme siireciyle iliskilendirilir, yani baslangicta belirlediginiz
o6grenme hedeflerine uygun olarak 6grenme strecini tegvik etmek icindir. Degerlendirme ise,
o6grenme hedeflerine ulasilip ulagilmadigini veya Hizmet hedeflerine ulasilip ulagiimadigini,
nelerin iyi yapilip nelerin iyi yapilmadigini, nelerin daha iyi yapilabilecegini degerlendirmeye
odaklanir. Elbette, yansitma ve degerlendirme, 6zellikle projenin son asamasinda birbiriyle cok
yakindan iliskilidir.

Projenin ilk asamalarinda, 6grencilerin ne yapacaklari konusunda beklentileri, ilk fikirleri ve
gorusleri nelerdir 6grenirsiniz. Bunlari nasil ve nerede olusturdular? Ne 6grenecekleri
konusunda ne gibi fikirleri var ve ne tlir duygular yasayacaklar? Hizmet 6greniminin
uygulanmasi sirasinda yansitma, cocuklarla yaptiginiz toplantilar sirasinda veya haftalik
deg@erlendirme etkinlikleri yoluyla gerceklesir; bu, projenin uzunluguna da baglidir. Son
yansitma, geriye donip bakmak ve deneyim ile 6grenme sonucu arasindaki baglantilari
bulmaktir. Bu yansitma, ayni zamanda ileriye bakmayi da saglar ve 6grenilen derslerin
gelecekteki faaliyetlerde nasil kullanilabilecegini gdsterir. Dolayisiyla, bu stireg, 6nceki
deneyimin kazang ve kayiplarina ve elde edilenlere geriye déniik bir bakis niteligindedir. Ayni
zamanda, bu deneyimleri gelecekteki eylemlere ve daha genis sosyal baglamlara baglayan bir
slrectir.

Hizmet 6greniminde yansitma icin cesitli modeller kullanilir. ilkégretim 6grencilerine yonelik
calismalarda, ilerleme, duygular (duygusal durumlar), bilgi ve firsatlar tizerine odaklanan bir
yansitma modeli uygun gériinmektedir. Her bir odak noktasi icin, esnek bir sekilde
kullanabileceginiz ve sorabilece@iniz soru érnekleri sunuyoruz. Bu sorulari, uygun oldugu
sekilde cocuklarla yaptiginiz diger etkinliklerle birlestirebilirsiniz.
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ilerleme, duygular, iggdriiler ve firsatlarin yansima modeli

Odak Sorular
HIKAYE - olanlari e Nasll birlikte calistiniz?
adlandirmak, bireye ve gruba e Sizinicinilginc olan neydi?
odaklanmak e Sizi sasirtan bir sey oldu mu?
e Sizinicin en 6nemli etkinlikler hangileriydi?
e Etkinlik plana gore mi gitti?
e Baska beklenmedik durumlar oldu mu?
e Bir dahaki sefere bagka hangi kursu secerdiniz?

HISLER (DUYGULAR) - e Belirli bir etkinlik sirasinda nasil hissettiniz?
yasadigimiz duygulari e Ucduygusayin.
adlandirmak, bireye ve gruba e Ne zaman diglanmis hissettiniz?
odaklanmak e Beklentileriniz nelerdi?
e Beklentileriniz karsilandi mi?
e Etkinlikler sirasinda hangi duygulari yasadiniz?
e Grubun atmosferi ve havasi nasildi?
e Birey olarak kendinizi dahil hissettiniz mi?
NOTLAR - deneyim yoluyla e Yenineler 6grendiniz?
kazanilan bilgilere e Kendiniz hakkinda neler 6grendiniz?
odaklanmak e Neler farkli yapardiniz?
e Edindiginiz bilgileri gelecekte nasil kullanabilir
ve/veya daha fazla yayginlastirabilirsiniz?
e Buprojeden neler 6grendiniz?
Neler 6grendiniz? Kendiniz hakkinda neler
o6grendiniz?
FIRSATLAR: gelecekteki e Nasil devam edeceksiniz?
goranim e Busizi nasil dahaileriye gotiird(i?
e Hayatta neleri kullanabilirsiniz?
e Bufaaliyetin, projenin hedefledigi topluluk igin

faydasini gérilyor musunuz?

e Diger teorilerden hangisini uygulamada kullanmak
istersiniz?

e Etkinliklerden 6grendiklerinize dayanarak neyi
farkli yapardiniz?

e Bubilgiyi nerede kullanirdiniz?

Source: Brozmanova Gregorova, Heinzova, Uhlarikova, 2023

Ogrencileri diisiinmeye tesvik etmenin farkli yollari vardir. Bunu sinifla birlikte veya
ogrencilerle birebir tartisabilirsiniz. Onlara kendileri ve 6grenimleri hakkinda diisinmelerini
tesvik etmek icin baska sorular da sorabilirsiniz. Dislinmeyi desteklemek icin cesitli araclar
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kullanilabilir. Cocuklarla calisirken sanat ve yaraticilik unsurlarini kullanmak, mantiksal
disiinme ve sonug ¢ikarmadan sorumlu olan beynin sag yarikiiresini harekete gecirmeye
yardimci olur. Metaforik kartlar, resimler, fotograflar, mizik, alegorik hikayeler, siir veya daha
derin anlamlara atifta bulunan basit kelimeler, cocuklarin fenomenleri veya sorunlari
adlandirmalarina yardimci olabilir. Disaridan bir seyden ilham alindi§inda, 6z yansitma
genellikle daha iyi sonuclar verir. Ayrica, kolaj, cizgi roman, cizim, blog, video veya farkli glinliik
tirleri gibi yaraticihigi tesvik etmek, cocuklara aligiimisin disinda, geleneksel ¢ercevenin diginda
distinme ve kendi 6grenme siireglerini fark etme ve daha iyi anlama firsati verirken, ayni
zamanda yansitma motivasyonunu da tesvik eder (Brozmanova ve digerleri, 2023).

Asagida, cocuklarla birlikte yapabileceginiz ve proje uygulamasi sirasinda veya projenin
degerlendirme ve kapanis asamasinin sonunda dahil edebileceginiz yansitici etkinliklere iligkin
ornekler sunuyoruz. Talimatlari uygun sekilde degistirin. Bazi etkinlikler igin cocuklar igin
hazirlanmig calisma kagitlari da bulacaksiniz.
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ETKINLiK: BES PARMAK

Amac: Ogrencilerin deneyimleri ve 6grenme ciktilari hakkinda kisisel
distinmelerini tesvik etmek, geri bildirim almak ve 6zyansitma
becerilerini gelistirmek.

Malzemeler: A4 kagit, kalemler veya boya kalemleri.

Ogretmen icin prosediir:
Girig: Ogrencilere bu etkinligin, proje sirasinda 6grendiklerini ve deneyimlediklerini yansitmayi
amacladigini aciklayin. Bes Parmak etkinligini kullanarak, deneyimlerini yansitacak ve belirli
sorulari cevaplayacaklar.
El cizimi: Ogrencilerden bir kagida ellerinin dis hatlarini cizmelerini isteyin, her parmak
deneyimleri hakkinda bir soruyu temsil ediyor. Her bir parmak icin sorular:

e Basparmak: En cok neyi sevdin?

e isaret parmag:: En sevmedigin sey neydi?

e Ortaparmak: Ogrendigin en nemli sey neydi?

e Yizik parmagi: Kendinle ilgili yeni bir sey kesfettin mi? Eger dyleyse, nedir?

e Serce parmagi: Proje sirasinda en ¢ok hangi kiictik detaylar ilgini ¢ekti?
Sorulari tamamlama: Ogrencilerin her parmagina sorularin cevaplarini yazmalarini veya
cizmelerini isteyin. Duygularini ve diisiincelerini en iyi ifade eden kelimeleri, cizimleri veya
sembolleri kullanabilirler.
Paylasim ve yansitma: Sorulari tamamladiktan sonra, 6grencileri cevaplarini sinifin geri
kalaniyla paylasmaya davet edin. Her 6grencinin diistincelerini ve duygularini ifade edebilecegi
ve 6grendiklerini ve bunlarin kisisel gelisimini nasil etkiledigini yansitabilecegi bir tartigma
ortami yaratin.
Sonugc: Ozyansitmanin 6nemini ve bu deneyimlerin 6grencilerin grenme ve gelisimlerini nasil
destekleyebilecedini vurgulayarak tartismayi 6zetleyin.
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ETKINLIK: NASIL YARDIM ETTiGiMIi CizMEK

Amagc: Ogrencilerin Hizmet 6grenim projeleri sirasinda nasil katkida
bulunduklarini ve bagkalarina yardim etme konusunda neler
ogrendiklerini digtinmelerine yardimci olmak.

Malzemeler: Kagit, renkli kalemler, keceli kalemler veya boya kalemleri.

Ogretmen icin prosediir:

Giris: Ogrencilerin Hizmet 63renimi projesi sirasinda neler yaptiklarini tartisin. Onlara en cok
neyi hatirladiklarini ve baskalarina yardim etmek konusunda ne hissettiklerini sorun.
Talimatlar: Ogrencilere, proje sirasinda nasil yardim ettiklerini gésteren bir resim cizmelerini
isteyin. Bu, belirli bir etkinlik (6rnegin, cép toplamak veya bitki dikmek) veya akillarinda kalan
bir durum olabilir. Ogrencilerin yaraticiliklarini ortaya koymalarina izin verin ve kendilerini
ifade etmeleriigin onlari tegvik edin.

Paylagim: Cizimler bittikten sonra, 6grencileri sinifta calismalarini sergilemeye ve cizdikleri sey
hakkinda ve bunun neden 6nemli oldugunu diistindiiklerini anlatmaya davet edin.
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Amac:Ogrencilerin hizmet 6grenimi projeleri sirasinda baskalarina

yardim etme konusundaki duygularini ifade etmelerini saglamak. ﬂﬂ‘ﬁﬁﬁf

Gerekli malzemeler: Sulu boya, fir¢a ve kagit. O\/

Ogretmen icin prosediir:

Giris: Ogrencilerle, baskalarina yardim ederken ne tiir duygular hissettiklerini tartisin - seving,
gurur, memnuniyet ve hatta yorgunluk veya izlintQ.

Talimatlar: Ogrencilere, baskalarina yardim ettikten sonra hissettiklerini gésteren bir resim
yapmalarini séyleyin. Duygularini en iyi ifade eden renkleri kullanmalarini tesvik edin.
Boyama: Ogrencilerin renkler ve sekiller araciligiyla duygularini ifade etmeleri icin yaratici
olmalarina ve kendilerini ifade etmeleri icin alan taninmasinaizin verin.

Yansima: Resimler tamamlandiktan sonra, 6grencilerle sanat eserlerinde hangi duygulari
yakaladiklarini ve neden belirli renkleri sectiklerini tartigin.
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ETKINLIK: OGRENDIKLERIMi KOLAJ YAPMAK

Amagc: Ogrencileri, hizmet 63renimi projesi sirasinda égrendiklerini ve
bunlari kolaj yoluyla nasil ifade edebileceklerini diistinmeye tesvik
etmek.

Gerekli malzemeler: Cesitli dergiler, gazeteler, renkli kagitlar, makas,
yapistirici, kolajin arka planiigin karton veya kagit.

Ogretmen icin prosediir:

Giris: Ogrencilerle proje sirasinda 6grendikleri yeni seyleri tartisin. Ornegin, temizligin,
isbirliginin, doganin dnemi veya diger konular.

Talimatlar: Ogrencilere, proje sirasinda 6grendikleri veya en iyi bildikleri bir seyi tasvir eden bir
kolaj olusturacaklarini agiklayin.

Malzemelerin secilmesi: Ogrencilerin dergileri inceleyerek kendilerine ilham veren ve
deneyimlerini ve 6grenme ciktilarini temsil eden resimleri veya kelimeleri secmelerine izin
verin.

Kolaj yapma: Ogrencilerin sectikleri resimleri ve malzemeleri kagida yapistirmalarini,
cizimlerini veya yazdiklarini eklemelerini saglayin.

Sunum: Kolajlar bittiginde, 6grencileri calismalarini géstermeye ve kolajin farkli 6gelerinin ne
anlama geldigini ve ne 6grendiklerini aciklamaya davet edin.
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ETKINLIK: YANSIMA DUVARI

Amag: Hizmet 6grenimi deneyimi Uzerine digiinmek ve 6grenciler
arasinda duygulari paylasmak icin ortak bir alan yaratmak.

Gerekli malzemeler: Bly(ik kagit veya duvar kagidi, keceli kalemler,
renkli kalemler, yapistirici ve stislemeler.

Ogretmen icin prosediir:

Giris: Ogrencilere, hizmet 6grenimi projesinden edindikleri tiim diisiince ve duygularin
sergileyecekleri ortak bir duvar olusturacaklarini aciklayin.

Talimatlar: Sinifi kiiclik gruplara ayirin veya 6grencilerin bireysel olarak calismasini saglayin.
Her 6grenci kiiclk bir resim gizebilir ve deneyimlerini ve duygularini anlatan kelimeler yazabilir.
Olusturma: Ogrencilerin kagitlarini hazirlamalarini saglayin.

Bir araya getirme: Tim yazilari blyUk bir kagida veya kagit tabaklara yapistirarak ortak bir
yansima duvari olusturun.

Tartigma: Her bir gbnderiyi tartigin ve her 6grencinin ifade ettiklerini tartigin. Sinifta yasanan
deneyimlerin ve duygularin gesitliligini vurgulayin.
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ETKINLIK: GOKKUSAGINDAKI HISLER

Amagc: Ogrencilerin hizmet 6grenimi projeleri sirasinda yasadiklari farkli
duygulari tanimlamalarina ve gorsel olarak ifade etmelerine yardimci
olmak.

Malzemeler: Kagit, boya kalemleri veya renkli kalemler, sulu boyalar ve
fircalar.

Ogretmen icin prosediir:

Giris: Ogrencilere proje sirasinda yasadiklari farkli duygular hakkinda konusun; 6rnegin seving,
gurur, Gzint(, eglence vb.

Talimatlar: Ogrencilere, hizmet 6§renim projesi sirasinda yasadiklari farkli duygulari temsil
eden renkli cubuklarla bir gbkkusadi cizmelerini séyleyin.

Olusturma: Ogrencilere bir gokkusag cizip boyamalarini isteyin, her serit farkli bir duyguyu
simgeliyor. Belirli duygulari gésteren kiiclik resimler veya semboller ekleyebilirler.

Paylagim: Ogrenciler gdkkusaklarini tamamladiktan sonra, gékkusaklarini sinifa sunmalarini ve
hangi renklerin ve sembollerin hangi duygularini temsil ettigini agiklamalarini isteyin.
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ETKINLIK: BiR RESIM BiN KELIMEYE BEDELDIR

Amac: Ogrencilerin proje deneyimleri lizerine diisiinmelerini tesvik
etmek ve kendilerini mecazi olarak ifade etme becerilerini gelistirmek.

Gerekli malzemeler: Farkli tiirlerde bircok resim (dergilerden kesilebilir,
internetten yazdirilabilir veya elektronik formatta hazirlanabilir. Ayrica
yansitici kartlar da olabilir).

Ogretmen icin prosediir:

Girig: Ogrencilerin proje sirasinda yagadiklarini resimlerle ifade etmelerini saglayan bir etkinlik
tanitin. Deneyimlerini gorsellestirmek ve paylasmak icin resimleri kullanacaklarini aciklayin.
Gorsel secimi: Gorselleri masanin Gzerine yayiniz veya ekranda goriintlleyiniz (elektronik
versiyonu kullaniyorsaniz). Ogrencilerden, proje sirasinda yasadiklarini en iyi temsil eden bir
gorsel secmeleriniisteyiniz.

Paylasmaya hazirlanma: Ogrencilere, neden bu resmi sectiklerini ve projenin kendileri icin ne
anlama geldigini distinmeleri icin biraz zaman verin.

Sinifla paylagma: Her 6grenciyi sectigi resmi gostermeye ve neden onu sectigini ve projesinde
neyi simgeledigini aciklamaya davet edin.

Tartigsma: Her paylasimin ardindan, soru ve tartisma icin bir alan yaratin. Diger 6grencileri,
sunulan goriintl ve aciklama hakkinda diislincelerini ve yansimalarini paylagsmaya tesvik edin.
Sonug: Kisisel deneyimleri anlamada ve paylasmada metaforik ifadenin ve gorsel yansitmanin
deg@erini vurgulayarak etkinligi 6zetleyin.
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ETKINLIK: TEKERLEKLi PROJE®®

Amagc: Ogrencileri analitik diisiinmeye tesvik etmek, projenin durumu
ve yonu hakkinda distinmelerini saglamak, gerekli degisiklikleri
belirlemek ve takim calismasini gliclendirmek.

Gerekli malzemeler: Biyiik kagitlar, renkli kalemler, yazi gerecleri,
gerekirse yapistirici ve dergi kesikleri (kolaj yapmak icin).

Ogretmen icin prosediir:

Giris: Sinifi dért veya bes 6grenciden olusan kiiciik gruplara ayirin. Ogrencilere, projelerini bir
araba olarak hayal ederek tizerinde distineceklerini aciklayin. Her grup, kendi projelerini ve
projenin mevcut durumunu temsil eden kendi “proje arabasini” yaratmak icin calisacaktir.
Cizim ve tartisma: Ogrencilerden, projelerinin farkli yénlerini arabanin farkli parcalariyla
iliskilendirmelerini ve fikirlerini blylk bir kagida cizmelerini isteyin. Asagidaki sorulari
tartismalarina yardimci olun:

e Araba nedir? Bliylik mu, kiiclik mii, saglam mi, dengesiz mi?

Aracin tekerlekleri hangi bilesenlerden olusuyor? Projeyi ileriye géttiren nedir?
Yakit hangi bilesenlerden oluguyor? Proje yeterli enerji ve kaynaga sahip mi?
Araba nereye gidiyor? Projenin amaci nedir?

Aracta kimler var? Ekipte kimler hangi rolii tistleniyor? Stiriicti kim?

Yolda hangi engeller var? Projenin basarisini tehdit edebilecek unsurlar nelerdir?
Yolda bagka arabalar var mi? Varsa, neye benziyorlar ve neyi temsil ediyorlar?
Arabaya hangi bagajlari aliyoruz? Proje icin en 6nemli sey nedir?

Arabanin hangi glivenlik ézellikleri var? Projenin “ilk yardim cantasinda” neler var?
Yol boyunca hangi duraklarda durmaliyiz? Hangi kilometre taslari 6nemlidir?

e Hangi seyler acil mekanik yardima ihtiyag¢ duyar? Nerede miidahale edilmesi gerekir?
Sunum: 30 dakika sonra, her gruptan digerlerine “arabalarini” sunmalarini isteyin. Cizimlerinin
projelerinin durumunu ve ihtiyaclarini nasil yansittigini agiklamalarini isteyin.

Ortak liretim: Sonunda, bireysel katkilari birlestirerek tiim projeyi temsil eden tek bir standart
arac olusturabilirsiniz. Alternatif olarak, bir otomobil bayisine benzer sekilde farkli araclarin
sergilendigi bir “otomobil fuari” diizenleyebilirsiniz.

Sonug: Ogrencilerle bu etkinlikten ne 6grendiklerini tartisin. lyilestirilmesi gereken alanlari
belirlemelerine yardimci olun ve projenin mevcut durumuna iligskin yeni bir anlayisla projeyi
nasil sirdiireceklerini diisinmelerini tesvik edin.

i Sosa Rolon, A. J. (2020). Resource book for the development of service-learning projects. CLAYSS.
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ETKINLIK: HAFIZA CiziMi**

Amagc: Ogrencilerin kendilerini ifade etme becerilerini gelistirmelerini
tesvik etmek, projeden en sevdikleri anlari paylagsmalarina olanak
saglamak ve kisisel deneyimleri tizerinde diistinmeleri icin bir alan
yaratmak.

Malzemeler: Kagit, renkli boya kalemleri veya keceli kalemler, projeden fotograflar ve yazma
malzemeleri.

Ogretmen icin prosediir:

Giris: Ogrencilere, projeden en sevdikleri ani diisiinerek bunu bir cizim veya fotograf seckisiyle
ifade edebileceklerini aciklayin. Bu etkinlik, dgrencilerin kisisel deneyimlerini ve diigtincelerini
bagkalariyla paylagsmalarina olanak saglayacaktir.

Cizim veya fotograf secme: Ogrencilerden proje sirasinda en cok begendikleri ani
hatirlamalarini isteyin. Ardindan, o ani kagida cizmelerini veya fotograflari varsa, o anla eslesen
bir fotograf segcmelerini isteyin.

Yazili agiklama: Cizimi tamamladiktan veya fotografi sectikten sonra, 6grencilerden neden bu
ani sectiklerini ve bunun onlar icin ne anlama geldigini kisa bir agiklama yazmalarini isteyin.
Paylasim ve sergi: Ogrencilerin cizimlerini veya fotograflarini sinifla paylasabilecekleri ve
neden bu ani sectiklerini aciklayabilecekleri bir alan yaratin. Ardindan, calismalarini ve yazih
aciklamalarini son etkinlikte veya sinifin ilan panosunda sergileyin.

Tartigma: Calisma sergilendikten sonra, 6grenciler icin en 6nemli anlarin hangileri oldugunu ve
projenin en ¢cok hangi yonlerinin ilgilerini cektigini sinifla tartisabilirsiniz.

16 50sa Rolén, A. J. (2020). Resource book for the development of service-learning projects. CLAYSS.
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ETKINLIK: NE KATTIM VE NE KAZANDIM?Y

Amag: Proje sliresince kisisel gelisim izerine dlislinmeyi tesvik etmek
ve 6grencilerin baslangicta ne kazandiklarini ve ne getirdiklerini
deg@erlendirmek.

Gerekli malzemeler: Blyik kagit veya poster, yazi gerecleri veya kelime
bulutu olusturmak icin bilgisayar veya tablet.

Ogretmen icin prosediir:
Giris: Ogrencilere daire seklinde oturmalarini isteyin ve bu etkinligin, her birinin projenin
basinda ne getirdigini ve projenin sonunda ne kazandigini diistinmelerine yardimci olmayi
amacladigini aciklayin. Bu distinceler, kisisel gelisimlerini daha iyi anlamalarina yardimci
olacaktir.
Tartisma Sorulari:
e Projenin basinda ne getirdiniz? Ogrencilerin beklentileri, korkulari, bilgileri veya
stpheleri nelerdi?
e Budeneyimden ne 6grendiniz? Yeni bilgiler, endiselerdeki degisiklikler, kurulan
baglantilar, 6grenilen dersler veya dedisen diger yonlere odaklanin.
Cevaplarin toplanmasi: Her 6grenci verilen sorulara kendi yanitlarini ifade etsin. Bunlari blytik
bir kagida veya bir postere kaydedin ve iki bolim olusturun: “Katkim” ve “Kazandigim”.
Kelime bulutu olugturma: Cevaplar toplandiktan sonra, kisisel gelisimin farkli yénlerinin siklik
ve anlamlarina gore gorsel olarak gosterilecegdi bir kelime bulutu olusturun (WordArt veya
Tagxedo gibi cevrimici araclari kullanarak).
Tartigma ve diigsiinme: Ogrencilere kelime bulutunu gésterin ve bu yanitlardan kisisel
gelisimleri ve projeleri hakkinda neler 6grendiklerini tartisin. Onlara, kendilerine neyin
yardimci oldugunu ve neleri gelistirebileceklerini diigstinmelerini isteyin.

7 50sa Rolén, A. J. (2020). Resource book for the development of service-learning projects. CLAYSS.
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ETKINLIK: DAGIN ZIRVESINDEN

Amag: Proje sliresince kisisel ve grup deneyimleri tizerine distinmeyi
tesvik etmek, hedeflere dogru olan yolculugu goérsellestirmek ve 6nemli
anlari ve olaylari belirlemek.

Gerekli malzemeler: Dag cizimi olan kagitlar (6nceden hazirlayabilir
veya 6grencilerin dagin temel seklini cizmelerini saglayabilirsiniz), renkli boya kalemleri veya
keceli kalemler.

Ogretmen icin prosediir:
Giris: Dag cizimi olan kagitlari dagitin veya 6grencilerden zirvesi ve tabani olan bly(ik bir dag
cizmelerini isteyin. Gorevlerinin, projenin baglangicindan hedeflerine kadar olan yolculuklarini
resmetmek oldugunu agiklayin.
Her bir noktanin anlami:
e Yenileyen akintilar: Projeye yeni bir soluk getiren, ferahlik saglayan ve gerginligi azaltan
anlari cizin.
e Kamp atesi bulugmalari: Gercek baglarin kuruldugu, isbirliginin en net hissedildigi
anlari kaydedin.
e Manzarali bakis acilari: Projeye daha genis bir cerceveden bakma, karmasikhigini fark
etme firsati bulduklari anlari kaydedin.
e Ormandaki kestirme yollar: Projenin ilerlemesini hizlandiran veya 6ne tasiyan
olaylari/situasyonlari resmedin.
e Engebeli arazi: Ogrencilerin zorluklarla ya da engellerle basa cikmak zorunda kaldiklari
anlari cizin.
e GPS aktif: Projenin yon degistirmesini gerektiren durumlari ve bu degisimin nedenlerini
listeleyin.
Cizim: Ogrencilerin, proje boyunca yasadiklari tiim anlari ve izledikleri yollari kagitlarina
cizmelerini saglayin. Onlari yaratici olmaya ve farkli renkler ve semboller kullanmaya tesvik
edin.
Paylagim ve tartigma: Cizimleri tamamladiktan sonra, her 6grenciden “proje ¢iktisini”
digerlerine sunmasini isteyin. Dagin her bir pargasinin neyi temsil ettigini ve neden onlar igin
onemli oldugunu aciklamalarini isteyin.
Yansima: Yansimayi tesvik etmek icin son sorular sorun:
e Zirveye ulastik mi? Hedeflerimize ulastik mi?
e Yol boyunca hangi hos ve hos olmayan stirprizlerle karsilastik?
e Hepimiz ayni yolu mu izledik? Yollarimiz nasil farkliydi veya nasil 6rttisiiyordu?
e Buyolculuk sirasinda ne 6grendik?
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Proje uygulamasi sirasinda gerceklestirilen faaliyetleri ve elde edilen basarilari kaydetmek,
daha sonra yapilacak degerlendirme ve projenin strdirlebilirligi veya devamliligi agisindan
cok dnemlidir. Bir projede her seyin tam olarak planlanmasi mimkiin olmayabilir, bu nedenle
deneyimleri kaydetmek iyi bir fikirdir. Bu, 6grencilerin daha sonra bu deneyimlerden ders
almalarini saglayacaktir.

Ogrencileri proje uygulamasinin tiim siirecini belgelemeye dahil edin (6rnegin fotograflar,
videolar, bloglar araciligiyla). Bu, ekipte tanimladiginiz rol ve sorumluluklardan biri de olabilir.
Kayit icin birkac farkli yol ve arac mevcuttur. ilkokul égrencilerine bunu nasil yapabileceginiz

konusunda bazi ipuclari sunuyoruz.

izleme ve belgeleme faaliyetlerine &rnekler.
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Amacg: Projenin ilerleyisini gérsellestirmek, takim gcaligmasini tesvik etmek ve
ogrencilerin katihmini artirmak icin ortak bir albiim veya duvar paneli
olusturmak.

Gerekli malzemeler: Bliylik bir defter, yapistirici, renkli kagitlar, keceli
kalemler, fotograflar, cizimler, alintilar ve bir bilgisayar veya tablet (cevrimici
versiyonunu olusturuyorsaniz).

Ogretmen icin prosediir:
Giris: Projenin ilerleyisini belgelemek icin bir proje albliimii veya ilan tahtasi
olusturma fikrini tanitin. ilerleyiglerini takip etmek icin her hafta yeni égeler
ekleyeceklerini aciklayin.
Format secimi: Ogrencilerinizle birlikte fiziksel bir albiim, bir ilan tahtasi veya
Padlet gibi bir uygulama kullanarak ¢evrimici bir versiyon olusturmak
istediginize karar verin. Albimun nasil gériinecegine karar verirken 6grencileri de stirece dahil
edin.
Olusturma:
Ogrencileri her hafta albiime/panoya yeni 6geler eklemeye davet edin. Bunlar sunlar olabilir:
e Proje tzerinde caligirken cekilmis fotograflar
Faaliyetlerini gosteren cizimler veyaiillistrasyonlar
e Ogrendikleri seyler veya hissettikleri seyler hakkinda kisa metinler veya diisiinceler
e Onlarailham veren deneyimlerinden alintilar
Paylasim: Albtiim/ panoya eklenen yeni 6geleri tiim sinifla diizenli olarak inceleyin. Bu 6gelerin
ogrencilerin ilerlemeleri ve takim calismasi hakkinda onlara neler 6grettigini tartisin.
Projenin sonu: Sonunda, albiimii veya panoyu birlikte inceleyin. Ogrencilerin projenin anlamini
ve beceri ve bilgilerinin nasil degistigini paylasmalarini saglayin. Onlari, en dnemli olanin ne
oldugunu ve gelecekte bu projeden ne gibi dersler ¢ikaracaklarini digtinmeye tesvik edin.
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Amagc: Ogrencileri proje siiresince deneyimlerini sistematik olarak vy
kaydetmeye tesvik etmek, iletisim becerilerini gelistirmek ve yansitma ve
iletisim icin araglar saglamak.

Gerekli malzemeler: Kagit defterler, dijital araclar (6rnegin, not alma
uygulamalari), kameralar veya akilli telefonlar veya kayit cihazlari.

Ogretmen icin prosediir:
Giris: Ogrencilere, proje boyunca bir “Deneyim Guinligi” tutacaklarini
aciklayin. Bu glinllk, yasadiklari tim 6énemli anlari, gbrevleri, olaylari ve
kisisel deneyimleri kaydetmelerine yardimci olacaktir.
Giinluk tutmak:
Kagit veya dijital: Ogrencilerin notlarini kagit defter veya dijital araclar
kullanarak kaydetmelerini saglayin.
Kayitlar: Ogrencileri giinliige farkli tiirde kayitlar eklemeye tesvik edin, 6rnegin:
e Gorevler ve etkinlikler: Ne yapildigini, ne zaman ve nerede yapildigini kaydedin.
e Anekdotlar ve kisisel duygular: Duygularinizi, korkularinizi ve deneyimlerinizi yazin.
e Gorseller: Projeye katilimlarini gésteren fotograflar veya cizimler ekleyin.
e “Once ve sonra”: Proje sirasinda nelerin degistigini belgelendirin.
e Kayitlar: Mimkiinse, proje etkinliklerinin ses veya video kayitlarini yapin.
Proje sirasinda kayit: Ogrencilerin giinliige diizenli olarak notlar eklemelerini saglayin,
tercihen her 6nemli etkinlik veya olaydan sonra. Bu slirec bireysel olarak veya kiictik gruplar
halinde yapilabilir.
Yansitma ve iletigim: Proje bittikten sonra, 6grencileri giinliiklerini gdzden gegirmeye, 6nemli
noktalari 6zetlemeye ve deneyimlerini grupla paylagsmaya davet edin. Ne 6grendiklerini, nelerin
onlari sasirttigini ve deneyimlerinin nasil degistigini tartisin.
Sunum: Projenin sonunda, 6grencilerin glinltklerini, fotograflarini, kayitlarini ve diger
materyallerini sergiledikleri bir sergi veya sunum diizenleyebilirsiniz. Bu, proje deneyiminin
genel olarak tartigiimasina ve degerlendirilmesine olanak saglayacaktir.

18 50sa Rolén, A. J. (2020). Resource book for the development of service-learning projects. CLAYSS.
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ETKINLiK: PROJE DENEYiMi OZETi*’

Amag: Ogrencilerin projenin kritik yonlerini sistematik olarak
Ozetlemelerine ve sonuglari ve deneyimleri etkili bir sekilde
aktarmalarina yardimci olmak.

Gerekli malzemeler: Kagit veya dijital belge, goruntuleri yakalamak
icin kamera veya akilli telefon, grafikler veya illistrasyonlar
olusturmak igin grafik araclarina erisim.

Ogretmen igin prosediir:

Girig: Ogrencilere, gorevlerinin dnemli bilgileri ve fotograflar ve resimler gibi gérsel dgeleri
iceren kisa bir proje 6zeti hazirlamak oldugunu agiklayin. Bu 6zet, projeyi ve sonuglarini
iletmek icin kullanilacaktir.

Project Summary:

Bicim: Ozetin acik ve net bilgiler icermesi ve bir sayfayi (veya dijital esdegerini) gecmemesi
gerektigini belirtin.

Icerik: Ogrencilere asagidakileri eklemelerini 6nerin:

e Okulunadr:
Projenin ad1:
Baslangic tarihi:
Etkinliklerin kisa aciklamasi:
Topluluk ve ortaklarin katilimi:
Ogretmen sayisi:
Ogrenci sayisi:
Topluluk ortaklarinin sayisi:
Diger katihmcilar:
Basarili sonuclar:
Fotograflar, grafikler ve resimler: Projenin &nemli anlarini ve bagarilarini gbsteren
gorseller ekleyin.
e Ozetolusturma:
Calisma gruplari: Ogrencileri kiiciik gruplara ayirin ve 6zet hazirlamalart icin calistirin. Her
grup 6zetin farkl bir bélimiine odaklanabilir.
Gorsellestirme: Ogrencilerin metni zenginlestirmek ve ézeti daha cekici hale getirmek icin
resim, grafik ve illistrasyonlar eklemelerini saglayin.
Sunum ve tartisma: Ozetin ardindan, her grubun sonuclarini sunmasina izin verin. Ana
bulgulari ve 6zeti hazirlarken 6grendiklerini tartigin.
Paylas: Ozeti okulun ilan panosuna, okul biiltenine veya okulun web sitesine ve sosyal medyaya
yayinlayin.

9 50sa Rolén, A. J. (2020). Resource book for the development of service-learning projects. CLAYSS.
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Tanitim ve iletisim, hizmet égreniminde siirekli devam eden siireclerdir. iletisimden
kastettigimiz, ekip icinde projenin ilerleyisi hakkinda birbirimizi bilgilendirmek ve farkh
paydaslarla iletisim kurmaktir.

Tanitim, projenin iletisimi anlamina gelir. Bu sayede diger insanlar, topluluklarindaki sorunlarin
ve bu sorunlarin ¢c6ziimiine katkida bulunmanin olasi yollarinin daha fazla farkina varabilirler.
Tek bir projeyle tim diinyayi kurtaramayiz ve hatta belirledigimiz ihtiyaca tam bir ¢c6ziim bile
bulamayabiliriz. Ancak, klicik adimlarla baslayip yaptiklarimizi ulasabildigimiz kadar cok
insana anlatarak, nihayetinde biy(k bir basarinin “sorumlusu” olabiliriz. Sunlari
tanitabilirsiniz:

Proje ayrintilari - ne yaptiginiz, neden yaptiginiz, kim oldugunuz, hedeflerinizin neler
oldugu, nerede oldugunuz ve faaliyetinizin ne zaman gerceklestigi.

ihtiyac ayrintilari - toplulukta neyi ve nasil belirlediniz, neden bir sorun teskil ediyor,
yararlanicilar kimler, bu konuda yer alan veya sorumlu olan kisiler veya kuruluslar
kimler.

Siirec ayrintilari - belirli bir zamanda ne yapiyorsunuz? Ornegin, bu projeyi yeni
baslattik, arastirma yaptik, yararlanicilarla géristiik, harika ortaklar bulduk, bagis
topluyoruz, baska bir planlama toplantisi yaptik, ilk faaliyetimizi dizenledik, harika bir
etkinlik diizenliyoruz, deneyimlerimizi degerlendiriyoruz, bunu basardik, bazi engellerle
karsilastik, planlarimizi ayarladik, hedeflerimize ulastik, sonuclarimiz bunlar vb.

Elbette bunlar, deneyimlerinizin ve ihtiyaclarinizin 6zel ayrintilarina uyarlayabileceginiz bir dizi
genel 6rnektir.

Projenizi ve faaliyetlerinizi tanitmak icin kullanabilecegimiz birkag yéontem sunlardir:

Web sitesi veya blog,

Sosyal medya hesabinizda yayinladiginiz génderiler, canl yayinlar, hikayeler, videolar,
anketler, meydan okumalar veya diger iletisim araclari,

Haber bilteninin yayinlanmasi,

Okulunuzda, kurulusunuzda veya izin aldiginiz ve uygun oldugu durumlarda sehirde
posterlerin asiimasi,

Bireysel e-postalar,

Basin biiltenleri, réportajlar veya videolar, ilgili kamuoyunun katildigi diger toplanti
veya etkinliklerde sunumlar.
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Hizmet 6grenimi, 6grenme ve hizmet
deg@erlendirmesini bir araya getirdiginden, 6grenme,
stratejinin her iki yonliine odaklanilmasi gerektigi
acisindan ézeldir. Ogrenmenin degerlendirilmesi
o6grenme hedefleriyle, hizmet degerlendirmesiise
hizmet hedeflerinin ve topluluktaki faaliyetlerin
gerceklestirilmesiyle ve tiim hizmet 6grenimi
projesinin uygulanmasiyla baglantilidir. Projenin
uygulanmasi sirasinda her iki degerlendirme tirQ icin
de temel bilgiler toplariz. Bu nedenle planlama ve tasarim asamasinda nasil degerlendirme
yapacagimizi planlariz.

10.1. Ogrenme hedeflerinin basarisinin degerlendirilmesi

Diger 6grenme stratejilerinde oldugu gibi, sonunda, hizmet 6grenimini uygularken égrencilerin
ne 6grendiklerini degerlendirmeniz gerekir. Hizmet 6grenme geleneksel bir 6gretim yéntemi
olmadigiicin, degerlendirme yontemlerinizi de buna gére uyarlamaniz gerekir. Diger konularda
oldug@u gibi, hedeflerin ardindan, ister sinifta, ister toplumda hizmet sirasinda, ister 6grencilerin
Uzerinde calistiklari 6devlerde olsun, 6grenme hedeflerine ulagsmak icin distiniilmus stratejiler
gelmeli ve ardindan degerlendirme yontemleri gelmelidir.

ilkdgretimde, hizmet 6grenimdeki 6grenme hedeflerinin bagarisinin degerlendirilmesi, 6nceki
adimlarda dahil ettiginiz cesitli etkinlikler aracihdiyla mimkdndur. Nihai degerlendirme,
6grenci sonuclariicin bireysel alt degerlendirmelerin, 6z degerlendirmenin veya akran
degerlendirmesinin toplam degerlendirmesinden olusabilir. Ogrenciler topluluk ortaklariyla
yogun temas halindeyse, degerlendirmeye topluluk ortaklarini da dahil etmek ilging olabilir.
Ogrenme Hedeflerinin Basarisina iliskin Degerlendirme Plani tablosu ve degerlendirmede
kullanabileceginiz etkinliklerin 6zeti, degerlendirmenizi planlamaniza yardimci olabilir.
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Ogrenme hedeflerinin degerlendirilmesinin planlanmasi

. Ogretmen Calisma Kagid:
Degerlendirme 1: Bu yilki hizmet 6grenimi hedeflerim

Ogrencilerle Stratejiler Derecelendi
hizmet rme
6greniminde
ulagmak
istedigim egitim
hedefleri
Ogretim Ogrenciler icin Toplumda Ogrenme
sirasinda 6devler hizmet/caligma | ciktilarinin
stratejiler Hedeflerin Hedeflerin degerlendiri
Yukaridaki gerceklestirilmesine | gerceklestirilmes | Imesi
hedefleri sinif disinda hangi ine hangi tir Degerlendir
gerceklestir | etkinlikler katkida toplum me icin hangi
mek icin bulunacaktir? hizmetleri yontemleri
hangi sinif (kompozisyon, yardimci kullanacagim
etkinlikleri yansima, proje olacaktir? ?
yapilabilir? plani...)
(ders,
tartigsma,
vaka
calismasi,

simulasyon...)
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Ogrencilerin yansimalarinin degerlendiriimesi

Uygulama sirasinda 6grenciler, hizmet sirasinda yasadiklari deneyimler hakkinda haftalik
yansimalar, giinltkler veya kisa denemeler yazarlar. Ne 6grendiklerini, bunun mifredatla nasil
iliskili oldugunu ve kendileri ile toplumu nasil etkiledigini anlatirlar.

Yansitmada, 6gretmen veya egitmen, yansitmanin odak noktasina bagl olarak farkl bilgi veya
becerileri degerlendirebilir. Ornegin, 6gretmen égrencilerin deneyimleri (izerinde diisiinme,
distincelerini, duygularini, hislerini ve hayal glclerini ifade etme ve 6grendiklerini adlandirma
becerilerini degerlendirebilir. Ogretmen daha sonra, kullanabileceginiz yansitma
deg@erlendirmesinin bir 6rnegi olarak degerlendirmede cesitli kriterler kullanabilir. Puan, s6zIu
yorum veya her ikisini birden kullanabilirsiniz.

YANSIMA DEGERLENDIRMESiI ORNEGI®

Ogrencinin ad

Degerlendirme kriteri Olasli puan sayisi Odillendirilen puan | S6zlli yorum
sayisl

Tim haftalik yansimalar | 5
doldurulmustur.

Fikirlerin 6zglinlGgu 5
Yanitlarin uzunlugu 5
Yansimalarin derinligi 10
Sorulan sorulari 5
yanitlama

Toplam 30

Kriter odakli gozlem

Ogretmen veya topluluk ortaklari, proje siiresince dgrencileri gézlemler ve nceden
belirlenmis kriterleri kullanarak performanslarini degerlendirir. Puanlama, s6zIi yorum veya
her ikisini birden kullanabilirsiniz.

20 Davis, Kathleen; Miller, M. David; and Corbett, Wellesley T. (1998). Methods of Evaluating Student Performance Through
Service Learning. Evaluation/Reflection. 38. https://digitalcommons.unomaha.edu/slceeval/38
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KILAVUZLU GOZLEM KRITERLERI ILE
DEGERLENDIRME ORNEGI 1

Ogrenci ad

Kriter Olasi puan sayisi Odiillendirilen puan S6zli yorum
sayisl

Katihm

Girigimcilik
Baskalariyla igbirligi
Problem ¢6zme
Calisma yaklasimi
Toplam 25

(ARG AN RNE, R NE, ]

KILAVUZLU GOZLEM KRITERLERI ILE
DEGERLENDIRME ORNEGI 22

Goézlem kaydi

Gozlem dénemi:
Ogretmen:
Proje:

Davranis Ogrenciadi: | Ogrenciadi: | Ogrenciadi: | Ogrenci ad:
isbirligi

Bagkalariylailetigim

Motivasyon

Bagimsiz caligma becerisi

Zamani iyi kullanma

Talimatlari yerine getirme

21 Davis, Kathleen; Miller, M. David; and Corbett, Wellesley T. (1998). Methods of Evaluating Student Performance Through

Service Learning. Evaluation/Reflection. 38. https:/digitalcommons.unomaha.edu/slceeval/38
22 Davis, Kathleen; Miller, M. David; and Corbett, Wellesley T. (1998). Methods of Evaluating Student Performance Through
Service Learning. Evaluation/Reflection. 38. https://digitalcommons.unomaha.edu/slceeval/38
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Ogrenme hedeflerinin gerceklestirilmesinin degerlendirilmesinde 6z degerlendirme

Oz degerlendirmede 6grenciler kendilerini ve performanslarini belirlenen hedeflere gére
degerlendirilir. Bu degerlendirme yontemi, elestirel diisinme ve kendi 6grenmeleri ve
performanslarini objektif olarak degerlendirme becerisinin gelismesine yardimci olur.

OZ DEGERLENDIRME ORNEGI?*?

Ogrenci adi:
Etkinliklerin Dikkatle dinledim. | Talimatlari Kararlastirilan
planlanmasina uyguladim. gorevleri yerine

katkida bulundum.

© @ ©®

© @ ©®

getirdim.

© @ &

Baska bir sinif
arkadasima yardim
ettim.

© e ®

Digerleriyle
birlikte caligtim.

© @ ®

Digerlerinin
caligmalarini takdir
ettim.

© e ®

Goriiglerimi paylagtim.

© O &

Notlar ve kayitlar
tuttum.

© @ &

ihtiyacim
oldugunda yardim
istedim.

Projede
ogrendiklerimi
sayabilirim.

© e @

Digerlerinin
gorislerinin benimki
kadar 6nemli oldugunu
biliyorum.

© @ ®

Ogrenme hedeflerinin gerceklestirimesinin degerlendirilmesinin bir parcasi olarak
akran degerlendirmesi

Akran degerlendirmesinde, 6grenciler dnceden belirlenmis kriterlere gore sinif arkadaslarini
deg@erlendirir. Bu etkinlik, baskalarinin performansini degerlendirme ve geri bildirim verme
becerisini gelistirir. Akran degerlendirmesinde, her 6grenci, hizmet 6grenme projesinin
hedeflerine nasil katkida bulunduklarina ve bu hedeflerin gerceklestirilmesine nasil yardimci
olduklarina gére grubun veya sinifin her bir Gyesini derecelendirir.

Kriterleri 6gretmen veya sinif olarak belirleyebilirsiniz. Kriterlerin sayisi fazla olmamalidir. Siz
veya 6grencilerinizin belirledigi kriterler, tim 6grenciler tarafindan anlasiimalidir, boylece her

2 Davis, Kathleen; Miller, M. David; and Corbett, Wellesley T. (1998). Methods of Evaluating Student Performance Through
Service Learning. Evaluation/Reflection. 38. https:/digitalcommons.unomaha.edu/slceeval/38
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biri kriterleri uygun sekilde kullanabilir. Sinif daha sonra bu kriterleri kullanarak bireysel
ogrencilerin performansini degerlendirir. Degerlendirme icin, birbirini iyi tantyan daha kiigtik
o6grenci gruplari olugturmanizi 6neririz, ¢link{ bir siniftaki 20-25 ¢ocugu degerlendirmek

cocuklar icin karmasik olabilir.

Akran degerlendirmelerini stirekli olarak veya projenin sonunda yapabilirsiniz. Her 6grenci
sinif veya gruptaki diger 6grencileri degerlendirdikten sonra, puanlari toplayin ve
deg@erlendirenlerin sayisina bolin. Bu, gruptaki her 6grencinin ortalama puanini belirleyecektir.

HIiZMET

OGRENIMiI

PROJESINDE

DEGERLENDIRMESi ORNEGI *

Grup degerlendirmesi

Degerlendirmeyi yapan 6grencinin adi:

AKRAN

Grubunuzdaki ¢cocuklari agsagidaki kriterlere gore degerlendirmeye calisin:
1. Verilen goérevleriyerine getirir
Digerleriyle isbirligi yapar

2.
3. Zamani verimli kullanir
4.

Yeni seyler 6grenmek ister

Olcegi kullanarak her kisiye puan verin

Olcek: 1 cok iyi

Degerlendirdiginiz
kisinin adi :

2iyi 3ortalama 4zayif 5cok zayif
Verilen Digerleriyle Zamani Yeni seyler
gorevleri isbirligi yapar verimli 6grenmek
yerine getirir kullanir ister

Sonuc de@erlendirmesi: Her 6grenci icin grup degerlendirmesini toplayin ve onu degerlendiren
cocuk sayisina bolin.

Cocugun
adi

Degerlendirme
puani

(tim puanlarin
toplami)

Degerlendirici
sayisl

Ortalama (tiim puanlarin
toplami/degerlendirici sayisi)

24 Davis, Kathleen; Miller, M. David; and Corbett, Wellesley T. (1998). Methods of Evaluating Student Performance Through
Service Learning. Evaluation/Reflection. 38. https://digitalcommons.unomaha.edu/slceeval/38
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Proje calismasi ve sunumlarin degerlendirilmesi

Projenin sonunda, 6grenciler calismalarini, sonuclarini ve topluma katkilarini 6zetleyen bir
proje raporu veya cikti hazirlarlar. Bu bir sunum, video, kolaj veya poster olabilir. Yine,
ogrencilerin 6grenmeleri beklenenlere goére degerlendirme kriterlerini belirleyin. Yazili
sunumlar hazirlayarak gérsel ve okuma okuryazarhgini gelistirin.

Hizmet 6grenme projesinden 6grenci portfolyo degerlendirilmesi

Portfolyo degerlendirmesi, hizmet 6grenmede 6grenme hedeflerinin basarisini
deg@erlendirmek icin uygun yontemlerden biridir. Portfolyolar, 6grenenlerin 6grenme
yeteneklerinin farkina varmalarini ve ilerlemelerinin degerlendirilmesine dogrudan
katilmalarini saglar. Portfolyo, 6grencinin faaliyetlerini, 6grenimini ve topluma katkilarini
belgeleyen bir koleksiyondur. Portfolyo, 6grencinin 6grenim siirecini ve sonuclarini
belgeleyebilir. Ogrenciler, bireysel calismalarini ciltlere yerlestirebilirler. Hizmet 6grenme
projesine ait bir 6grenci portfolyosu, planlama toplantilarinin yazili 6rneklerini, toplanti
gindemlerini, proje planlarini, biitgeleri, is tanimlari ve sorumluluklar, degerlendirmeler,
glnlikler, proje hakkindaki duygular, denemeler, ekip fikirleri, sorunlar, arastirmalar ve
¢ozlimler, taslaklar ve bitmis Grtnler, hizmet yoluyla 6grenilen becerilerle ilgili belirli
gorevlerin degerlendirme sonuglari, sanat eserleri, topluluk-okul igbirliginin kanitlari, projeyle
ilgili makaleler, édller, katilimcilarin, ailelerin, hizmet alicilarinin referanslari, ailelerle yapilan
roportajlar, 6z degerlendirme ve akran degerlendirmesi gibi yazili 6rnekleri icerebilir.

Ogrencilere portfolyo verirken asagidaki noktalari g6z éniinde bulundurun:

e Cocuklara portfolyo amacini aciklayin.

e Cocuklarin portfolyo tasarimini diigsinmelerine izin verin.

e Portfolyonun nasil degerlendirilecegini ve hangi kriterlerin kullanilacagini belirleyin.

o Ogrencileri siirece dahil edin; portfolyolarina ne ekleyeceklerini secme siirecine aktif
olarak katilmalarinaizin verin.

e Portfolyonun basina, 6grenci, okul ve proje ile portfolyonun amaci hakkindailgili
bilgileri iceren bir kapak mektubu ekleyin.

e Portfolyonun devam eden bir calisma oldugunu aciklayin. Ogrenciler, portfolyo
gelistikce 6geler ekleyebilir, iyilestirebilir, kaldirabilir, revize edebilir, diizenleyebilir
veya silebilir.

Portfolyo degerlendirmesi

Portfolyo, buttinliik, icerik kalitesi, yansima ve miifredat ve hedeflerle baglantisi temelinde
degerlendirilir. Degerlendirme rubrikleri kullanilarak, portfolyo degerlendirmeleri her
performans standardi icin sabit bir 6lcek icermelidir. Rubriklerin temel islevi, bireysel
portfolyolari puanlamak icin iyi tanimlanmis kriterler saglamaktir. ihtiyaclariniza gére
kullanabileceginiz veya degistirebileceginiz gesitli rubrik tlrleri vardir. Portfolyolari
puanlamaya baslamadan 6nce, 6grenci performansinin 6zelliklerini gbz 6niinde bulundurun ve
bunlari listeleyin. Degerlendirme 6lgeklerini bireysel ihtiyaclariniza gore degistirebilirsiniz.
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HiZMET OGRENIMi PROJESI ICIN OGRENCI
PORTFOLYOSU DEGERLENDIRME ORNEGiI

Bu 6grenci portfolyo degerlendirme 6rnegi, portfolyo yapisinin ve
estetik tasariminin yani sira 6grencinin 6grenme ve kisisel gelisiminde sergiledigi
derinlemesine diislinme becerisini de degerlendirir.

4: Yeterli dizeyin lizerinde portfolyo

Tasarim ve kalite: Portfolyo, bolimlerin net bir sekilde ayrilmasi ve kusursuz gérsel tasarimiyla
mukemmel bir sekilde yapilandirilmig ve diizenlenmistir. Gerekli tiim bilgileri mantikh bir
sekilde icerir, bu da okunmasini ve anlasilmasini kolaylastirir.

Yansima: Ogrenci derin bir 6z farkindalik sergiler, ilerlemesini elestirel bir sekilde
deg@erlendirir ve hangi alanlarda gelistigini belirler. Yansima, 6grencinin kisisel geligimini ve
projenin etkisini anladigini gésteren ayrintili érnekler igerir.

3: Yeterli portfolyo

Tasarim ve kalite: Portfolyo iyi yapilandiriimis ve diizenlenmis olup, diizenleme veya gorsel
tasarimda kiicik eksiklikler bulunmaktadir. ilgili tiim bilgileri icermektedir, ancak bazi bélimler
daha iyi birbirine baglanabilir.

Yansima: Ogrenci, ilerlemesi ve kisisel gelisimi hakkinda anlayisini gésteren anlamli bir
yansima sunmaktadir, ancak bazi kisimlar daha derinlemesine veya belirli deneyimlerle daha iyi
baglantih olabilir.

2: Yeterli olmayan portfolyo

Tasarim ve kalite: Portfolyo yapilandiriimistir ancak daginik veya eksik olabilir ve diizen veya
yerlesim acisindan gozle gorillr eksiklikler icerebilir. Bazi 6nemli bilgiler eksik olabilir veya
yetersiz bir sekilde sunulmus olabilir.

Yansima: Ogrenci, kisisel gelisimini veya 63renimini yalnizca kismen kabul eden yiizeysel bir
yansima sunar. Yansima geneldir ve cok az sayida somut 6rnek veya 6z farkindalik kaniti icerir.

1: Cok zayif portfolyo

Tasarim ve kalite: Portfolyo diizensiz, k6t yapilandiriimis ve 6nemli gérsel tasarim kusurlari
var. Cok 6nemli bilgiler eksik veya anlasiimaz.

Yansima: Yansima cok ylizeysel, kisisel gelisim veya 6z farkindalik gosterilmiyor. Proje
deneyimine iliskin somut 6rnekler veya daha derin bir anlayis yok.

0: Portfolyo yok veya gérevden tamamen uzak:

Tasarim ve kalite: Portfolyo ya tamamen eksik ya da amacina uygun olmayacak kadar
yetersizdir. Bilgiler daginik veya yetersizdir.

Yansima: Yansima yoktur veya ¢ok ylizeyseldir, kisisel gelisim veya 6grenmeyi géstermez.
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10.2. Hizmet 6grenme projesinin degerlendirilmesi

Ogrenme hedeflerinin degerlendirilmesine ek olarak, hizmet 6grenme hedeflerinin
gerceklestirilmesinin ve hizmet 6grenme projesinin uygulanmasinin diger yonlerinin, drnegin
takim calismasi, toplumla igbirligi, 6gretmen destegi ve rehberligi ve diger bircok yonin
degerlendirilmesi de gereklidir. Bu degerlendirmenin katilimci olmasi ve farkh paydaslari, yani
o6grenenleri, 6gretmeni ve toplum ortaklarini icermesi idealdir. Yine, degerlendirmenin,
ozellikle bu son agamada, yansitma ile yakindan baglantili oldugunu vurgulamak isteriz. Projeyi
geriye donuk olarak degerlendirme ve farkli bélimlerini degerlendirme firsati sunan son
etkinlikler icin ipuclari sunuyoruz.
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ETKINLIK: DUSUNME  STICKERLARI - PROJENIN SON
DEGERLENDIRMESIi?®

Amac: Proje sliresince gerceklestirilen faaliyetleri farkli bakis
acilarindan yansitmak ve degerlendirmek, takim calismasi ve
katihmcilarin bireysel katkilarina odaklanmak.

Malzemeler: Flipchart kagidi (6 yaprak), keceli kalemler, farkli renklerde
yapiskan notlar (beyaz, kirmizi, sari, pembe, yesil, mavi).

Ogretmen icin prosediir:
Hazirlik: Ogretmen 6 adet flipchart kagidini yan yana yapistirir ve yere yerlestirir. Flipchart
kagidina, 6grencilerin kullanacagi her bir ¢cikartmanin renginin anlamini yazar. Cikartmalarin
renklerive anlamlari:

e Beyaz: Projeden hatirladi§iniz gercekleri, rakamlari ve bilgileri kaydedin.
Kirmizi: Proje sirasinda yasadiginiz duygulari ve hisleri ifade edin.
Sar1: Proje sirasinda yasanan olumlu olaylara odaklanin.
Pembe: Proje sirasinda yaptiginiz katkilari belirleyin.
Yesil: ilginc veya sizin icin yeni olan yaratici diisiince ve fikirleri yazin.

e Mavi: Proje sirasinda ulastiginiz sonuglari 6zetleyin.
Siirec: Ogretmen, her bir diisiinme kategorisini temsil eden renklerdeki kagit parcalarini
dagitir. Ogrenciler flipchartlarin etrafina oturur ve proje iizerinde disinirler. Her biri sirayla,
distinceleriniilgili renkteki kadit parcalarina yazar. Kagit parcalarini doldurduktan sonra,
ogrenciler bunlari uygun flipchartlara yapistirir.
Tartisma: Ogretmen daha sonra renklerine gére siralanan kagit parcalari temelinde bir
tartisma baslatir. Ogrenciler birbirlerinin katkilari hakkinda yorum yapabilir ve 6grendikleri
seyler, begendikleri seyler ve gelecekte iyilestirebilecekleri seyler hakkinda bir tartisma
gelistirebilirler.

23 Centre for European Volunteering. (2022). Service learning upscaling social inclusion for kids - Toolkit.
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ETKINLiK: GEGMISE YOLCULUK?

Amaclar: Hizmet 6grenme projesinin kritik anlarini 6zetlemek, projenin
basarilarini ve engellerini belirtmek ve ekibin igleyisini degerlendirmek.

Gerekli malzemeler: Flipchart kagidi, kagitlar, boya kalemleri, kegeli
kalemler, sembolli kagitlar: riizgar, can simidi, capa, balik ve buz kitlesi.

Ogretmen icin prosediir:

Nebhir cizimi: Ogrencileri kiiciik gruplara ayirin. Ogrencileri, flipchart kagidina bir nehir olarak
bir yilhk hizmet 6grenme yolculugunu tamamlamaya davet edin. Nehir Gizerinde, zamanin nasil
gectigini ve baslangictan (nehrin kaynagdi - hizmet 6grenimine ilk giris) projenin sonuna kadar
nasll ilerlediklerini cizmelerini isteyin. Cocuklara, nehrin herhangi bir yerinde kivrimlar olup
olmadigini, bir yerde akintilar olup olmadigini, baska nehirlerin nehre akip akmadigini,
herhangi bir yerinde glicll bir akinti olup olmadigini veya ¢ikmaz bir yol olup olmadigini
cizmelerini isteyin.

Tekne cizmek: Ogrencileri, takimlarini bir tekne olarak tanimlamaya davet edin. Onlara daha
kiiclk bir kagit verin ve birlikte bir tekne ¢cizmelerini isteyin. Asagidaki sorular 6grencilere
yardimci olabilir:
e Tekne neye benziyor?
Yelkenli mi? Yoksa buharlh mi? Kiiciik bir tekne mi yoksa sal mi?
Tekne neyle ¢alisiyor?
Tekne ne kadar uzun bir yolculuga cikiyor?
Kimler var?

Bayrak cizme: Ogrencilere “Hangi bayragi dalgalandiriyorsunuz?” diye sorun. Grubun kendi
teknesinin bayragini cizmesini saglayin. Bu soru onlara yardimci olabilir: “Ana
temaniz/vizyonunuz nedir?”. Bayrakli tekneyi nehre yerlestirin.

Sembol kartlarini dagitin ve 6grencilerin bunlari nehre yerlestirip yorum yapmalarini isteyin.
Destekleyici sorulari tahtaya veya flipchart kagidina yazin ve tiim 6grencilerin gérebilecegi bir
yere yerlestirin.

RUZGAR: Yelkenlerinizi ne doldurur? Size motivasyon veren kim veya neydi?

e KURTARMA CEMBERI: Ne zaman ve neden bir kurtarma cemberine ihtiyaciniz oldu?

Ne zaman yardima ihtiyaciniz oldu?

CAPA: Sizi ne sabitledi? Durumu dengelemenize ne yardimci oldu?

BALIK: En ¢ok hangi ava de@er veriyorsunuz? Ne zaman basariya ulasgtiniz?

BUZ DERESI: Ne zaman bir engelle karsilastiniz?

26 Ambrozyova, V,, Janiginova, B., Svata, K., et al. (2019). Metodika programu Active Cinizens pro 2. stuperi zdkladnich skol. Clovék v
tisni, 0.p.s.
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Ogrencilerin ve sizin gdziinlizden gezinin nasil gectigini dzetleyin. Astiklari engelleri takdir
edin, eksiklikleri de belirtmeyi unutmayin, ancak bunlardan ders ¢ikararak iyilestirme
yapabileceginiz bir yaklagim sergileyin. lyi yaptiklari seyleri ve bir takim olarak nasil ayakta
kaldiklarini ve birlikte calistiklarini takdir edin. Ayni zamanda, Gizerine insaa edebilecekleri
sonuclari da belirtmeyi unutmayin.

Projenin hedef grup Gzerindeki etkisini degerlendirin ve ileriye déniik bir yol 6nerin.
Katilimcilara, hedef gruba yardimci olabildiklerini diistinip diisinmediklerini sorun. Proje ne
gibi bir etki yaratti? Bagka ne yapilmaliydi veya yapilabilirdi? Degisimin genellikle tek bir
eylemle elde edilemeyen, stirekli bir stire¢ oldugunu da belirtmek gerekir. Bazi seyler ilk
seferinde dogru gitmemis olsa bile, yansitma ve degerlendirme yoluyla dersler ¢ikarilabilir.
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ETKINLiK: GUVERTEDEKI YERIM?

Amac: Takimdaki rollerinin farkina varmak ve calismalarini
degerlendirmek.

Gerekli malzemeler: Asagdidaki kelimelerin yazili oldugu yeterli sayida
kart: kaptan, mlrettebat Giyesi, yolcu, ambarda tutulan mahkum,
diimenci, korsan; A4 kagitlar, karton

Ogretmen icin prosediir:

Projede oynadiklari rolleri tanitin. Rol kartlarini (bkz. el brostirti) yere serin ve 6grencilerin tim
ekip Gyelerini incelemelerini saglayin. Onlara takim teknesinde hangi roli oynadiklarini sorun.
Projeyle ilgili olarak hangi ekip tyesi onlari en iyi tanimhyor? Eksik rol varsa, siz ve 6grenciler
bunlari doldurabilirsiniz.

Ogrencileri kendilerini tanimlayan bir rol karti secmeye ve daire seklinde oturmaya davet edin.
Ogrencilerden asagidaki sorulari diisiinmelerini isteyin. Sorulari tahtaya yazin, béylece
énlerinde olsunlar. Ogrenciler s6zlii olarak yorum yapabilir veya serbest yazma yéntemini
kullanarak cevaplarini karsilastirabilirler.

e Neden bu ekip Gyesini sectiler?

e Burolde kendinizi nasil hissettiniz?

e Buroli kendiniz mi sectiniz?

e Degistirmek istediginiz bir sey var mi? Farkli bir rol Gstlenmek ister miydiniz?
Ogrencileri birbirlerini takdir etmeye davet edin. Her 6grencinin sirtina bir A4 kagidi
yapistirin. Ogrencilere, bu kagida yaptiklari isler icin hak ettikleri 6dilleri yazma firsati
oldugunu séyleyin. Onlari ayrintili olmaya davet edin.

Takimdaki rollerini bildikleri icin onlara tesekkiir edin. Ogrencilere, her miirettebat tiyesinin
¢ok 6nemli oldugunu ve bitis cizgisine sorunsuz bir sekilde ulagsmak igin katki sagladigini
sdyleyin. Ayni zamanda, bir mahkum veya korsan bile bir seyler katkida bulunabilecegini
vurgulayin - sinirlarini ve eksikliklerini fark edebilir ve bunlari firsatlara donlstirmeye
calisabilir veya farkli bir yone, farkli bir riizgarla yelken acacak baska bir tekne bulabilirler.

27 Ambrozyova, V., Janiginova, B., Svata, K., et al. (2019). Metodika programu Active Cinizens pro 2. stuperi zdkladnich skol. Clovék v

tisni, 0.p.s.
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ETKINLIK: TRAFIK ISIKLARI?®

Amac: Proje hakkinda derinlemesine diistinmeyi tesvik etmek, projenin
basarisini veya basarisizhigini etkileyen faktoérleri belirlemek ve
gelecekteki girisimler icin iyilestirmeler 6nermek.

Gerekli malzemeler: Uc renkli poster: yesil, sari ve kirmizi; yazi
gerecleri (keceli kalemler, tikenmez kalemler); hatirlatma notlari
yazmak icin ¢cikartmalar veya yapiskan notlar.

Ogretmen icin prosediir

Gruplandirma: Katilimcilari daha kictk gruplara ayirin (6rnegin 6grenciler, 6gretmenler,
topluluk tyeleri).

Tartigma ve faktorlerin belirlenmesi: Her grup lic temel konuyu tartigir:

Yesil isik: Proje gelistirmeyi kolaylastiran 3 faktor.

Sariigik: Dahaiyi sonuclar elde etmek icin iyilestirilmesi veya gliclendirilmesi gereken 3 faktor.
Kirmiziigik: Yeni projelerde sonuclarin elde edilmesini saglamak icin azaltilmasi veya ortadan
kaldirilmasi gereken 3 faktor.

Her grup, yazdiklari yorumlariilgili renkli tahtalara (yesil, sari, kirmizi) yapistirir.

Ortak diistinme: Gruplar diger gruplarin katkilarini okurlar. Gortslerdeki benzerlikleri ve
farkhliklari tartigirlar. Ortak temalari belirler ve iyilestirmeler dnerirler.

Alternatif ticluler:

Etkinligi farkli temalara uyarlayabilirsiniz, 6rnegin:
Katilimcilarin 6grendigi 3 husus.

Daha fazla bilgi edinmek istedikleri 3 husus.

Iyi sonuc veren 3 etkinlik,

diizeltme gerektiren 3 etkinlik,

tekrar edilmemesi gereken 3 husus.

28 Sosa Rolon, A. J. (2020). Resource book for the development of service-learning projects. CLAYSS.
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Kutlama, 6grencilerin basarilarini yerel topluma acik bir
etkinlikte sunarak takdir ve kutlama alabilecekleri bir asamadir.
Kutlama, projeye dahil olan farkli taraflar icin dnemlidir:

Ogrenciler 6grendiklerini ve basardiklarini gésterebilir

ve takdir alabilirler.

Toplum veya ortaklar icin kutlama, projenin sona

erdigini fark etme anidir. Ayni zamanda tesekkdr ve

veda etme anidir.

Aileler, sponsorlar, diger kisiler veya kuruluslar icin,

desteklerinin topluluk ve 6grenciler icin ne anlama

geldigini tam olarak anladiklari bir an olabilir. Dogrudan sonuglari gérmek, gurur
duymalarina yardimci olabilir ve onlari tekrar destek sunmaya veya benzer faaliyetlere
katilmaya tesvik edebilir.

Bu, okulun insanlara proje, uyguladiklari 6grenme ve toplum tGizerindeki etkileri
hakkinda bilgi vermek icin harika bir firsattir.

Halkin projeyi ve benzer faaliyetlere nasil katilabileceklerini ve destekleyebileceklerini
ogrenmeleriicin bir firsattir.

Kutlamanin ayrintilari onlarin kararina bagl olmalidir, ancak elbette kaynaklar ve kapasite de
dikkate alinmalidir.

Kutlama su sekillerde olabilir:

Proje sirasinda cekilen fotograflarin sergilenmesi.

Projeninilerleyisini gbsteren bir video veya konuyla ilgili bir seyin gosterilmesi.
Dogrudan yararlanicilarin tesekkurlerini sunduklari veya kendilerini tanittiklari bir
konser veya sanatsal etkinlik.

Birlikte pizza veya atistirmaliklarin tadini ¢cikardiklari kiiclik bir toplanti.

Sanal etkinlik.

Kutlama planlarken zamanlamayi, programi, mekani ve organizasyon ekibini diistinin.

GUNCELLEME

Ogrencilerin kutlama yapmaya karar verdikleri an cok 6nemlidir ve biraz planlama gerektirir.
Etkinlik, faaliyetin bitiminden sonra yapilmalidir. Halkin projeyi unutmamasi icin yeterince
erken olmall, ancak 6grenciler de projeyi degerlendirebilmeli ve sonuglari sunmaya
hazirlanabilmelidir. Ogrenciler ayrica, etkinlige davet etmek istedikleri kigilerin o tarihte
musait olmalarini ve etkinlige katilmalarini saglamalidir. Davetiyeleri 6nceden
gondermelidirler.

PROGRAM
Programda asagidakiler yer almalidir:
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e Proje kapsaminda elde edilen sonuclarin sunumu.
o Ogrencilerin takdir edilmesi, drnegin sertifika dagitimi.
e Ortaklara ve tiim katilimcilara tesekkiir edilmesi.

OGRENCI HiZMET OGRENIM PROJESINI
KUTLAMAK ICiN ETKINLIK PROGRAMI ORNEGI?

Projeye bagli olarak, bireysel bélimleri uzatabilir veya kisaltabilirsiniz.
15:00 Ogretmen tiim katilimcilari karsilayacak ve égrencileri tanitacaktir.
15:10 Ogrenciler projeyi ve sonuclarini sunacaklardir:
e Projeyi neden uygulamaya karar verdikleri
e Hangi etkinlikleri gerceklestirdikleri
e Neler basardiklari
o Neler 6grendikleri
15:30 Ogrenciler, topluluk ortaklarina ve projeye katkida bulunan herkese tesekkiir
edeceklerdir.
15:35 Ogrenciler ve d3renciler, katimcilari projenin fotograflarini veya videolarini izlemeye
davet ederler.
15:55 Ogretmen dJrencilere tesekkiir eder, sertifikalari dagitir, projenin devami icin planlar
hakkinda konusur ve katilimlari icin tesekkiir eder.
16:00 Birlikte fotograf ¢ektirmeyi unutmayin.

YER
Diger secenekler gibi, mekan secimi de etkinlige ve projeye katilmasi beklenen izleyici kitlesine
gore belirlenmelidir. Mekan, bir okul veya projenin uygulandigi yer olabilir.

ORGANIZASYON EKIBI

Bu etkinlik hem 6grenciler hem de herkes icin olsa da, bu onlarin kutlamanin planlanmasi ve
organizasyona dahil olmamalari gerektigi anlamina gelmez. Onlari ve tercihlerini dahil ederek,
kutlamadan miimkiin oldugunca keyif almalarini saglayabilirsiniz. Elbette bir 6gretmen olarak
bazi sUrprizlerin tadini cikarabilmeleriicin bazi seyleri onlardan gizleyebilirsiniz.

29 Roots and Shoots. (2017). Roots and Shoots Toolkit.
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ETKINLIK: GALERI GEZiSi - SON ETKINLiK PLANI®

Amagc: Ogrencilerin takim calismasi becerilerini gelistirmelerine, fikir
birligine varmalarina ve birlikte bir kapanis kutlamasi planlamalarina
yardimci olmak.

Gerekli malzemeler: A4 kagit, bliytk grafik kagidi, kalemler, farkh renklerde
keceli kalemler, yapiskan bant.

Ogretmen icin prosediir:

Girig: Ogrencilere etkinligin amacini, yani projenin son etkinligini birlikte planlamay1 aciklayin.
Gruplar halinde calisacaklarini ve fikirlerini paylagsmak ve gelistirmek icin farkli istasyonlari
ziyaret edeceklerini bildirin.

Tesvik yazin: Son etkinlikle ilgili alti tesvik olusturun (6rnegin, KiM katilacak? NE ZAMAN ve
NEREDE yapilacak? Etkinlik nasil olacak? Etkinlikte HANGI aktiviteler yer alacak?). Her éneriyi
bir flipchart kagidina yazin ve bunlari sinifin farkh yerlerine asarak alti istasyon olusturun.
Grup calismasi: Ogrenciler kiiciik gruplara ayrilir ve her grup istasyonlardan birinde baslar.
Uyarilari okurlar ve cevaplarini, diistincelerini ve yorumlarini flipchart kagidina yazarlar. Her
grup, hangi gruplarin hangi fikirleri ekledigini gérmek icin farkl renklerde kalemler kullanir. 5
dakika sonra gruplar bir sonraki istasyona gecer. Onceki grubun cevaplarini okurlar ve kendi
fikirlerini eklerler. Bu siirec, tiim gruplar her istasyonu ziyaret edene kadar devam eder.
Ogretmen, gruplarin nasil calistigini izler ve grencilerin uyaricilari dogru anladiklarindan ve
tartismanin dogru yonde ilerlediginden emin olmak igin yardim veya rehberlik saglar.
Diislinme: Galeri turunu tamamladiktan sonra, her grup baslangi¢ noktasina geri déner ve
tamamlanan tim cevaplari okur. Ardindan, tiim sinif bir araya gelir ve nihai etkinligin ayrintilari
tizerinde anlagmaya varmak icin tiim fikirleri birlikte tartisir. Ogrenciler sorumluluklari
paylasir ve kutlama hazirhklarini tamamlamak igin bir zaman cizelgesi belirler.

30 Centre for European Volunteering. (2022). Service learning upscaling social inclusion for kids - Toolkit.
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ETKINLIK: KATILIMCILARIN ESSiZ FOTOGRAFLARI

Amac: Grubun kimligini giiclendirmek, projenin basarilarini kutlamak ve tiim
katihmcilarin katilimini ve dahil olmalarini goérsel olarak belgelemek.

Gerekli malzemeler: Kamera, akilli telefon veya daha iyi fotograf
cekilebilmesi icin taginabilir tripod.

Ogretmen icin prosediir:

Grup fotografi, projenin geleneksel bir parcasidir ve bunun bir nedeni vardir: tiim grubu bir
arada gérmek, projenin kutlamasina katilmak ¢cok dnemlidir. Bu fotograf okulun ilan panosunda
sergilenebilir veya okul dergisinde yayinlanabilir. Tiim katilimcilari unutmayin: 6grenciler,
ogretmenler, yetkililer, topluluk ortaklari, isbirligi yapan kuruluslar veya aileler, yerel kurumlar
vb.
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